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R&A Rules Limited

Com efeito a partir de 01 de janeiro de 2004, a responsabilidade e autoridade
do Royal and Ancient Golf Club de St Andrews em fazer, interpretar e tomar
decisles sobre as Regras de Golfe e do Estatuto do Amador foram
transferidos para o R&A Regras Limited.

Genero
Nas Regras de Golfe, o g"nero usado em rela#$o a qualquer pessoa "
entendido para incluir ambos os g"neros.

Jogadores de golfe portadores de Defici€ncia

A publica#$o do R&A intitulada %A Modification of the Rules of Golf for
Golfers with Disabilities%, que cont"'m modifica#!es admiss'veis das Regras de
Golfe para acomodar os jogadores com defici(ncia, est) dispon'vel atrav"s do
R&A.

Handicaps

As Regras de Golfe n$o legislam para a aloca#$o e ajuste dos handicaps. Tais
assuntos s$o da compet(ncia da Federa#$o Nacional, quaisquer questles
devem ser dirigidas a Federa#$o Nacional.

—b-



Preficio

Prefacio da Edicdo de 2012 das Regras do Golfe

Este livro contém as Regras de Golfe, com aplicagdo efectiva em todo o
mundo a partir de | de Janeiro de 2012. Representa o culminar de quatro
anos de trabalho do R&A Rules Limited e da United States Golf Association
(USGA) em consulta com outras organizacdes de golfe de todo o mundo.

Embora se considere importante que as Regras respeitem os seus principios
histdricos, elas tém que ser claras, compreendidas e entendidas e as
penalidades apropriadas. As Regras necessitam de ser revistas para assegurar
que esses objectivos sdo atingidos e esta versao € o Ultimo estado da sua
evolugdo. As principais alteragdes estdo resumidas nas paginas 7 a 9.

O R&A Rules Limited e a USGA pretendem promover o respeito e a adesao
as Regras e preservar a integridade do Golfe em todos os niveis.

Expressamos a nossa gratiddo ndo apenas pelo trabalho realizado pelas nossas
respectivas Comissdes, mas também a todos quantos com as suas variadas
sugestdes tornaram possivel esta revisao.

Alan W ] Holmes Glen D Nager

Chairman Chairman

Rules of Golf Committee Rules of Golf Committee
R&A Rules Limited United States Golf Association

Setembro de 201 |
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SCOTLAND, 1744. WITH A SIMPLE q”
BELIEF IN FAIRNESS. A GROUP OF MEN }
ESTABLISHED THESRULCESEOE. CQ
BASED ON HONESTY AND INTEQ#
THESRULES HAVESRRESERESEE S
CHALLENGE OF THE GAME FOR MORE
THAN 250 YEARS. ANY PROPOSED
CHANGE IS ALWAYS ANALYSED AGAINST
THE ABIDING PRINCIPLE: *IS IT FOR THE’%
GOOD OF THE GAME?” IF IT IS, THE RULES
ARE AMENDED., THUS STRENGTHENING
THE UNIVERSAL REGULATIONS FOR
PLAYING THE SPORT WE CALL -GOLFES
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Bl ntodulo

Introdu o

Um bom conhecimento das regras ¢ condi€+o essencial para uma pr.tica
saud,vel do Golfe. Com a publica€+o deste manual, pretende a Federa€+o
Portuguesa de Golfe propiciar a todos os seus federados

um meio f,cil de acesso ao seu conhecimento permanecendo a par das suas
ultimas altera€fes e que estars0 em vigor para o quadrienio 2012-2015.

Sugere-se a todos os agentes da modalidade (Comissfes Tecnicas de Clube,
Organizadores de Torneios, Jogadores, etc.) a sua leitura atenta e consulta
sistem,tica tendo em vista um maior aprofundamento do seu conhecimento.

Sendo o golfe uma modalidade desportiva cujo principal esp,rito de jogo se
baseia na honestidade e no respeito, saliento a import...ncia da sec€so
aetiqueta - comportamento em campo® cujo conhecimento ¢ de vital
import...ncia para que estes objetivos sejam atingidos.

Para que este manual possa ser editado, contou a FPG com a valiosa
colabora€eo volunt,ria dos nossos especalistas em regras e a quem neo
podemos deixar de dirigir uma reconhecida palavra de agradecimento.

Jolo"Paulo"Pinto

Presidente"do"Conselho"de Arbitragem



Principais Altera,fes

Principais Altera, fes Introduzidas em 2012

DEFINI€ES

Preparar a Pancada

A defini€o ¢ alterada, considerando-se que um jogador preparou a pancada
(addressing the ball) quando pousa o taco no ch€o imediatamente a frente ou
atr,s da bola, independentemente de ter tomado posi*€o ou n€o (taking the
stance). Consequentemente, em geral, as Regras deixar€o de regular a
preparas€o da pancada (addressing the ball) quando o jogador est, num
obst,culo. (Ver tambem alteras€o relacionada com a Regra 18-2b)

REGRAS

1-2. Exercer Influencia sobre a Bola ou alterar as Condi,fes F,sicas.

Regra ¢ alterada para estabelecer mais claramente que, se um jogador
intencionalmente toma uma ace€o para influenciar o movimento de uma bola
ou para alterar as condi¢fes f,sicas que afectam o jogo de um buraco,
contrariamente ao permitido pelas Regras, aplica-se a Regra 1-2 somente
guando a a*€o j, n€o est, coberta por outra regra. Por exemplo, um jogador
melhorar a posis€o da sua bola est, em infras€o ... Regra 13-2 e, portanto, ¢
essa Regra se aplicaria, enquanto um jogador intencionalmente melhorar a
posi*€o da bola um competidor n€o * uma situas€o abrangida pela Regra 13-
2 e «, portanto, regida pela Regra 1-2.

6-3a. Hora de Sa,da

Regra 6-3a ¢ alterada para estabelecer que a penalidade de n€o estar
presente no ponto de partida, pronto para jogar, ... hora estabelecida, mas
dentro de cinco minutos depois da hora estabelecida, « alterada de
desqualifica*€o ... perda do primeiro buraco em jogo por buracos ou duas
pancadas no primeiro buraco em jogo por pancadas. Anteriormente esta
redus€o penalidade st poderia ser introduzida como uma condis€o de
competis€o.
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n Principais Alteras€es

12-1. Procurar a Bola.Ver a Bola

A Rega 12-1 « reformulada para clarifica€eo. Tambem ¢« emendada para (i)
permitir a um jogador procurar a sua bola em todo o campo quando a
mesma possa estar coberta por areia e para clarificar que neo h, lugar a
penalidade se a bola for deslocada nestas circunstfncias e, (ii) aplicar a
penalidade de uma pancada ao abrigo da Regra 18-2a se a bola ¢ deslocada
pelo jogador ao procur,-la em um obst,culo, quando se cr, que a mesma est,
coberta por impedimentos soltos.

13-4. Bola em Obst!culo; Ac"#es Proibidas

Excep€+0 2 ... Regra 13-4 « emendada para permitir a um jogador alisar areia
ou terra num obst,culo em qualquer altura, incluindo antes de jogar desse
obst,culo, desde que neo viole as disposi€tes da Regra 13-2 e a ac€+0 seja
com o fnico prop~sito de preservar o campo.

18-2b. Bola Deslocada depois da Prepara“$o da Pancada

Uma nova Excep€e«o * acrescentada que exonera um jogador da penalidade,
se a sua bola se deslocar ap”s a prepara€eo da pancada (address) quando ¢
conhecido ou praticamente certo que o deslocamento n+o se deve ao
jogador. Por exemplo, se uma rajada de vento desloca a bola ap”s a
prepara€eo da pancada (address), neo h, lugar a penalidade e a bola dever,
ser jogada da sua nova localiza€«o.

19-1. Bola em Movimento Desviada ou Parada por Agente Externo.
A nota « expandida para cobrir os v,rios resultados quando uma bola em
movimento ¢ deliberadamente desviada ou parada por um agente externo.

20-7 c. Jogar de Local Errado - Jogo por Pancadas

A nota 3 « emendada de maneira a que um jogador seja penalizado em 2
pancadas na maior parte dos casos por jogar de local errado, mesmo que
tenha ocorrido uma viola€+o de outra Regra antes de efectuar a pancada.

AP%NDICE IV

Um novo Ap,ndice ¢ introduzido com as regula€tes gerais para o desenho de
dispositivos e outro equipamento, como tees, luvas e dispositivos de medi€+0
de distfncia.

o



Como Usar o Livro das Regras n

Como Usar o Livro das Regras

« compreens€vel que nem todos os que tem o Livro de Regras o leiam do
princ€pio ao fim. A maior parte dos jogadores apenas consulta o livro quando
, preciso resolver uma questfo de Regras no campo. Contudo, para assegurar
uma compreensfo b,sica das Regras de forma a jogar golfe de maneira
correcta, recomenda-se que todos leiam o Cap€tulo Guia R,pido das Regras
de Golfe e a Sec...fo de Etiqueta, conforme constam desta publica...fo.

Tendo em vista a correcta resposta a uma situa...fo de Regras surgido no
campo, o uso do tndice do Livro deve ajudar a identificar a Regra aplic,vel. Por
exemplo, se o jogador, ao levantar a bola no2green®, move acidentalmente o
marcador da sua bola, identifique as palavras-chave da situa...fo, tais como
amarcador da bola®,2levantar a bola® ou 2green® e procure estes t€tulos no
tndice. A Regra aplic,vel (Regra 20-1) pode ser encontrada nos t€tulos
a8marcador da bola® e @levantar a bola° e a leitura desta Regra confirmar, a
resposta correcta.

Para al,m da identifica...fo das palavras-chave e do uso do tndice do Livro de
Regras, o que a seguir se refere , uma ajuda importante para um correcto e
eficiente uso do Livro de Regras.

Entender as Palavras

O Livro das Regras est, escrito numa linguagem muito precisa e de um modo
muito ponderado. Ao consultar o livro deveremos ter isso bem presente e
compreender as seguintes diferen...as entre as palavras que sfo usadas:
apode®, (por exemplo: 0 jogador pode cancelar pancada) significa que tal
ac...fo, opcional
adever,° (por exemplo: o marcador dever, conferir o resultado) significa
uma ac...fo que , recomendada mas nfo mandatiria.
atem de® (por exemplo: os tacos do jogador tsm que ser conformes)
significa uma obriga...fo ligada a uma penalidade quando nfo cumprida.
auma bola® (por exemplo: deixar cair uma bola) significa que o jogador
pode substituir a bola por outra (Regras 26, 27 e 28).
3a bola® (por exemplo: o jogador tem de levantar a bola e deix,-la cair)
significa que nfo pode substituir aquela bola por outra (Regra 24-2 e 25-1).
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Como Usar o Livro das Regras

Conhecer as Definil"es

Na redace€o das regras de jogo utilizam-se mais de cinquenta termos por
exemplo: condieees anormais do terreno, percurso,2green®, etc. que
constituem os fundamentos , volta dos quais as Regras de Golfe s€o escritas.
O bom conhecimento dos termos definidos e conceitos usados (sempre em
itflico ao longo do livro) ,, de import...ncia fundamental para uma correcta
aplicas€o das Regras.

Os Factos da Situal#o
Para responder a qualquer quest€o sobre as Regras tem de primeiro
interpretar correctamente os factos em causa. Para tal deve identificar:

Que modalidade se estf a jogar (por buracos, por pancadas, singulares, a
quatro jogadores, a quatro bolas?).

Quem estf envolvido (o jogador, o parceiro, o 2caddie®, um agente
externo?)

Aonde ocorre a situas€o (no ponto de partida, num obstfculo de areia,
num obstfculo de fgua, nogreen®?)

O que e que aconteceu

Quando ocorreu (o jogador jf entregou o cart€o, a competi*€o estf
encerrada?).

Usar o livro

Tal como a cima foi dito, o Tndice do livro e a Regra aplicfvel devem fornecer
a resposta na maior parte das questees que podem surgir no campo. No caso
de dtvida, jogue o campo tal como o encontra e a bola tal como estf. De
regresso , «Clubhouse», refira os factos , Comiss€o T,cnica provavelmente as
aDecisons on the Rules of Golf° ajudar€o a resolver qualquer quest€o que
n€o esteja muito clara no Livro de Regras.
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Guia Repido das Regras de Golfe

Uma vez que o gelfs um jogo auto regulado, todos os golfistas devem ter
um bom entendimento do fundamental das Regras, tal como consta neste
Guia. Contudpeste Guia n€o substitui as Regras de Golfe que devem ser
consultadas sempre que heugualquer devida. Para mais informa,fes sobre
0s pontos cobertos por este Guia, procure por favor na Regra aplic,vel.

Em Geral
"O Golfe deve ser jogado com o espirito correto, para entender o verdadeiro
espirito do Golfe dever, ler o cap...tulo da Etiqueta, e em particular:
Tenha considera,€o pelos outros jogadores
Jogue em bom ritmo e convide grupos mais r,pidos a passar
Preserve o campo, alise os bunkers, reponha os divots e repare as marcas
de bolas nos greens"

Antes de come,ar a sua volta:
- Leia as Regras Locais no cart€o de jogo ou no quadro das not...cias.

Fa,a uma marca de identifica,€o na sua bola. Muitos jogadores jogam com
bolas da mesma marca e, no caso de n€o ser capaz de identificar a sua
bola ela « considerada perdida. (Regras 12-2 e 27-1)

Conte os seus tacos. St est, autorizado a levar 14. (Regra 4-4).

Durante o Jogo

N€o pe,a qualquer2conselho® a ningusm a n€o ser ao seu parceiro (ou
seja jogador do mesmo lado) ou ao seu?caddie®. N€o df qualquer
aconselho® a ningusm a n€o ser ao seu parceiro. Pode pedir informa,fes
sobre Regras, dist'ncias ou a posi,€o dos obst,culos, da bandeira, etc.
(Regra 8-1).

N€o df qualquer pancada de pr,tica enquanto est, a jogar um buraco.
(Regra 7-2).

No Final da Volta
Em jogo por buracos, assegure-se que o resultado est, afixado.

Em jogo por pancadas, assegure-se que 0 seu cart€o est, correctamente
preenchido e entregue t€o depressa quanto poss...vel (Regra 6-6).
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As Regras do Jogo

Pancada de Salda (Regra 11)

Jogue a sua pancada de sasda entre as marcas de sasda, mas n€o * sua frente.
Pode jogar atr,s das marcas, dentro da distfncia de dois tacos medidos a

partir da linha da frente das marcas de sasda.

Se jogar a pancada de saeda fora dessa ,rea:

em jogo por buracos n€o tem penalidade, mas o seu advers,rio pode
requerer que repita a sua pancada;

em jogo por pancadas, tem duas pancadas de penalidade e tem de
corrigir o erro jogando dentro dessa ,rea.

Jogar a Bola (Regras 12,13, 14 e 15)
Se julga que uma bola ,, a sua, mas n€o consegue ver a sua marca de
identifica...€o, pode, com autoriza...€o do seu marcador ou advers,rio, marcar a
bola e levant,-la para a identificar. (Regras 12-2).
Jogue a bola tal como ela est,. NEo melhore a posi...€o0 da bola, a zona onde
vai tomar posi...€0 ou da trajectfria normal do taco ou a linha de jogo:
movendo, dobrando ou partindo o que estiver fixo ou em crescimento,
excepto ao tomar posi...€o ou a fazer o movimento para dar a pancada
devidamente apropriados s circunstfncias.
n€o melhore a posi...€0 da bola pressionando coisa alguma contra o ch€o.
(Regra 13-2)
Se a sua bola estiver num Obst,culo de Areia ou de fgua, n€o
togue no ch€o em ambos os obst,culos com a m€o ou com o taco antes
de come...ar 0 seu movimento para baixo com o taco, nem na ,gua no
Obst,culo de fgua e
n€o mexa em impedimentos soltos. (Regra 13-4).
O taco tem de ser movido e a bola francamente batida. N€o ,, permitido
empurrar a bola, nem arrast,-la, nem lev,-la com o taco como se fosse uma
colher. (Regra 14-1)
Se jogar uma bola errada:
em jogo por buracos perde o buraco.

em jogo por pancadas tem 2 pancadas de penalidade e tem de corrigir o
erro jogando a bola correcta. (Regra 15-3)

o



o

Guia Repido das Regras de Golfe

No2Green® (Regras 16 e 17)
Pode levantar e limpar a bola.
tem de arecolocar exactamente no mesmo local onde estava. (Regra 16-1b.)

pode repaar marcas de bola ou de buracos antigos, mas nso qualquer outra
irregularidade como, por exemplo, dos@spikes®de sapatos Regra 16-1c.

Ao dar uma pancada no?green®, deve certificar-se que a bandeira foi retirada
ou est€ assistida. A bandeira pode ser retirada ou assistida mesmo que a bola
esteja fora do?green®. (Regra 17)

Bola Parada, Movida (Regra 18)

Em geral, quando a bola est€ em jogo, se
acidentalmente provocar que ela se mova,
se a levantou quando neo era permitido ou
a moveu depois de preparar a pancada,

tem de acrescentar uma pancada de penalidade e recolocar a bola. Deve,
porem, ver as excep,fes na Regra 18-2a. (Regra 18-2).

Se alguem mover a sua bola parada ou ela for movida por outra bola
recoloque-a, sem penalidade para si.

Bola em Movimento, Deflectida ou Parada (Regra 19)

Se a bola que jogou for deflectida ou parada por si, pelo seu parceiro, pelo seu
acaddie® ou pelo seu equipamento tem de adicionar uma pancada de
penalidade e a bola tem de ser jogada tal como ficou. (Regra 19-2).

Se a bola que jogou for deflectida ou parada por outra bola parada, neo h€
penalidade e a bola deve ser jogada tal como ficou. Porem, em jogo por
pancadas, se antes de ter jogado as duas bolas j€ estavam no3green®, tem 2
pancadas de penalidade. (Regra 19-5a).

Levantar, Deixar Cair e Colocar a Bola (Regra 20)

Sempre que a bola possa ser levantada para depois ser recolocada (por ex:
bola levantada no 2green® para ser limpa), antes de a levantar a bola tem de
ser marcada. (Regra 20-1)

Sempre que a bola seja levantada para ser deixada cair ou colocada noutro
local (por ex: deixar cair a bola dentro da distancia de 2 tacos, ao abrigo da
regar de bola injog€vel), n*o * obrigat,rio marcar a posi,*o original, mas ¢
recomendado que tal seja feito.

o
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Para deixar cair uma bola, fique em pe e direito, segure a bola € altura do
ombro e € distencia do bra,o estendido e deixe cair a bola.

A bola deixada cair tem de ser de novo deixada cair se:

rolar e ficar parada numa posi,fo onde h,, interfer...ncia da situa,fo que se,
sem penalidade, se quis evitar, (por ex: uma Obstru,fo Fixa)
se fica parada a mais de dois tacos de distancia do local onde primeiro
bateu no chfo, ou
se fica parada mais perto do buraco do que o local onde a bola estava, do
gue o ponto mais prtximo que evita a interfer...ncia ou do que o ponto
onde a bola cruzou, pela fltima vez, a margem do obst,culo de ,gua.
Ao todo, e de acordo com a Regra 20-2c., h, nove situa,”es em que o deixar
cair a bola tem de ser repetido.
Se a bola deixada cair pela segunda vez volta para qualquer dessas situa,’es,
coloque a bola no local onde, nessa segunda vez, a bola bateu a primeira vez
no chfo. (Regra 20-2c.)

Bola Que Favorece ou Interfere com uma Jogada (Regra 22)

Pode levantar a sua bola ou mandar levantar qualquer outra bola se entender
que a bola favorece a jogada de outro jogador.

Nfo deve fazer qualquer acordo para deixar uma bola em posi,fo que
favorece outro jogador.

Pode mandar levantar qualquer outra bola se ela interfere com o seu jogo.

A bola que for levantada em qualquer destas situa,”es nfo pode ser limpa, a
nfo ser que esteja no@green®

Impedimentos soltos (Regra 23)

Pode remover impedimentos soltos (objectos naturais como pedras, folhas e
ramos soltos) excepto se a sua bola e o impedimento estiverem no mesmo
Obst,culo. Se ao remover qualquer impedimento solto causar que a sua bola
se desloque, a bola tem de ser recolocada mas, (a nfo ser quando a bola
esteja no2green®) tem uma pancada de penalidade. (Regra 23-1)

Obstru!"es M#veis (Regra 24-1)

Obstru,”es Mtveis (objectos artificiais amov%oveis tais como ancinhos, latas,
etc) localizadas em qualquer parte, podem ser retiradas sem penalidade. Se a
bola se mover. Deve ser recolocada, sem penalidade.

Se a bola est, sobre a obstru,fo, deve ser levantada, retirada a obstru,fo e a
bola deixada cair, sem penalidade, no ponto do chfo imediatamente abaixo do
ponto em que ela estava em cima da obstru,fo, mas se estiver no2green® a
bola deve ser colocada nesse ponto.

o
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Obstrul"es Fixas e Condi!"es Anormais do Terreno

(Regras 24-2 e 25-1)

Uma obstue€o fixa ¢ qualquer objecto artificial inarmel tal como um
edif,cio ou um caminho com a superf,cie artifi@aifiqgue nas Regras Locais
0 estatuto das estradas e caminhos)

Uma condi*€o anormal do t@no * ou fgua casual, ou terreno em reparas€o
ou buraco, desperd,cio ou rasto feito por um animal lurador, um reptil ou uma
ave.

A n€o ser quando a bola estiver num obstfculo de fgua, pode evitar-se a
interfer,ncia de uma obstru€o fixa ou de condis€o anormal do terreno

sempre que interfiram fisicamente com a posis€o da bola, o tomar a posi€o

ou a traject...ria do taco para bater na bola. Pode levantar a bola e deixf-la cair
dentro da disttncia de um taco medido a partir do ponto mais pr...ximo que
evite aquela intexf,ncia (ver Dehis€o de Bnto Mais Pr...ximo de N€o
Interer,ncia)mas n€o mais perto do buraco. (pagina seguinte).

Se a bola estiver no 2green® deser colocada no ponto mais pr...ximo de n€o
interfer,ncia.

N€o hf interfer,ncia da linha de jogo a n€o quando a bola e a condi*€o que
se quer evitar estejam ambas no4green®.

Se a bola estiver num Obstfculo de Areia, tem ainda a op+€o adicional de
deixar cair a bola fora do obstfculo, mas com uma pancada de penalidade.

O diagrama ilustra a no*€o de @ponto mais pr...ximo°, referido nas Regra 24 e
25, no caso de um jogador dextro.

pi[BI Diree,0 da linha de jogo
o Jogador dextro
Q B2lew o2
O |es
CAMINHO
ou
TERRENO
EM RERRA*€0

B1= posis,0 da bola no caminho ou em terreno em reparas,o
P1= ponto mais pr!ximo da n,o interfer"ncia

P1 #rea cinzenta = #rea de deixar cair a bola - raio medido com qualquer taco a partir gde P1
B2 = posie,0 da bola no caminho ou em terreno em reparae,0

:>—=tomar Posis,0 para determinar P2 com o taco que o jogador tenciona jogar
P2 = Ponto Mais Priximo da n,o Interfer"ncia

P2 #rea cinzenta = #rea de deixar cair a bola - raio medido com qualquer taco a partir gde P2

o
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Obst culos!de!"gual(Regra!26)
Se a sua bola este num Obsteculo de €gua (estacas e/ou linhas amarelas),
pode jogar a bola tal como este ou, com uma pancada de penalidade:Jogar
uma bola do ponto onde bateu a bola para dentro do obsteculo, ou
Deixar cair uma bola num ponto atres do obsteculo, mantendo em linha
recta esse ponto, o buraco e o ponto onde a bola cruzou o obsteculo pela
eltima vez.
Se a bola este num Obsteculo de €gua Lateral (estacas e/ou linhas vermelhas),
pode, al,m das opf,es indicadas, deixar cair uma bola n...o mais perto do
buraco, dentro da disttncia de dois tacos medidos a partir:
do ponto onde a bola cruzou o obsteculo pela ¢ltima vez, ou

do ponto da margem oposta equidistante do ponto onde a bola cruzou o
obsteculo pela «ltima vez

Uma bola jogada do ponto A, ponto de partida, fica em repouso no obstsculo de *gua Lateral no ponto B,
tendo cruzado a margem do obstsculo de *gua pela !ltima vez no ponto C.
As op"#es do jogador s$o:
Jogar a bola tal como se encontra sem penalidade do ponto B, ou
com uma pancada de penalidade:
- Jogar outra bola do ponto de partida
Deixar cair uma bola atres do obsteculo de *gua em qualquer lugar na linha tracejada, do ponto O para
tres
Deixar cair uma bola a dist%ncia de dois tacos do ponto C, zona sombreada, n$o mais perto do puraco
Deixar cair uma bola a dist%ncia de dois tacos do ponto E, zona sombreada, n$o mais perto do puraco

Bola!Perdidalou!Foralde!Limites. Bola!Provis#ria!(Regral!27)
Confira nas Regras Locais a definif....0 do Fora de Limites do Campo.

Se a sua bola estiver perdida fora de um Obsteculo de €gua ou estiver fora
de limites, tem de jogar outra bola, com uma pancada de penalidade, do local
de onde jogou a eltima pancada (penalidade de pancada e disttncia).

Tem cinco minutos para procurar a bola, apts os quais se sua bola, n...o foi
encontrada ou identificada, a bola , considerada perdida.

o
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Se depois de dar uma pancada, pensar que a sua bola possa estar perdida fora
de um Obsteculo de €gua owffa de limites, deve jogar uma2bola proviseria®.

Tem de afirmar que , uma bola proviseria e joge-la antes de ir para a frente
procurar a bola original.

Se a bola original estiver perdida ou fora de limites, tem de continuar, com
uma pancada de penalidade, com a bola proviseria. Se a bola original for
encontrada dentro de limites, tem de continuar a jogar com ela, parando de
jogar com a proviseria.

Bola Injogevel (Regra 28)

Se a sua bola estiver dentro de um Obsteculo de €gua, a regra da bola
injogevel nfo se aplica e tem de proceder em conformidade com a Regra dos
Obsteculos de €gua. Em qualquer outro ponto do campo, se entender que a
sua bola este injogevel, pode, com a penalidade de uma pancada:

jogar uma bola do local de onde foi jogada a ,Itima pancada, ou

deixar cair uma bola num ponto para tres do local onde a bola este,
mantendo em linha recta esse ponto, a bandeira e o local onde este a bola,
ou

deixar cair uma bola dentro da distancia de dois tacos medidos a partir do
local onde este a bola, mas nfo mais perto do buraco.

Se a bola este num Obsteculo de Areia, pode proceder da mesma maneira
apenas com a limita...fo que na segunda e na terceira hipstese, a bola tem de
ser deixada cair dentro do obsteculo.

Uma bola jogada do ponto A, ponto de
partida, fica em repouso no arbusto ponto B,
Se o0 jogador declarar a bola injugaas suas
op€-es, todas com uma pancada de
penalidade, s,0:

- Jogar uma bola do ponto de partida
Deixar cair uma bola atrfs do ponto B, ng
linha tracejada, ou
Deixar cair uma bola a dist,ncia de dois

4 tacos do ponto B, zona sombreada, n,0

mais perto do buraco

o



Etiqueta

Sece€o | - Etiqueta; Comportamento no Campo

Introdus€o

Esta sece€o propee linhas de orienta*€0 na forma como o jogo de golfe deve
ser jogadoSe forem seguidas, todos os jogadores tirar€o o m,ximo prazer do
joga O princfpio mais importante ,, que a consideras€o pelos outros deve
estar sempre presente em campo.

O Esperito do Jogo

Na grande maioria das ocasiees, o golfe , jogado sem a supervis€o de um
Jrbitro ou fiscal. O jogo baseia-se na integridade individual para mostrar
respeito pelos outros e cumprir as Regras. Todos os jogadores devem
comportar-se de modo disciplinado, demonstrar sempre cortesia e
camaradagem, independentemente do lado competitivo. Este ,, 0 espfrito do
jogo do golfe

Seguranea

Os jogadores devem assegurar-se de que ningu,m est, t€o perto ou numa
posi*€0 que possa ser atingido pelo taco, pela bola ou pedras, por areia, ramos
ou algo semelhante enquanto executam uma pancada ou um 2swing® de
treino.

Os jogadores n€o devem jogar at, que os jogadores ... sua frente estejam fora
do seu alcance.

Os jogadores devem sempre alertar o pessoal que trabalha no campo, que
esteja perto ou ... sua frente, de que est, prestes a executar uma pancada que
os pode ptr em perigo.

Se um jogador joga uma bola numa direce€o em que haja o perigo de atingir
algu,m, deve imediatamente lansar um aviso. A palavra tradicional de aviso em
tal situas€o ,, 2FORE®°.



o

Etiqueta

Considera !0"Devida"aos"Outros"Jogadores

N!o"Perturbar"ou"Distrair

Os jogadores devem sempre mostrar conawder pelos outros jogadores
em campo e n€o devem perturbar o seu jogo ao mover-se, falar ou fazer
barulho desnecesserio.

Os jogadores devem assegurar que qualquer aparelho electr,nico levado para
0 campo n€o perturba os outros jogadores.

No ponto de partida, nenhum jogador deve colocar a sua bola no 2tee® atf
gue seja a sua vez de jogar.

Os jogadores n€o devem colocar-se perto ou directamente atres da bola ou
do buraco quando outro jogador este prestes a jogar.

NoaGreen®

No 2green® nenhum jogador deve calcar, pisar, etc. a linha de 2putt® de outro
jogador ou, quando este este a executar uma pancada, deixar que a sua
sombra interfira com a linha de @putte.

Os jogadores devem permanecer no2green®, ou junto deste, atf que todos os
jogadores do seu grupo terminem o buraco.

Resultados

Em jogo por pancadas, um jogador que actua como marcador, deve, se
necesserio, a caminho do ponto de partida seguinte, confirmar o resultado
com o jogador correspondente e registe-lo.

Cad#ncia"do"Jogo

Jogar"Em"Bom"Ritmo"e"Mant#-lo

Os jogadores devem jogar com boa cad,ncia. A Comiss€o Tfcnica pode
estabelecer critfrios de orientas€o de cad,ncia de jogo que todos os
jogadores devem seguir.

... da responsabilidade de um grupo manter-se junto do grupo da frente. Se
existir um buraco completamente livre e se estiverem a atrasar o grupo
seguinte, devem convidar o grupo seguinte a passar, independentemente do
ntmero de jogadores deste grupo. Um grupo, mesmo que n€o tenha um
buraco livre na sua frente, deve convidar o grupo de tres a passar se for
evidente de que este este a jogar com uma cad,ncia mais repida.

o
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Estar Pronto A Jogar

Os jogadores devem estar prontos a jogar assim que seja a sua vez. Quando
estiverem a jogar no 2green®, ou junto deste, devem deixar 0s seus sacos, ou
carrosnuma posie€o que lhes permita abandonar o 2green® sem demora e
em direce€0 ao preximo ponto de partida. Quando terminam um buraco, os
jogadores devem sair imediatamente do 2green®.

Bola Perdida

Se um jogador considera que a sua bola pode estar perdida fora de um
obst,culo de ,gua ou fora de limites, para ganhar tempo, deve jogar uma bola
proviseria.

Os jogadores que procuram uma bola devem fazer sinal aos jogadores do
grupo seguinte para passarem logo que se apercebam que a bola poder, n€o
aparecer rapidamente. N€o devem esperar que o prazo de cinco minutos
termine para o fazerem.Tendo permitido a passagem ao grupo seguinte, n€o
devem recomeear a jogar atf que esse grupo o tenha feito e esteja fora de
alcance.

Prioridade no Campo

A menos que a Comiss€o Tfcnica estabelesa outro critfrio, a prioridade no
campo f determinada pela cad,ncia de jogo de cada grupo. Qualquer grupo
gue jogue uma volta completa tem o direito de passar outra que jogue se
parte da volta. O termoagrupo® inclui um jogador solit,rio.

Cuidados Com o Campo

Obsteculos de Areia

Antes de sair de um obst,culo de areia, os jogadores devem alisar todas as
irregularidades ou pegadas feitas por eles preprios, bem como quaisquer
outras preximas. Se um ancinho estiver na proximidade do obst,culo deve ser
utilizado.

Repor Peda€os de Relva; Reparar Marcas de Bolas e Estragos por Pregos
dos Sapatos

Os jogadores devem repor cuidadosamente qualquer pedaso de relva que
tenham levantado e reparar qualquer estrago feito no 2green® pelo impacto de
uma bola (Quer tenha sido, ou n€o, feita pelo preprio jogador). Depois de
terminado o buraco por todos os jogadores do grupo, os estragos feitos no
agreen® pelos pregos dos sapatos devem ser reparados.
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Preven lo"de"Estragos"Desnecess#rios

Os jogadores devem evitar provocar estragos no campo ao levantarem
peda-os de relva com2swings® de treino ou ao baterem com a cabeea dos
tacos no solaguer seja por f€ria ou por qualquer outra razeo

Os jogadores devem assegurar-se que neo , feito qualquer estrago no 2green®
a0 pousarem 0s seus sacos ou a bandeira.

Os jogadores e os seus 2caddies® neo devem colocar-se demasiado perto do
buraco para n<o o estragarem e devem ter o mfximo cuidado ao pegarem na
bandeira e ao retirarem qualquer bola do buraco. A bola neo deve ser retirada
do buraco com a cabeea do taco.

Os jogadores neo se devem apoiar nos tacos quando estiverem no 2green®,
especialmente ao retirarem a bola do buraco.

A bandeira deve ser reposta com cuidado no seu lugar, antes de os jogadores
sa,rem do3green®.

As regras locais sobre a movimentas+o de carros de golfe devem ser
rigorosamente cumpridas.

Conclus!o; Penalidades"Pelas"Infrac $es

Se os jogadores seguirem as orientas...es constantes desta sece+0, tornarso o
jogo mais agradfvel para todos.

Se um jogador desrespeitar constantemente estas orientas...es, durante a volta
ou ao longo do tempo, , recomendfvel que a Comisseo T,cnica considere

tomar as medidas disciplinares apropriadas contra o jogador ofensor. Estas
medidas, podem por exemplo, incluir a proibieso de jogar durante um per,odo
de tempo ou num determinado n€mero de competis...es. Estas medidas
consideram-se justificfveis visto que protegem os interesses da maioria dos
jogadores que pretendem jogar de acordo com estas orientas...es.

No caso de infrase0 grave de etiqueta ou de comportamento no campo, a
Comisseo T,cnica pode desclassificar um jogador ao abrigo da Regra 33-7.



Definis€es

Sece,0 Il - Definieles

As Defnis€es esteo listadas por ordem alfab,tica e, no texto das Regras,
guando s*0 mencionadas, apareceniteino

Adverserio

Um aderserio € um membro do lado contra quem o lado do jogador joga
numa competie,0 por buracos.

Agente Externo (Outside Agency)

Em jogo por buracos, utagente externo® , qualquer agente que, no buraco
que estf a ser jogado, neo fasa partdatip do jogador ou do adversfrio, 0s
acaddies® de qualqué&do , qualquer bola jogada por qualader ou
qualquer equipamento de qualqledo .

Em jogo por pancadas, , qualquer agente que neo faz patéeldo do
competidoe qualquer@caddie® ou equipamento ddase .

Agente Exterrioclui qualquer juiz erbitro, marcador, obsereador 2caddie®
avan€addem o vento nem a fgua seo agentes externos.

fgua Casual (Casual Water)

agua casual’qualquer acumulaseo temporfria de fguacampo , que n<o
estf nunobsteculo de sguae que , vis,vel antes ou depois de o0 jogadwar
posi€,0Neve e gelo natural, mas ne<o orvalho,sgta casual  ou
impedimentos soltas,ope+o do jogador. Gelo fabricado , uatestru€,o
Orvalho e geada neo se@ua casual.

Uma bola estf ergua casual quando ela estf, ou qualquer ponto dela toca,
emegua casual

Animal Lurador (Burrowing Animal)

Um 2animal luradorum animal (excepto vermes, insectos ou semelhantes)
que faz luras (buracos ou tocas) para habitas+o ou abrigo, como, por exemplo,
coelhos, toupeiras ou salamandras.

Nota: Um buraco feito por um animal neo lurador, como, por exemplo, um
c*0, n*0 , umacondi€,0 anormal do terreameo ser que esteja marcado, ou
declarado, comterreno em repara€,o
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Bandeira (Flagstick)

A @bandeira® uma haste rectil€nea, mevel, com ou sem um pano de bandeira
ou outro material pendurado, centradabuwaco  para mostrar a sua posi,fo.
A sua sec,fo transversal tem de ser circular.

» proibido o uso de material amortecedor ou que altere a forma circular da
haste, influenciando desnecessariamente o movimento da bola.

Bola no Buraco (Holed)

Uma bola est2no buraco® , quando est... parada dentro do per€metro do
burace toda ela se encontra abaixo do n€vel da bordtda@o

Bola Deslocada (Move or Moved)

Considera-se unfiola deslocada® quando ela, saindo do local onde estava,
fica parada num outro local.

Bola Errada (Wrong Ball)
Umaz2bola errada® qualquer bola que nfo seja a do jogador que:

est... efjogo .

e umahbola proviserjau

* uma segunda bola jogada ao abrigo da Regra 3-3 ou Regra 20-7c em
jogo por pancadas.

E inclui:
a bola de outro jogador;
uma bola abandonada; e
a bola original do jogador quando j... nfo est... em jogo

Nota:Bola em jogclui uma bola que substiéugue est... em jogo, quer a
substitui,fo seja ou nfo permitida.

Bola em Jogo (Ball in Play)

Uma bola est?em jogo® logo que o jogador executa ypaacada  panto

de partidaA bola continua em jogo ate ser metidamoaco ,anfo ser que
estejaperdida, fora de limiteseja levantada ou outra bola a substitua, seja ou
nfo permitida a substitui,fo; a bola assim utilizada nessa substitui,fo passa a
ser abola em jogo

Se uma bola ¢ jogada de fora ponto de partida quando o jogador inicia o
jogo de um buraco, ou quando tenta corrigir este erro, a bola nfo est... em
jogoe aplicam-se as Regras 11-4 e 11-5. Por outrddi@ldem jogo inclui
uma bola jogada de fora gonto de partida quando o jogador opta ou ¢
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obrigado a jogar a sua preximpancada dponto de partida

Excepfeo em jogo por burac&ala em jogaclui uma bola jogada pelo
jogador de fora dponto de partidaquando inicia o jogo de um buraco se o
adversé€rio neo exigiu quepancada fosse anulada de acordo com a Regra
11-4a.

Bola Perdida (Lost Ball)
Uma bola, considerada como 2perdida® se:

a. Neo for encontrada ou identificada como sua pelo jogador dentro de
cinco minutos, a partir do momento em que o lado do jogador ou o seu
ou seus «caddies» comefam a procur€-la; ou

b. O jogador d€ uma pancada numa bola proviseria do local onde
provavelmente se encontra a bola original ou de um ponto mais perto do
buraco do que esse local. (ver Regra 27-2b); ou

c. O jogador p,e outra bola em jogo com a penalidade de pancada e
dist...ncia de acordo com a Regra 26-1a, 27-1 ou 28a;

d. O jogador p,e outra bola em jogo por que , conhecido ou praticamente
certo que a bola que neo foi encontrada foi deslocada por um agente
externo (ver Regra 18-1). est€ numa obstruf+o (ver Regra 24-3), est€
numa condife<o anormal de terreno (ver Regra 251c) ou est€ dentro de
um obst€culo de €gua (ver Regra 26-1b ou c); ou

e. O jogador d€ uma pancada numa bola de substituif<o.

O tempo gasto a jogar uma bola errada neo conta para os cinco minutos
permitidos para procurar uma bola.

Bola Povislria (Provisional Ball)

Uma2bola proviseria®, uma bola que se joga ao abrigo da Regra 27-2 por
uma bola que possa estar perdida fora de um obst€culo de €gua ou possa
estar fora de limites.

Bola de Substitui"#o

Uma?2@Bola de Substituif+0°, uma bola posta em jogo, em substituif«o da bola
original, quer esta estivesse em jogo, perdida, fora de limites ou levantada.

Buraco (Hole)

O 2puraco® tem de ter 108 mm (4 1°) de di...metro e, pelo menos, 101.6 mm
(4°) de profundidade. No caso de se utilizar um revestimento interior do
buraco, ele tem de ficar pelo menos 25.4 mm (1°) abaixo da superficie do
«green», a neo ser que a natureza do solo neo o permita; o seu di...metro
exterior neo pode exceder 108 mm (4 1°).
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«Caddie»

Um «caddie» ¢ um indiv€duo que ajuda o jogador em conformidade com as
Regras, o que pode incluir segurar ou transportar os tacos do jogador durante
0 jogo.

Quando um «caddie» este a trabalhar para mais do que um jogjacor

sempre considerado como sendo o «caddie» do jogador que partilha o
caddie e cuja bola este em causa e 0 equipamento que transporta
considerado como pertencente a esse jogador, excepto quando o «caddie»
actua por instr,fes espec€ficas de outro jogador, caso em que ele ¢
considerado como sendo o «caddie» desse outro jogador.

«Caddie>Avan ado!(Forecaddie)

Um «caddie avan,ado», « uma pessoa homeada pela Comiss,o0 Tecnica para
indicar aos jogadores a posi,,0 das bolas durante o jogo. Ele « um agente
externo.

Campo!de!Jogo!(Course)

O Campo de Jogo ou Campo « toda a erea dentro de quaisquer limites
estabelecidos pela Comiss,,0 Tecnica.

Comiss"o T#cnica!(Committee)

A23Comiss, 0 Tecnica® * a comiss, 0 responsevel pela competi,,0 ou, se o
problema n,,0 se levanta numa competi,,0, a comiss,0 encarregada do campo.
Competidor!(Competitor)

Um acompetidor® « um jogador em competi,,0 por pancadas. Um
aconcorrente® » qualquer pessoa com quem o competidor joga. Nenhum
parceiro do outro.

Em competi,fes a quatro jogadores ou a quatro bolas por pancadas, sempre
que se enquadre no contexto, as palavras °competidor® ou @concorrente®
incluem o seu parceiro.

Concorrente!(Fellow-Competitor)
Ver °Competidor°.

Condi $es Anormais!do Terreno!(Abnormal!Ground!Conditions)

Uma °condi,,0 anormal do terreno® ¢ qualquer egua casual, terreno em
repara,,0 ou buraco, desperd€cio ou rasto no campo feito por um animal
lurador, um reptil ou uma ave.
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Conselho (Advice)

aConselho?qualquer recomenda€+o ou sugesteo que possa influenciar um
jogador na sua maneira de jogar, na escolha do taco, ou na forma de executar
umapancada

Inbrmag€+0 sobreRegras dist,ncia ou assuntos de conhecimento geral, como
sejam a posi€+o debsteculos ou daandeirano «greenyneo « conselho

Equipamento (Equipment)

aEquipamentoftudo aquilo que ¢ utilizado ou transportado pelo jogador ou
transportado para o jogador pelo seu parceiro ou pelos «caddies» de ambos,
excepto qualquer bola que ele tenha jogado no buraco que estf a ser jogado
e qualquer objecto pequeno, tal como uma moeda okt , quando
utilizados para marcar a posi€«o de uma bola ou a extenseo de uma frea em
gue se deve deixar cair a bolaeQuipamento inclui um carro de golfe, quer
seja motorizado ou neo.

Nota 1: Uma bola jogada no buraco que estf a ser jogado ¢ considerada
equipamentse for levantada e enquanto neo for de novo posta em jogo.

Nota 2: Quando um carro for partilhado por dois ou mais jogadores,
considera-se que o carro e tudo o que estf dentro dele « considerado
equipamentde um dos jogadores que partilham o carro.

Quando o carro for conduzido por um dos jogadores (ou patoeiro de um
dos jogadores) que o partilham o carro e tudo o que estf dentro dele ¢
consideradequipamentodesse jogador. Caso contrfrio o carro e tudo o que
estf dentro dele * considera@gguipamento do jogador cuja bola estf em
causa,

Fora de Limites (Out of Bounds)

aFora de Limitestualquer zona para alem dos limitesadonpo  ou qualquer
parte docampomarcada como tal p&amiss€o Tecnica.

Quando ofora de limites marcado por estacas ou uma veda€+0 ou, enteo,
definido como estando para alem de estacas ou de uma veda€-o, a linha de
fora de limitesdefinida pelos pontos das estacas ou dos postes da veda€«o
mais avan€ados sobreampo  ao n,vel do terreno, excluindo os esquadros de
sustenta€+0 dessas estacas ou postes. Quando existam estacas e linhas a
indicar dfora de limitesas estacas identificamfora de limites e as linhas
definem a margem dora de limites. Quando dora de limites definido por

uma linha tra€ada no terreno, essa linhdast fle limites . A linhtodede
limitesestende-se verticalmente para cima e para baixo.
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Uma bola estfora de limitesquando toda ela se encontfara de limites. Um
jogador pode colocar-dera de limites para jogar uma bola que este dentro
de limites.

Os objectos que definemfora de limitegais como paredes, veda€-es,
estacas e balaustradas, n,o slistrus€es e s,0 considerados fixos.

Nota 1:As estacas e linhas usadas para defmiaale limites devem ser
brancas

Nota 2: A Comiss,o Tfcnica pode fazer uma Regra Local declarando que as
estacas que identificam mas n,o definefora de limites  s@bstrus€es .

«Green» (3putting® Green)

O «green¥ toda a zona do buraco que este a ser jogado, que este
especialmente preparada para jogar com o «putter», ou de outra forma
definida como tal pelaomisseo T,cnica. Uma bola este nagreen» quando
qualquer parte dela toca rgreen» .

«Green» Errado

Um 2green erradgP qualquer «greergue n,0 seja o do buraco que este a
ser jogado. Este conceito inclui qualquer «green» ou «pitching green» de
treino, a n,0 ser que £omisseo T,cnicaestabele€a o contrerio.

Honra de Sair (Honour)

Diz-se que tema honra de sair® jogador que deve jogar em primeiro lugar
no ponto de partida

Impedimentos Soltos (Loose Impediments)

ampedimentos soltesd objectos naturais, incluindo:
pedras, folhas, galhos, ramos e similares,
esterco, e

vermes, insectos ou animais semelhantes e os desperd,cios e mont,culos
feitos por eles, desde que n,0 estejam:e

fixos ou em crescimento,
solidamente incrustados no solo, ou
colados ... bola.

Areia e terra solta s,anpedimentos soltoso «greemsas n,0 em qualquer
outro local.
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Neve e gelo naturahas neo orvalho, seegua casual ouimpedimentos soltos,
€ ope+0 do jogador.

Orvalho e geada neo ssdmpedimentos soltos

Juiz !rbitro (Referee)

aJuiz erbitro’uma pessoa nomeada pelammiss€o Tecnica para decidir sobre
guestfes de facto e aplicalRegras . Ele tem de actuar em qualquer infraseo
de Regragjue observe ou que Ihe seja comunicada.

Um juiz erbitroneo deve assistir ®andeira nem estar junto dburaco ou
marcar a sua posies0 nem levantar ou marcar a posie+o da bola.

Exceps€0 em jogo por buraco8:menos que dluiz ,rbitro tenha sido
designado para acompanhar os jogadores ao longo de uma partida, neo tem
autoridade para intervir numa partida para al,m das Regras 1-3, 6-7 ou 33-7.

Lado (Side)

Um lado , um jogador ou dois ou mais jogadores quepsfaeiros . [ogo
por buracosada membro dtado adverseriq, um adversetriem jogo por
pancadas membros de todos odados se0 competidores os membros de
lados diferentes que jogam juntos&@acorrentes  (Fellow-Competitor).

Linha de Jogo (Line of Play)

A 2linha de jogq‘a direceso que um jogador quer que a sua bola siga depois
de umapancada incluindo uma dist,ncia razo...vel € direita e € esquerda da
linha desejada.llha de jogo situa-se num plano vertical acima do terreno,
mas neo se prolonga para al,m araco

Linha de 2putt® (Line of 2putt®)

A dlinha de 2putt®a linha que um jogador quer que sua bola siga depois de
Ihe dar umaancada no greenExceptuando o disposto na Regra 16-1e, a
linha de 2putthclui uma dist,ncia razo...vel € direita e € esquerda da linha
desejada. Anha de 2putt® n«o se prolonga para al,m dmraco .

Marcador (Marker)

Um @marcador? uma pessoa indicada p&amiss€o Tecnica para registar os
resultados de urcompetidor em provas por pancadasn@rcador pode ser
um concorrentdeo , um juiz erbitro
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Modalidades de Jogo Por Buracos (Forms of Match Play)
Singularegartida em que um jogador joga contra um outro.

Tres jogadorg¥hreesome): partida em que um jogador joga contra outros
dois e em que cadado joga uma bola.

Quatro jogador@Soursome): partida em que dois jogadores jogam contra
outros dois e em que cadizdo  joga uma bola.

Tres bolagartida de tres jogadores, jogando cada um a sua bola contra os
outros dois. Cada jogador joga duas partidas distintas.

Melhor bolgartida em que um jogador joga contra a melhor bola de dois ou
contra a melhor bola de tres jogadores.

Quatro bolapartida em que dois jogadores jogam a sua melhor bola contra a
melhor bola de outros dois jogadores.

Modalidades de Jogo Por Pancadas (Forms of Stroke Play)
Singularesompeti€s0 em que cada competidgoga individualmente.

Quatro jogador@isoursomes): competi€«o0 em que dois jogadores jogam uma
s, bola comoparceiros

Quatro bolapartida em que dois jogadores jogam c@aeiros cada um
jogando a sua bola. O resultado mais baixo dos parceiros f o resultado do
buraco. N«o h, penalidade se um dos parceiros n«o completar o jogo do
buraco

Nota: ver Regra 32-1 para competi€...es contra 2Bogey® contra Par e
Stableford

Observador (Observer)

Um 2observadotf uma pessoa nomeada pel€omiss€o Tecnicgara ajudar
umjuiz rbitronas decis...es sobre quest...es de facto e apontar-lhe qualquer
infra€+o TRegras. Um observadareo deve assistir T bandeiranem estar junto
do buracmu marcar a sua posi€+0 nem levantar ou marcar a posi€+o da bola.

Obstlculos (Hazards)
Um @obst,culo®f qualquerobst,culo de areiau obst,culo de ,gua
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Obsteculo de €gua (Water Hazard)

Um 2obsteculo de sgua®qualquer mar, lago, lagoa, rio, vala, vala de drenagem
superficial ou qualquer outro sarde €gua a ceu aberto (quer tenha €gua ou
neo0) e algo de natureza semelhante.Todo o terreno ou €gua que estejam
dentro das margens diosteculo de sgua fazem parte dobsteculo de sgua.

Quando a margem dobsteculo de sgua  definida por estacas, as estacas
este0 dentro do obst€culo e a margemalusteculo  « definida pelos pontos
das estacas mais avan,ados solrampo ao nfvel do terreno. Quando
existam estacas e linhas a indicaolbstrculo de sgua  , as estacas identificam o
obstecul@ as linhas definem a margem @bsteculo . Quando a margem de
um obsteculo de sguadefinida por uma linha no cheo, a linha est€ dentro do
obst€culo. As margens de obysteculo de sgua estendem-se verticalmente
para cima e para baixo.

Uma bola est€ numbsteculo de *gua quando ela est€ dentro ou qualquer
ponto da bola toca nobsteculo de egua lateral

As estacas usadas para definir a margem ou identificbstsoulo de egua

se0 obstru€ees

Nota 1:Estacas e linhas usadas para defimibstrculo de sgua t,m que ser
amarelas.

Nota 2:A Comiss,o Tfcnipade fazer uma Regra local proibindo que se

jogue a partir de uma €rea de sensibilidade ambiental que tenha sido definida
comoobsteculo de sgua

Obsteculo de €gua Lateral (Lateral Water Hazard)

Um 2obsteculo de egua lateraltm  obsteculo de @ua parte desse

obsteculo de sguque est€ localizada em tal posi,»0 que neo ¢ possfvel, ou
gue aComiss,o Tfcniceonsidera n+o ser possfvel, deixar cair uma bola atr€s
desseobsteculo de acordo com a Regra 26-1b.

Todo o terreno ou €gua que estejam dentro das margenbsteculo de

egua laterafazem parte do obsteculo de sgua lateral

Quando a margem dobsteculo de sgua laterak definida por estacas, as
estacas esteo dentro dubsteculo e a margem do obst€culo * definida pelos
pontos das estacas mais avan,ados sobepo ao nfvel do terreno.
Quando existam estacas e linhas a indicahstaculo de egua lateral , as
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estacas identificanobsteculo e as linhas definem a margeabsieculo
Quando a margem de uobsteculo de sgua lateradefinida por uma linha

no ch€oa linha este dentro dabsteculo . As margens de whsteculo de egua
lateralestendem-se verticalmente para cima e para baixo.

Uma bola este nurobsteculo de egua lateratjuando ela este dentro ou
qualquer ponto da bola toca @bsteculo nobsteculo lateral

As estacas usadas para definir a margem ou identifichstsaulo de sgua
laterals€o obstru€ees

Nota 1:A parte de unpbsteculo de sgueclassificada comobsteculo de gua
lateraldeve ser distintamente marcada. As estacas e linhas usadas para definir
um obsteculo de egua latertah que ser vermelhas.

Nota 2:A Comiss,o Tfcnigade fazer uma Regra Local proibindo que se
jogue a partir de uma erea de sensibilidade ambiental que tenha sido definida
comoobsteculo de sgua lateral

Nota 3:A Comiss,o Tfcnipade definir um obsteculo de sgua lateoaho
sendo unobsteculo de egua

Obstlculos de Areia (Bunker)

Um 2obsteculo de areiaum  obst@gjue consiste numa zona de terreno
preparada, muitas vezes uma cavidade, de onde se retirou a parte superficial
do terreno que se substituiu por areia ou outro material semelhante.
Terreno coberto de relva que circunde ou esteja dentro dehstculo de
areiaincluindo a face de tapetes de relva empilhada (quer esteja coberto de
relva ou com terra), n€o faz parteausteculo . Uma parede, ou Isbios, de um
obsteculo de arere€o cobertos de relva fazem parte dwbsteculo.

As margens de uwbsteculo de areia estendem-se verticalmente para baixo,
mas n€o para cima.

Uma bola este numbsteculo de areiaquando ela este dentro, ou qualquer
ponto dela toca n@bsteculo.

Obstru"#es (Obstructions)

Uma?obstru€,0% tudo o que seja artificial, incluindo as superffcies e bermas

artificiais de ruas e caminhos e gelo fabricado, excepto:

a. Objectos que definem fora de limites, tais como muros, veda,,...es, estacas
e grades;
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b. Qualquer parte de um objecto artificial fixo que efbegade limites ;e

c. Qualquer constr€o que aComisse*o T€cnicelassifique como parte
integrante d@ampo.

Umaobstruesc> m,vel se puder ser movida sem esforeo desmedido, sem
demora de jogo injustificada e sem causar estragos. Caso contrfrio, serf
consideradabstrue«o fixa.

Nota: A Comisseo T€cnipade emitir uma Regra Local declarando que uma
obstrueeo m,veseja consideradabstrue«o fixa.

Ocorr ncia!Fortuita!(Rub!of!the!Green)

Uma®ocorrfncia fortuita¥ -se quando uma bola em movimento « desviada
ou parada acidentalmente por qualcagente externo  (ver a Regra 19-1).

Pancada!(Stroke)

Uma?@pancada® o movimento de um taco para a frente, executado com a
intens€o de bater na bola e p,-la em movimento, mas se um jogador
interromper voluntariamente o movimento descendente do taco antes de
chegar ... bola, n€o executou parecada

Pancadal!de!Penalidade!(Penalty!Stroke)

Uma?&pancada de penalidade@ma pancada que, por forea da aplicas€o de
certasRegras se acrescenta ao resultado realizado por um jogador ou por um
lado Em partidas &rfs jogadoregthreesome) ou aquatro jogadores
(foursome), as pancadas de penalidade n€o alteram a ordem de jogo.

Parceiro!(Partner)
apParceiro® um jogador associado a outro jogador no metado

Em partidas tf s jogadores(threesome), aquatro jogadoreoursome), ,,
melhor bolau a quatro bglas o contexto o permitir, a palavra ?jogador®
engloba o separceiro ouparceiros

Percurso!(Through!the!Green)

aPercursoftoda a frea do campo de jogxcepto:

a. O ponto de partidao  «greeto>buraco que estf a ser jogado.
b. Todos osobst...culasxistentes no campo.
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Ponto de Partida (Teeing Ground)

O 2ponto de partida® lugar de onde se inicia 0 jogo de um buraco. € uma
erea rectangular com uma profundidade igual a dois tacos, sendo a sua frente
e lados definidos pelos limites exteriores de duas marcas. Uma bola este fora
do ponto de partidquando toda ela este fora doponto de partida

Ponto Mais Pr!ximo de N"o Interfer#ncia (Nearest Point of Relief)

O 2ponto mais preximo de n€o interfereraigonto de refer,ncia para, sem
penalidade, evitar a interfer,ncia de whatru,€o fixa (Regra 24-2), de uma
condi,€0 anormal do tewdRegra 25-1) ou de um «green» erréidegra 25-
3).

€ 0 ponto docampomais perto do ponto onde a bola este:

(i) que nfo fica mais perto do buraco, e

(i) se a bola nele estivesse, a interfer,ncia pela condi,fo que se pretende
evitar nfo existiria para upancada que o jogador daria da posi,fo original,
sem a interfer,ncia da condi,fo.

Nota: Para uma correcta determina, foptmto mais preximo de n€o
interferencia jogador deve usar o taco com o qual teria dado a sua pr...xima
pancadae a condi,fo nfo existisse, para simyeg@ara,€o da pancada
direc,fo de jogo e «swing» de paincada

Posi$"o (Stance)

Tomar?posi,€0° consiste em um jogador colocar os pes na posi,fo
preparat...ria para executar yaacada

Preparar a Pancada (Addressing the Ball)

Um jogadofprepara a pancadaguando pousa o taco no chfo
imediatamente T frente ou imediatamente atres da bola, quer tenha tomado
posi,€oou nfo.

R&A
R & A significa®R & A Rules Limited®

Regra ou Regras (Rule or Rules)
A palavr&Regra® inclui:

a. As Regras de Golfe e as suas interpreta,fes contidas no livro «Decisions
on the Rules of Golf;
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b. Quaisquer Condis€es de Competies0 estabelecidas@etaisseo T€cnica
ao abrigo da Regra 33-1p,ndice [;

c. Quaisquer Regras Locais estabelecida€prisseo T€cnica  ao abrigo da
Regra 33-8a e Ap,ndice |; e

d. As espeditas€es sobre:

(i) osTacos e a Bola constantes dos Ap,ndices Il e Il e as suas
intempretas€es tal como se contem em2A Guide to the Rules on Clubs
and Balls®; e

(i) Aparelhos e outro equipamento constante&gmdice |V

Terreno em Repara!"o (Ground Under Repair)

aTerreno em reparasspQualquer parcela do campanarcada como tal por
ordem daComisseo T€cnigau assim classificada por um seu representante
autorizadolodo o cheo e qualquer erva, arbusto, ,rvore ou outra coisa em
crescimento dentro dterreno em reparassofaz parte doterreno em

reparaseo

Terreno em reparastwclui material acumulado para remoeeo e qualquer
buraco feito por um tratador dcampo, mesmo que n+o esteja marcado

como tal. Relva cortada e qualquer material abandonadasnpo, sem que
haja intenes0 de 0s retirar, n*0 sterreno em reparas+o, a n*0 ser que

estejam marcados como tal.

Quando a margem di@rreno em reparasso f definida por estacas estas esteo
dentro desse terreno e a margemtdareno em reparaseo f definida pelos
pontos das estacas mais avanesados sobaen@o ao n...vel do terreno.

Quando existam estacas e linhas a intio@no em reparase0 , as estacas
identificam derreno em reparaesce as linhas definem a margem terreno

em reparass0Quando a margem de unterreno em reparaes¢ definida por
uma linha no cheo, a linha est, dentrotdareno em reparasso . A margem do
terreno em reparasestende-se verticalmente para baixo, mas neo para cima.

Uma bola est, enterreno em reparasecquando ela est,, ou qualquer ponto
dela toca, enterreno em reparas«o

As estacas que definentesreno em reparasso ®lostrue,es

Nota 1:A Comisseo T€cnipade emitir uma Regra Local proibindo que se
jogue a partir déerreno em reparaseoou de uma ,rea de sensibilidade
ambiental que tenha sido definida cdereeno em reparaseo
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\olta convencional (Stipulated Round)

Umazdvolta convenciona8nsiste no jogo dos buracos docampona sua
sequencia correcta, a n€o ser quéanisseo T€cnica estabelesa algo em
contr,rio. O nfmero de buracos numvalta convencional, de 18, a n€o ser

que aComisseo T€cnicutorize um nfmero menor. Quanto ao

prolongamento de umaolta convencionglem jogo por buracos, ver a Regra 2-
3.



Regra 1

Sece%0 Ill - Regras do Jogo

Regra 1 O Jogo

Defini«€es

Todos os termos referentes a definie€es seo0 representaddBliem e esteo
listados por ordem alfab,tica na Sece+0 + Definis€es (ver pfg. 22 a 35)

1-1. Geral

O jogo de Golfe consiste em jogar uma bola com um taco degdeto de
partidaat, a0 buracexecutando uma pancadaou pancadasucessivas em
conformidade com &egras .

1-2. Exercer Influencia sobre o movimento da Bola ou alterar as condi€es
f,sicas

Um jogador neo pode: (i) exercer qualquer acee0 com a intene+o de
influenciar o movimento de urbala em jogo , ou (i) alterar as condi*€es
f,sicas com a inteneeo de afectar o jogo do buraco.

Excepe€es:

1. Uma ace+0 expressamente permitida ou expressamente proibida por
outra Regra estf sujeita a essa outra Regra e neo ... Regra 1-2.

2. Uma acee0 tomada com o Tnico proptsito de cuidar do campo n¢o,
uma infraeeo ... Regra 1-2.

*PENALIDADE POR INFRA!"O # REGRA 1-2:
Jogo por buracoRerda do buraco; Jogo por pancadiams pancadas

* No caso de se tratar de uma violas$o grave da Regra LCaraiss+o
T€cnicgpode aplicar a penalidade de Desclassificas$o

Nota 1: Considera-se que o jogador incorreu numa violasso grave da Regra

b
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1-2 se &Comisseo T€cnieatender que a ace€o tomada em infras€o a esta
Regra permitiu a esse jogador ou a qualquer outro ganhar uma vantagem
significativa ou colocou outro jogador que n€o o respectivo parceiro em
significativa desvantagem.

Nota 2:Emjogo por pancadasxcepto quando se trata de uma infras€o grave
que resulta em desclassificae®o jogador em infras€o  Regra 1-2
relativamente ao movimento da sua pr,pria bola tem de jogar a bola do local
onde ela foi parada, ou, se 0 movimento da bola foi desviado, do local onde
ela veio a ficar parada. Se 0 movimento da bola de um jogador foi
intencionalmente influenciado por comcorrente  ou outragente externg,
aplica-se a Regra 1-4 ao jogador (ver nota * Regra 19-1).

1-3 Acordo em Abolir Regras

Os jogadores n€o podem, por acordo, abolir a aplicas€o de quRkgrer ou
eliminar qualquer penalidade em que tenham incorrido.

PENALIDADE POR INFRA$%0 & REGRA 1-3:
Jogo por buracos desclassifical#o de ambos os lados
Jogo por pancadaglesclassifical#o dos competidores em causa

(Acordo para jogar fora de vez em jogo por pancadas - ver a Regra 10-2c.)

1-4 Situa!"es N#o Previstas nas Regras

Se qualquer situas€o controversa n€o estiver prevista nas Regras, a decis€o
deve ser tomada com base na equidade.

Regra 2 Jogo por Buracos
Definil"es
Todos os termos referentes a definiefes s€o representadtdiem e est€o

listados por ordem alfab,tica na Sece€o + Definiafasplg.22a35 )

2-1. Geral

Uma partida consiste ndado  jogar contra outro ao longo de votia
convenciona menos que algo diferente seja estabelecid€paigsseo
T€cnica
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As partidas pordracos s+o disputadas buraco a buraco.

A neo ser que algo diferente esteja estabelecid®Regrms lado que meter
a bola ndburaco em menospancadas ganha esse buraco. Em partidas com
abong o resultado l€quido mais baixo ganha o buraco.

O estado da partida expressa-se da seguinte forma: tantos «buracos acima»
ou «igualdade», e tantos «por jogars.

Um ladodiz-se «dormie» quando este tantos buracos acima quantos os que
faltam jogar.

2-2. Buraco Empatado

Um buraco fica empatado quando os dmi®s o terminam com o mesmo
n,mero de pancadas

Se um jogador incorre numa penalidade depois de terminar um buraco
qguando o seu a@vserio ainda tem umgancada para empatar, considera-se
gue o buraco fica empatado.

2-3Vencedor da Partida

Uma patida f ganha quando uadoests a ganhar por um n,mero de
buracos superior ao n,mero dos que faltam jogar.

Se existir um empateGomissso T€cnica pode prolongar aolta convencional
pelo n,mero de buracos necesserios para que se encontre um vencedor.

2-4. Conceder a Pancada Seguinte, o Buraco ou a Partida

Um jogador pode conceder uma partida ao adverserio, em qualquer altura,
antes de come,ar ou de terminar essa partida.

Um jogador pode conceder um buraco ao adverserio, em qualquer altura,
antes de come,ar ou de terminar esse buraco.

Um jogador pode conceder ao seu adverserio a pr..pantada ,em
qualquer altura, desde que a bola do adverserio esteja parada. Considera-se
que o adverserio meteulaola no buraco com a sua pr...xirpancada e a bola
pode ser retirada por qualquer dedos

Uma concesseo n+0 pode ser rejeitada nem retirada.
(Bola na borda do buraco + ver Regra 16-2)

2-5.Devidas em Como Proceder; Disputas e Reclama€ees

Emjogo por buracpse surgir uma d,vida ou controvfrsia entre os jogadores,
um jogador pode apresentar uma reclama,*0. Se um representante da
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Comisseo T€cnineo estier dispon€vel dentro de um tempaaoevel, os

jogadores t,m que continuar o jogo sem dem@Comisseo T€cnicf pode
considerar uma reclama,+o se foi feita em tempo oportuno e se o jogador

que a apresenta deu conhecimento ao seu adverserio logo no momento (i)
que vai apresentar uma reclama,*o ou quer uma deciseo soBegess , (ii)
dos factos pelos quais vai reclamar ou sobre 0s quais quer uma deciseo sobre
asRegras.

Considera-se que uma reclama,+o foi feita em tempo oportuno se, quando o
jogador toma conhecimento das circunst...ncias que justificam a reclama,*o a
apresenta (i) antes de qualquer jogador da partida jogemmtio de partida
seguinte, ou (ii) no caso do tltimo buraco da partida, antes de todos os
jogadores sa€rem dgreem , ou (iii) quando as circunst...ncias que justificam a
reclama,*0 sf se0 conhecidas depois de todos os jogadores da partida terem
sa€do dagreen» do tltimo buraco a apresenta antes do resultado da partida
ter sido oficialmente anunciado.

Uma reclama, o relativa a factos ocorridos num buraco anterior da partida sf
podere ser considerada p&l@mmisseo T€cnica, se for baseada em factos
previamente desconhecidos do jogador que faz a reclama,*0 e lhe tenha sido
dada uma informa,*0 errada por um adverserio (Regras 6-2a. e 9). Tambim
neste caso, a reclama,*o tem de ser apresentada em tempo oportuno.

Se o resultado da partida tiver sido oficialmente anunciado, uma reclama,*o
neo pode ser considerada pelamisseo t€cnica , a menos que (i) se baseie em
factos que, no momento em que o resultado da partida f oficialmente
anunciado, eram desconhecidos do jogador que a apresenta, (i) que ao
jogador que a apresenta tenha sido dada informa,eo errada por um
adverserio e (i) o adverserio soubesse que estava a dar informa,eo errada.
Neste caso neo he tempo limite para que a reclama,*o seja considerada.
Nota 1: Um jogador pode neo considerar uma infra,»dlesgras cometida
pelo sewadverseriodesde que n<o haja acordo entre z&los para abolir a
aplica,*o de qualqueéRegra (Regra 1-3)

Nota 2: Emjogo por buracpse um jogador este em dfvida dos seus direitos
ou dos procedimentos correctos, neo pode completar o buraco com duas
bolas.

2-6. Penalidade Geral

A penalidade por infra,*0 a unfiegra em partidas por buracos F a perda do
buraco, excepto quando estiver estabelecido algo diferente.
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Regra 3 Jogo por Pancadas
Defini«€es
Todos os termos referentes a definie€es seo0 representaddBlem e esteo

listados por ordem alfab,tica na Sece+o + Definie&es pfg.22a 35 )

3-1. Geral;Vencedor

Uma competies0 por pancadas consiste encaspetidores completarem
cada buraco deolta convencionabu voltas e, para cada volta, entregar um
carteo de resultados no qual foram registados os resultados 2gross® de cada
buraco. Cadaompetidor estf a jogar contra cada um dos out@spetidores

O vencedor , o competidogue faz a volta convencigral voltas, em menor
n,mero depancadas

Numa competies0 com abon@ competidocom o menor resultado |...quido
navolta convenciopall voltas, , o vencedor.

3-2.Neo0 Terminar o Buraco

Se um competidor neo metertzola no buraco, em qualquer buraco, e neo
corrigir o seu erro antes de dar upencada do ponto de partida seguinte ou,
no caso do ,ltimo buraco da volta, antes de saikgteen» desclassificado.

3-3.D,vida quanto f Forma de Proceder

a. Procedimento

Em partidas por pancadas, seaompetidor  tem d,vidas quanto aos seus
direitos ou forma de proceder durante o jogo de um buraco, ele pode, sem
penalidade, completar o buraco com duas bolas.

Depois de sugir a situaseo que aginou a d,vida, e antes de adoptar qualquer
procedimento, @ompetidortem de comunicar ao semarcador , ou a um
concorrenta sua inteneso de jogar duas bolas e com qual a bola cujo
resultado pretende marcar, seRegras assim o permitirem.

O competidadem de relatar a situasso @omiss€o Tecnicaantes de devolver
o carteo de resultados. Se neo proceder assiasclassificado.

Nota: Se ocompetidotomar qualquer aceo antes de invocar uma situas+o
duvidosa a Regra 3-3 neo, aplicfvel. Conta o resultado feito com a bola
original ou, se esta neo for nenhuma das duas bolas jogadas, conta o resultado
feito com a primeira bola que for jogada, mesmo que as Regras neo permitam
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a brma adoptada para essa bola. O jogador neo incorre em qualquer
penalidade por ter jogado a segunda bola e qualquer penalidade incorrida
apenas no jogo dessa bola neo conta para o resultado.

b. Resultado no buraco

(i) Se a bola, com a quatompetidor optou antecipadamente por marcar,
tiver sido jogada de acordo comRegrag) resultado com essa bola € o
resultado da@wompetidornesse buraco. De outra forma, € o resultado feito
com a outra bola que conta, seRegras  autorizarem o procedimento
adoptado com essa bola.

(il) Se ocompetidaneo anunciar antecipadamente a sua inteneso de
completar o buraco com as duas bolas, ou com qual das bolas pretende
marcarcontar, o resultado obtido com a bola original, desde que tenha
sido jogada de acordo comRsgrasSe a bola original neo € nenhuma
das duas bolas jogadas, conta o resultado feito com a primeira bola posta
em jogo, desde que tenha sido jogada de acordo c&tegas . De outra
forma, € o resultado feito com a outra bola que conta, Regss
autorizarem o procedimento adoptado com essa bola.

Nota 1: Se umcompetidorjoga uma segunda bola de acordo com a Regra 3-3,
aspancadagdadas depois de invocada esta Regra, com a bola que neo conta,
bem como quaisqugrancadas de penalidadesm que incorrer, apenas ao
jogar essa bola, neo s*0 contadas para o resultado.

Nota 2: Uma segunda bola jogada ao abrigo da Regra 3-3 neo olama
proviseri@o abrigo da Regra 27-2.

3-4. Recusa em Cumprir Uma Regra

Se umcompetidorse recusar a cumprir unf@egra e isso afectar os direitos de
outro competidg€ desclassificado.

3-5. Penalidade Geral

A penalidade por irdre0 a umaRegraem paidas por pancadas € de duas
pancadas, excepto quando estiver estabelecido algo diferente.

O R&Areserva-se o direito de, em qualquer altura, mudar as Regras relativas
aos tacos e bolas (ver ap!ndices Il e lll) e de elaborar ou alterar a sua
intempreta«o relativa a essas Regras.
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Regra 4 Tacos

Um jogador que tenha devida sobre se um taco satisfaz ou n€o as exigencias
das Regras dever, consultaR&A

Um fabricante pode mandar par&&A  um exemplar de um taco que est,
para ser fabricado, para um parecer sobre a sua conformidadeRegrass

Esse exemplar ficar, propriedade do R&A para efeitos de referencia. Se um
fabricante n€o enviar um exemplar de um taco ou n€o aguardar por uma
decis€o antes de o fabricar e/ou comercializar, assume o risco de uma decis€o
da sua n€o conformidade comRegras.

Defini les

Todos os termos referentes a definif ,es s€o representadtidiem e est€o
listados por ordem alfab...tica na Secf€o + Definigft,gsg( 22 a 35 )

4-1. Formato"e"Fabrico"dos Tacos

a. Geral

Os tacos de um jogador tm que satisfazer o estabelecido nesta Regra e as
especificaf,es e interpretaf,es descritas no Apendice II.

Nota: A Comiss€oT...cnica, no Regulamento da Competif€o (Regra 33-1),
pode exigir que qualquer adriver® transportado pelo jogador tenha que ter a
respectiva cabefa identificada pelo modelo e @oft° com que ... referida na Lista
em vigor dos @Drivers® em Conformidade publicada pelo R&A.

b. Desgaste"e"Modifica les

Se um taco, em novo, est, conforme conRagras , considera-se que continua
a estar conforme mesmo que apresente um desgaste resultante da sua
utilizaf€o normal. Se uma qualquer parte de um taco for propositadamente
modificada o taco ... considerado como novo, e deve satisRegraass

depois de modificado.

4-2. Caracteristicas"de"Jogo Alteradas"e"Materiais"Estranhos

a. Caracter#sticas"de"Jogo Alteradas

Durante avolta convencionals caractertsticas de jogo de um taco n€o podem
ser mudadas propositadamente por afinaf€o ou qualquer outro processo.
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b. Materiais Estranhos

Neo € permitido aplicar « face do taco qualquer material estranho com vista a
influenciar o movimento da bola.

PENALIDADE POR TRANSPORTAR MAS N!O USAR QUALQUER TACO
OUTACOS EMVIOLA"IO DAS REGRAS 4-1 ou 4-2:

Jogos por buracesho concluir-se o buraco, durante o qual se descobre a
infraf+o, a situaf+o da partida € ajustada, subtraindo um buraco por cada
buraco em que ocorreu a infraf+o. Deduf+o mxima por volta: dois buracos.

Jogos por pancadaBuas pancadas por cada buraco em que se verificou a
infraf +o; penalidade m,xima por volta: quatro pancadas (duas pancadas em
cada um dos dois primeiros buracos em que a infraf+o ocorreu).

Jogo por buracos ou jogo por pancad@s a infrafeo for descoberta entre o
jogo de dois buracos, considera-se que € descoberta durante o jogo do
pr,ximo buraco e a penalidade aplica-se de acordo com o estabelecido acima.

Competif $es contra «®Bogey®» ou «Paver Nota 1 da Regra 32-1a.
Competif$es «Stablefordwer a Nota 1 da Regra 32-1b.

*Qualquer taco ou tacos transportados em violaf+o das Regras 4-1 ou 4-2
t#m que ser declarados fora de jogo pelo jogador ao seu oponente, em jogo
por buracos ou ao seu marcador ou concorrente em jogo por pancadas, logo
que se verifique a infraf+o. Se isso neo for feito, o jogador € desclassificado.

PENALIDADE POR DAR UMA PANCADA COMTACO QUEVIOLE
AS REGRAS 4-1 ou 4-2:
Desclassificaf ¢o

4-3Tacos Estragados; Repara!"o e Substitui!"o
a. Estragos ocorridos no decurso da forma normal de jogo

Se, durante wolta convencionalym taco de um jogador se danificar no
decurso da forma normal de jogo, o jogador pode:

(i) utilizar o taco tal como est,, no restantevédta convencional ; ou
(ii) reparar o tacalesde que neo provoque demora injustificada do jogo; ou

(iii) comoopf+o adicional, apenas se o taco estiver impr,prio para jogar,
substituir o taco estragado por qualquer outro. A substituif+o de um taco
ne<o pode provocar demora injustificada de jogo (Regra 6-7) nem pode
ser feita por empr€stimo de qualquer taco escolhido para jogar por parte
de qualquer pessoa que joguecampo , ou por montagem de
componentes realizada por ou para o jogador duraméaconvencional

b
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PENALIIADE POR INFRA*€0 « REGRA 4-3a.
Ver Penalidade por infra,fo ,, Regra 4-4a ou b, ou c.

Nota: Um taco est! impr“prio para jogar quando est! substancialmente
danificado, por exemplo, com a vareta torcida, significativamente torta ou
partida em pe,as; a cabe,a do taco solta, ou significativamente deformada; ou
a pega solta. Um taco nfo est! impr"prio para jogar apenas porque, 0 seu
«lie» ou «loft» est! alterado ou a cabe,a est! riscada.

b. Estragos ocorridos de outra forma

Se, durante wolta convencionalum taco de um jogador sofrer danos por

raz#es que nfo tenham a ver com a forma normal de jogo, tornando-o nfo
conforme ou alterando as suas caracter$sticas de jogo, esse taco nfo pode ser
utilizado novamente ou substitu$do durante essa volta.

PENALIDADE POR INFRA+*€0 « REGRA 4-3B.
Desclassifica,fo

c. Estragos Ocorridos Antes da Volta

Um jogador pode usar um taco que se tenha danificado antes da volta, desde
que o taco, no estado em que est!, continue conforme cdrRegsas

Os danos ocorridos hum taco antes da volta podem ser reparados durante a

volta, desde que as suas caracter$sticas de jogo nfo sejam alteradas e a
repara,fo nfo provoque demora injustificada do jogo (Regra 6-7).

PENALIDADE POR INFRA<€0 « REGRA 4-3c:
Ver penalidade por infra,fo , Regra 4-1 ou 4-2

4-4.M!ximo de Catorze Tacos
a. Escolha e Substitui"#o de Tacos

O jogador nfo pode come,ar umalta convencionalcom mais de catorze
tacos. Nessa volta, ele s" pode utilizar os tacos que escolheu, excepto se
come,ou a volta com menos de catorze tacos, podendo nesse caso juntar os
gue quiser, mas de modo a que o total nfo exceda catorze.

A adi,fo de um ou mais tacos nfo pode provocar demora injustificada do
jogo (Regra 6-7) e o jogador nfo pode obter nem pedir emprestado nenhum
taco escolhido para jogar, por parte de qualquer outra pessoa que esteja a
jogar no campo ou por montagem de componentes realizada por ou para o
jogador durante wolta convencional

b



b. Parceiros Podem Compartilhar Tacos

Os parceiropodem compartilhar os tacos desde que o nemero de tacos por
eles transportados n€o exceda catorze.

PENALIDADE POR INFRA!"O # REGRA 4-4a ou b,

INDEPENDENTEMENTE DO N$SMERO DE TACOS TRANSPORTADOS EM
EXCESSO:

Jogos por buraces\o concluir-se o buraco, durante o qual se descobre a
infras€0, a situa*€o da partida T ajustada, subtraindo um buraco por cada
buraco em que ocorreu a infras€0. Dedus€o mfxima por volta: dois buracos.
Jogos por pancadaBuas pancadas por cada buraco em que se verificou a
infras€0; penalidade mfxima por volta: quatro pancadas (duas pancadas em
cada um dos dois primeiros buracos em que a infras€o ocorreu).

Jogo por buracos ou jogo por pancatlae a infras€o for descoberta entre o
jogo de dois buracos, considera-se que foi descoberta durante o jogo do
eltimo buraco terminado e a penalidade pela infra€0 , Regra 4-4a ou 4-4b
n€o se aplica ao buraco seguinte.

Competis...es contra «Bogey» ou «Paer a Nota 1 da Regra 32-1a.
Competi...es «Stablefordwer a Nota 1 da Regra 32-1b.

c.Tacos em Excesso Declarados Fora de Jogo

Qualquer taco transportado ou utilizado emaifo ,s Regras 4-3 a(iii) e

Regra 4-4, tem de ser declarado fora de jogo pelo jogador, ao seu adversfrio
em jogo por buracos ou ao smarcador ou a ugoncorrente emjogo por
pancadasogo ap,s ter sido detectado que houve uma infras€o. O jogador

n€o pode voltar a utilizar, esse ou esses tacos, no restaoteadmnvencional

PENALIDADE POR INFRA!"O # REGRA 4-4c:
Desclassificas€o

Regra 5 A Bola

Definil"es

Todos os termos referentes a definie...es s€o representattelicem e est€o
listados por ordem alfabttica na Sece€o + Definivergsf@. 22 a 35 ).
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Um jogador em devida sobre a conformidade de uma bola deve consultar o
R&A/USGA.

Um fabricante devsubmeter € aprecias,0 do R&A/USGA exemplares da

bola que pretende produzir para que seja emitida decis,o sobre se essa bola
estf conforme com &egras . Os exemplares apresentados passam a ser
propriedade do R&A/USGA para efeitos de refer,ncia. Se um fabricante n,o
submeter exemplares, ou tendo-o feito, n,0 aguardar por uma decis,o antes
de iniciar a sua produe,0 ou comercializas,0, assume o risco de uma decis,o
gue indigue que a bola apresentada n,o estf conforme c&agias

5-1. Geral

A bola utilizada por um jogador tem de satisfazer as caracter...sticas
estabelecidas no Ap,ndice IIl.

Nota: A Comisseo T€cnipade exigir, no regulamento de uma competie,0

(Regra 33-1), que a bola que o jogador joga esteja inclu...da na Lista de Bolas
de Golfe Aprovadas, publicada fe&A .

5-2. Materiais Estranhos

T bola que o jogador joga, n,0 pode ter sido aplicado qualquer material
estranho com vista a alterar as suas caracter...sticas de jogo.

PENALIDADES POR INFRA!"O T REGRA 5-1 ou 5-2
Desclassificae,0

5-3. Bola Impr!pria para Jogar

Uma bola estf impripria para jogar quando estf visivelmente cortada, estalada
ou deformada. Uma bola n,0 se considera impripria para jogar st porque

tem lama ou outros materiais aderentes, ou porque tem a superf...cie riscada
ou arranhada, ou a tinta estragada ou desbotada.

Se um jogador tiver raz’es para pensar que a sua bola ficou impripria para
jogar no decurso do jogo do buraco que estf a ser jogado, ele pode levantar a
bola sem penalidade para verificar se ela estf impripria ou n,o.

Antes de levantar a bola, o jogador tem de informar o seu adversfrio no caso
do jogo por buracos, ou o setarcador owoncorrenteno caso de jogo por
pancadas, da intene,0 de o fazer, e tem de marcar a posie,0 da bola. O
jogador pode depois levantar e examinar a bola, desde que d, ao seu
adversfrionarcador ou concorrenta oportunidade de examinar a bola e de
observar o levantar e recolocar da bola. A bola n,0 pode ser limpa quando
levantada ao abrigo da Regra 5-3.

b
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Se o jogador neo cumprir com este procedimento, no todo ou em parte, ou
levantar a bola sem haver razeo para se acreditar que a bola possa estar
impré€pria para jogar o buraco que este a ser jogadw;re na penalidade de
uma pancada.

Se se verificar que a bola ficou impr€pria para jogar no decorrer do jogo do
buraco que este a ser jogado, o jogador pode substituir a bola por outra,
colocando-a no ponto onde estava a bola original. Caso contrerio, a bola
original, tem de ser recolocada. Se um jogador substituir uma bola quando neo
, permitido e executar umpancada na balacorrectamente substitu...da,

incorre na penalidade geral por infrafeo T Regraas3neo lhe , aplicada
qualquer penalidade adicional por forfa desta Regra ou da Regra 15-2.

Se uma bola se partir em pedafos em consequ,ncia dpamada ,a
pancada anulada e o jogador tem de jogar outra bola, sem penalldade de
teo perto quanto poss...vel do ponto de onde a bola original foi jogada (ver a
Regra 20-5).

PENALIDADE POR INFRA"#0 $ *REGRA 5-3 :

Jogo por buracosperdaldo!buraco

Jogo por pancadasluas!pancadas

*Se um jogador incorre na penalidade geral por infrafeo T Regra 5-3, neo lhe
, aplicada qualquer penalidade adicional por forfa desta Regra.

Nota 1: Se o adverserianarcador ouconcorrentguiser contestar a
declaraf+o de bola impr€pria para jogar, deve faz,-lo antes de o jogador jogar
outra bola.

Nota 2: Se o local original da bola a ser colocada ou recolocada tiver sido
alterado, ver Regra 20-3b.

(Limpar a bola levantada no «green» ou T luz de qualquer outra regra - ver a
Regra 21)

O Jogador

Definil"es

Todos os termos referentes a definifles seo representadds|em e este0
listados por ordem alfab,tica ha Secf+o + Definifles (ver peg. 22 a 35)
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Regra 6

6-1. Regras

O jogador e o sekcaddies<o respons€veis por conhecer d&egras . Durante
avolta convencionabr qualquer infraseo ,s Regrpsr parte do seu «caddje»
0 jogador incorre na penalidade aplicEvel.

6-2.Abono (handicap)
a. Jogo por Buracos

Antes de comeear uma partida numa competies0 com abono, os jogadores
devem indicar, uns aos outros, qual o respectivo abono. Se um jogador comesar
a partida tendo declarado um abono mais elevado do que aquele que Ihe
corresponde e isso afectar o nfmero de pancadas dadas ou recebidas,
desclassificagzaso contr€rio o jogador tem de jogar com o abono declarado.

b. Jogo por Pancadas

Em qualquer volta de uma competies0 com abonmmpetidor tem de
verificar se 0 seu abono est€ registado no carteo de resultados, antes de o
entregar ,Comisseo T€cnic8e nenhum abono estiver registado no carteo de
resultados antes de o devolver (Regra 6-6b), ou se 0 abono registado for
superior ,quele que Ihe corresponde e isso afectar o nfmero de pancadas
recebidas, ele. desclassificadda competieso com abono; caso contr€rio, o
resultado ser€ v€lido.

Nota: , da responsabilidade do jogador saber em que buracos tem de dar ou
receber as pancadas de abono.

6-3.Hora de Sasda e Grupos

a.Hora de Sasda

O jogador tem de sair , hora estabelecida fg&anisseo T€cnica .

PENALIDADE POR INFRA!"O # REGRA 6-3a:

se o jogador chegar @onto de partida , pronto para jogar, dentro de cinco
minutos depois da sua hora de partida, a penalidade por neo estar presente ,
hora prevista ... a perda do primeiro buraco, no cgegalpor buracos , ou
duas pancadas no primeiro buraco, no cagogtepor pancadas .Caso
contr€rio, a penalidade por infrase0 a esta Regra ... a desclassificaseo.

Competietes contra «°Bogey®» ou «Pamer a Nota 2 da Regra 32-1a.
Competietes «Stablefordsver a Nota 2 da Regra 32-1b.

Excep!"o:Caso a Comisseo T...cnica considere existirem raztes excepcionais
que justificam que o jogador tivesse falhado a sua hora de satda, neo h€
penalidade.

b
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b. Grupos

Em competis€es por pancadasanpetidor tem de manter-se, durante toda a
volta, no grupo que lhe foi determinado, a neo ser qderaiss*0 T€cnica
autorize ou ratifique uma alteraseo.

PENALIDADE POR INFRA!"O # REGRA 6-3b:
Desclassificaseo

6-4. «Caddie»

O jogador pode ser assistido por weaddie>mas est, limitado a um fnico
«caddieem cada momento.

PENALIDADE POR INFRA!"O # REGRA 6-4

Jogos por buracesho concluir-se o buraco, durante o qual se descobre a
infrae+0, a situas+0 da partida $ ajustada, subtraindo um buraco por cada
buraco em que ocorreu a infrass0. Dedues0 m,xima por volta: dois buracos.

Jogos por pancadaBuas pancadas por cada buraco em que se verificou a
infrae=0; penalidade m,xima por volta: quatro pancadas (duas pancadas em
cada um dos dois primeiros buracos em que ocorreu a infraseo).

Jogo por buracos ou jogo por pancadas a infraseo for descoberta entre o
jogo de dois buracos, considera-se que $ descoberta durante o jogo do
pr,ximo buraco e a penalidade aplica-se de acordo com o estabelecido acima.
Competis€es contra «Bogey» ou «Pawmer a Nota 1 da Regra 32-1a.
Competis€es «Stableford»ver a Nota 1 da Regra 32-1b.

Um jogador que tenha mais do que woaddie» , em infraseo a esta Regra,
tem de, imediatamente ap,s descobrir que est, em infraseo, assegurar-se que
neo ter, mais do que umkcaddie» durante o restante deolta convencional

De outra forma, $ desclassificado.

Nota: A Comisseo T€cnipade, no Regulamento da Competisso (Regra 33-
1), proibir a utilizaeso decaddies», ou restringir o jogador na sua escolha de
«caddie»

6-5. Bola

Cabe ao jogador a responsabilidade de jogar a sua pr,pria bola. Cada jogador
dewe p...r uma marca na sua bola para idesf.

—b-
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6-6. Resultados em Partidas por Pancadas
a. Registo de Resultados

No fim de cada buraco,marcador deve conferir o resultado com o
competidoe registe-loNo fim da volta, o marcador tem de assinar o cart€o
de resultados e entrege-lo @ompetidor . No caso de mais de omarcador
ter registado os resultados, cada um tem de assinar a parte por que foi
responsevel.

b.Assinatura e Entrega do Carteo de Resultados

Depois de terminada a voltagompetidor deve conferir o seu resultado em
cada liraco, e esclarecer quaisquer pontos em devida 0ODIESS*0
T€cnicdem de assegurar-se que marcador oumarcadoresssinaram o
cart€o de resultadasssine-lo ele pr,prio e entrege-loomisseo T€cnicao
mais depressa poss,vel.

PENALIDADE POR INFRA!"O # REGRA 6-6b:
Desclassificat€o

c.Altera€+0 do Carteo de Resultados

N€o ... permitido fazer qualquer alterat€o no cart€o de resultados depois de o
competidoo entregar f Comisseo T€cnica

d. Resultado Errado Num Buraco

O competidor.. responsevel pela exactid€o do resultado registado em cada
buraco no seu cart€o de resultados. Seampetidor  apresentar, em

qualquer buraco, um resultado inferior ao efectivamente feito, ... desclassificado.
No caso de apresentar, em qualquer buraco, um resultado superior ao
efectivamente feito, esse resultado sere velido.

Nota 1: A Comisseo T€cnicaresponssvel pela soma dos resultados e
aplicat€o do abono registado no cart€o de resultados - ver a Regra 33-5.

Nota 2: Em partidas quatro bolas por pancadaser tamb...m a Regra 31-3 e
31-7a.

6-7. Demora Injustificada. Jogo Lento

O jogador tem de jogar sem demora injustificada e de acordo com a
orientat€o que Gomisseo T€cnicgode estabelecer. Entre o fim de um
buraco e o cometo do jogo mmnto de partida seguinte, o jogador n€o pode
atrasar o jogo sem justificat€o.

b
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PENALIADE POR INFRA*€0 « REGRA 6-7:

Jogo por buracosPerda do buraco; Jogo por pancadas - Duas pancadas
Competif ...es contra2Bogey® ouséer Nota 3 , Regra 32-1a.

Competif ...es Stablefarder Nota 3 , Regra 32-1b.

Por infraf 0 subsequente - Desclassificaf,0

Nota 1: Se o jogador atrasa indevidamente o jogo entre o jogo de dois

buracos, est! a atrasar o jogo do buraco seguinte, e, excepto nas competif...es
contra@Bogey®, contra Par ou Stableford (ver Regra 32), a penalidade aplica-se
nesse buraco.

Nota 2:A fim de evitar jogo lento,@Gomisseo T€cnicapode estabelecer, no
regulamento da competif,0 (Regra 33-1), orientaf,0 sobre a cad"ncia de
jogo, incluindo o tempo m!ximo para fazer urolia convencional , um buraco,
ou umapancada

Em jogo por buracos@omisseo T€cnicapode, no regulamento, alterar a
penalidade por infraf,0 a esta Regra da seguinte forma:

Primeira infraf,,0 + perda de buraco
Segunda infraf,0 * perda de buraco
Por infraf ,,0 subsequente - Desclassificaf,0

Em jogo por pancadasCamisseo T€cnica pode, no regulamento, alterar a
penalidade por infraf,o a esta Regra da seguinte forma:

Primeira infraf,o - Uma pancada
Segunda infraf,o - Duas pancadas
Por infraf,,0 subsequente - Desclassificaf,,0

6-8. Interup!"o do Jogo; Recome!o do jogo

a. Quando # Permitida

O jogador n,0 pode interromper o0 jogo, a n,0 ser que:
(i) aComisseo T€cnitenha suspendido o jogo;

(i) julgue estar sob perigo de rel#mpagos;

(iii) aguarde uma decis, 0 @@misseo T€cnica sobre um ponto em d$vida
ou controverso (ver Regras 2-5 e 34-3), ou

(iv) haja qualquer outra raz,o forte, como doenfa s$bita.
Mau tempo n,0 %, s& por si, raz,o suficiente para interromper o jogo.

Se o jogador interromper o jogo sem autorizaf,0 expres€amigss-o
T€cnicaem de apresentar-se a ess@omisseo , logo que poss'vel, expondo as

b
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suas azees. Se assim proceder Eamisseo T€cnica aceitar a sua explica€eo,
neo h, penalidade.

Caso contr,riop jogador T desclassificado

Excepes€0 em partidas por burac@s jogadores que interrompam uma
partida por nracos por acordo mftuo neo esteo sujeitos a desclassifica€eo, a
neo ser que ao faz,-lo, a competi€o seja atrasada.

Nota: Sair do campo neo constitui, s... por si, interrup€+o do jogo.

b. Procedimento quando a Comiss€o Tlcnica Suspende o Jogo

Quando o jogo T suspenso p€lamisseo T€cnica, se 0s jogadores numa
partida ou grupo se encontram entre o jogo de dois buracos, neo podem
recome€ar o jogo antes deCamisseo T€cnica dar ordem para tal. Se j,
come€aram o jogo de um buraco, podem interromper o jogo imediatamente,
ou continuar a jogar o buraco, desde que o fa€am sem demora. Se 0s
jogadores escolheram continuar o jogo do buraco, podem decidir interromper
antes de o terminarem. Em qualquer caso, o jogo tem de ser interrompido
ap...s terem terminado o buraco.

Os jogadores t,m que recome€ar o jogo quando a Comisseo TTcnica der
ordem para tal.

PENALIDADE POR INFRA!"O # REGRA 6-8b.
Desclassifica€+o

Nota: A Comisseo T€cnipade estabelecer no regulamento de uma
competi€«o (Regra 33-1) que, em situa€ees potencialmente perigosas, 0 jogo
tem de parar imediatamente logo quéa@nisseo T€cnica determine a sua
suspense0. Se um jogador neo interromper o jogo imediataniente,
desclassifica@neo ser que as circunstfncias justifiquem a aboli€o de
penalidade, conforme prescrito na Regra 33-7.

c. Levantar a Bola Quando o Jogo ! Interrompido

Quando, no decurso do jogo de um buraco um jogador interrompe 0 jogo ao
abrigo da Regra 6-8a, s... pode levantar a sua b@arsésaso T€cnica
suspender o0 jogo ou houver uma boa razeo para a levantar. Antes de levantar
a bola, o jogador tem de marcar a sua posi€+0. Se o jogador interromper o
jogo e levantar a bola sem autoriza€+0 expres€oaEsseo T€cnica ,tem de,
no momento em que relatar os facto€6misseo  (Regra 6-8a), informar que
levantou a bola.

Se o jogador levantou a bola sem uma boa razeo para o fazer, se neo marcou

b
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a posi*€o da bola antes de a levantar ou n€o relaBomisseo T€cnica 0
facto de ter levantado a balagorre na penalidade de uma pancada

d. Procedimento Quando o Jogo Recomela

O Jogo tem de recomeear do local onde foi interrompido, mesmo que o
recomeeo ocorra hum dia subsequente. O jogador, antes ou quando
recomeea 0 jogo, tem de proceder do seguinte modo:

(i) se o jogador levantou a bola, tem de, desde que a tenha levantado de
acordo com a Regra 6-8c, colocar a bola original ou uma bola de
substituis€o no ponto de onde a bola original foi levantada. Caso
contr,rio, a bola original deve ser recolocada no ponto de onde foi
levantada;

(i) se o jogador, com direito a levantar a bola conforme a Regra 6-8c, n€o o
fez, pode levant,-la, limp,-la e recolocar a bola ou uma bola de
substituis€o, no ponto de onde foi levantada a bola original. Antes de
levantar a bola, tem de marcar a sua posi*€0; ou

(iii) se a bola ou a marca do jogador foi movida (ainda que pelo vento ou por
,gua) enquanto o jogo esteve interrompido, tem de colocar uma bola ou
marca no ponto de onde a bola ou marca foi movida.

Nota: Se n€odr possfvel determinar o local onde a bola deve ser colocada,
este deve ser estimado e a bola colocada nesse. poRegra 20-3¢ n€o se
aplica.

*PENALIDADE POR INFRA!"O # REGRA 6-8d:

Jogo por buracos - Perda do buraco; Jogo por pancadas - Duas pancadas
*se um jogador incorrer na penalidade geral por violas€o da Regra 6-8d, n€o
h, nenhuma penalidade adicional ao abrigo da Regra 6-8c.

Treino

Definil"es

Todos os termos referentes a definie,es s€o representaddBlmm e est€o
listados por ordem alfab...tica na Secs€o + Definieep,§. 22 a 35 )
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7-1.Antes ou Entre Voltas
a. Jogo por Buracos

Em qualquer dia de uma competi«€o por buracos, um jogador pode treinar no
campo da competis€0, antes da prova.

b. Jogo por Pancadas

Antes de uma volta ou desempate em qualquer dia de uma competis€o por
pancadas, uepmpetidor n€o pode treinar ncampo onde tem lugar a
competi*€gnem experimentar a superfscie de qualquer dos«gezsns» ,
rolando uma bola, raspando ou alisando a referida superfecie.

Quando duas ou maisltas de uma competis€o por pancadas se jogam em
dias consecutivos, wwampetidor n€o pode treinar entre essas voltas em
gualquercampo da competi*€o que ainda falte jogar ou experimentar a
superfecie de qualquer degreens» dessampo rolando uma bola, raspando
ou alisando a referida superfecie.

Excep!"o:, permitido treinar «putt©s» ou «chips» sobre ou perto do

primeiroponto de partid@u em qualquer frea de treino, antes de comesar
uma volta ou desempate.

PENALIDADE POR INFRA!"O # REGRA 7-1b:
Desclasstfas€o

Nota: No regulamento de uma competis€o (Regra 33-Cpmisseo T€cnica
pode proibir o treino n@ampo da competi*€o em qualquer dia de uma
prova por buracos ou permitir o treino nampo  da competi*€o ou em parte
dele (Regra 33-2c) em qualquer dia ou entre voltas de uma prova por
pancadas.

7-2. Durante a\olta

Um jogador n€o pode executar nenhuma pancada de treino durante o jogo
de um buraco.

No intervalo entre dois buracos, o jogador n€o pode executar nenhuma
pancada de treino, excepto «putt©s» ou «chips» sobre ou perto:

a. do«greenso ,ltimo buraco jogado;
b. de qualquexgreen» de treino, ou;
c. doponto de partiddo pr...ximo buraco a ser jogado na volta,

desde que essasincadasle treino n€o sejam jogadas a partir de um
obsteculmem originem demora injustificada (Regra 6-7).

b
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Pancadadadas na contiras€o do jogo de umuraco cujo resultado je este
decididon€o s€gancadas de treino.

Excep !o: Quando o jogo tiver sido suspenso gétamisseo T€cnica ,um
jogador pode treinar antes de recomeear o jogo, (a) conforme previsto nesta
Regra, (b) em qualquer parte que n€o seja o campo da competi*€o ou (c)
conforme aComisseo T€cnicalternativamente autorizar.

PENALIDADE POR INFRA!"O # REGRA 7-2:
Jogo por buracosPerda do buraco; Jogo por pancadas - Duas pancadas

Na hip$tese da infras€o se verificar entre o jogo de dois buracos, a penalidade
aplica-se ao buraco seguinte.

Nota"1:0 movimento de ensaio com um taco n€o , upencada de treino
e pode executar-se em qualquer local, desde que o jogador n€o infrinja as
Regras

Nota"2:A Comisseo T€cnipade, no Regulamento da Competis€o (Regra 33-
1), proibir:

(a) que se treine sobre ou perto do fltigreen» jogado, e

(b) que se role uma bola sobre o fltirgreen» jogado.

Regra 8 Conselho; Indica !o da Linha de Jogo
Defini #es
Todos os termos referentes a definie,es s€o representaddBlmm e est€o

listados por ordem alfab,tica na Sece€o + Definieyes peg. 22 a 35 )

8-1. Conselho
Durante umavolta convencionalm jogador n€o pode:

a. darconselhoa algu,m da competi*€o que esteja a jogar no campo, a
n€o ser ao separceiro,

b. pedirconselh@ algu,m que n€o seja o separceiro ou qualquer dos
seus«caddies»
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8-2.Indicas€o da Linha de Jogo

a. Fora do «Green»

Excepto quando a bola este rgreen» , qualquer pessoa pode inditiaha

de jog@ um jogadgmas ningu€m pode estar colocado, por indicas,0 do
jogador, sobre ou perto dessa linha, ou no prolongamento dessa linha para
al€m do buraco, durante a execue,0 pleancada . Qualquer marca colocada
pelo jogador ou com o seu conhecimento, com o fim de indicar a linha de
jogo, tem de ser retirada antesgdmcada  ser executada.

Excepe€oBandeira assistida ou levantada - Regra 17-1.

b. No «Green»

Quando a bola de um jogador este rgreen» , 0 jogador, 0 ggarceiro ou
qgualquer um dos segsaddies» podem, antes, mas n,0 duranfgacada
indicar a linha por onde ele deve jogar, mas, ao fazf-lo, n,0 podem tocar no
«greenN,0 € permitido colocar qualquer marca, seja em que ponto for, com
o fim de indicar a linha de «putt».

PENALIDADE POR INFRA!"O # REGRA:
Jogo por buracosPerda do buraco; Jogo por pancadas - Duas pancadas

Nota: A Comisseo T€cnipade, no regulamento de uma competis,0 por
equipas (Regra 33-1), autorizar que cada equipa nomeie uma pessoa que
possa daconselhos(incluindo indicar a linha de «putt») aos elementos dessa
equipa. AComisseo T€cnicpode estabelecer condis,es sobre a pessoa a ser
seleccionada e a conduta que lhe € exigida, sendo essa pessoa dada a
conhecer .Comisseo T€cnicaantes de dar qualqueronselho.

Regra 9 Informar o N!mero de Pancadas Dadas
Definieses
Todos os termos referentes a definie,es s,0 representadok«too e est,0

listados por ordem alfab€tica na Sece,0 + Definisyes peg. 22 a 35 )

9-1. Geral
O ntmero depancadasdadas por um jogador incluypascadas de
penalidadem que incorreu.
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9-2. Jogo por Buracos

a . Inbrma!"o do N#mero de Pancadas Dadas

Durante o jogo de um buraco, uadverserio tem o direito de saber de um
jogador quantagsancadasle j» deu e, no fim do buraco, com gquantas
pancadasle terminou esse buraco.

b . Informa!"o Errada
Um jogador n€o pode dar arfnas,es erradas ao seadverserio . Se um
jogador der informas,es erradassrde o buraco .

Considera-se que um jogador deu informas,es erradas, se:

(i) n€o informar o seadverserio, t€o repido quanto possfvel, que incorreu
numa penalidade, a n€o ser que: (a) tenha claramente actuado em
contravens€o a umBegra que implica penalidade, e isso tenha sido
observado pelo seadverserio , ou (b) corrija 0 erro antes de 0 seu
adverseri@xecutar a pr,xima pancadgou

(ii) derinformas€o errada durante o jogo de um buraco relativa ao n...mero
de pancadasladas e n€o corrigir 0 erro antes doaeverserio  dar a sua
pr,xima pancadaou

(iii) der informas€o errada relativa ao n...mepadeadas com que acabou
o0 buraco e isso afectar o entendimento por partadieerserio  quanto
ao resultado do buraco, a menos que corrija o erro antes de qualquer
jogador jogar do pr,xim@onto de partidaou, no caso de se tratar do
...Itimo buraco da competi«€o, antes de todos os jogadores safrem do
«green»

Um jogador ds uma informas€o errada, mesmo que isso resulte do facto de
n€o incluir uma penalidade que ele n€o sabia que tinha incorrido. T da
responsabilidade do jogador conheceRegras

9-3. Jogo por Pancadas
Um competidogue incorre numa penalidade deve informar orseeador
logo que seja possfvel.
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Regra 10 Ordem de Jogo

Definis€es

Todos os termos referentes a definie€es seo0 representaddBliem e esteo
listados por ordem alfab,tica na Sece+o + Definis&es p...g.22 a 35 )

10-1. Jogo Por Buracos

a . No Comee+o de um Buraco

O ladoque tem a honra de saito primeiro ponto de partiddeterminado
pelo «daw». Na ausfncia de «drawfiomra de sair , tirada ,, sorte.

O ladoque ganhar um buraco temlonra de sair no ponto de partida
seguinte. Se um buraco for empatadado que telveraa de sair  no
buraco anterior mantf-la-....

b . Durante o Jogo de um Buraco

Depois de ambos os jogadores terem iniciado o jogo do buraco, a bola que
est... mais longe do buraco , jogada em primeiro lugar. Se as bolas estiverem ,,
mesma disttncia do buraco, ou as suas posis€es relativamente ao buraco neo
forem determin...veis, a bola a ser jogada em primeiro lugar , tirada ,, sorte.

Excepelo: Regra 30-3c (partidasnelhor bola e ajuatro bolaspor buracos)

Nota: Quando for conhecido que a bola original neo vai ser jogada tal como
est..., e 0 jogador tem de jogar uma bola teo priximo quanto poss“vel do
ponto de onde foi jogada pela %.ltima vez a bola original (ver Regra 20-5), a
ordem de jogo , determinada pelo ponto de ondpancada anterior foi
executada. Quando uma bola pode ser jogada de um local que neo seja o
ponto de onde foi executada a %oltpaacada , a ordem de jogo ,
determinada pela posies0 onde a bola vier a ficar.

¢ . Jogar Fora de Vez

Se um jogador jogar quando era a vez do seu advers...rio jogar,neo h...
penalidade, mas o advers...rio pode imediatamente exigir que o jogador anule a
pancad&, na vez que lhe compete, jogue uma bhola de teo perto quanto

poss”vel do ponto de onde jogou a bola original pela %o.ltima vez (ver Regra 20-5).
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10-2. Jogo Por Pancadas

a .No Comelo de um Buraco

O competidaa ter ahonra de saino primeiro ponto de partidaeterminado
pelo «daw». Na aus€ncia de «drawhanra de sair e tirada * sorte.

O competidazom o resultado mais baixo num buraco tehoara de sair  no
ponto de partidseguinte. O competidoom o segundo resultado mais baixo
joga em segundo lugar e assim sucessivamente. Se doiscompeiislores
fizerem 0 mesmo resultado num buraco, jogam no prpordo de partida
pela mesma ordem que no anterior.

Excep!"o:Regra 32-1dompetif tes, Bogey, par e Stablefprd

b . Durante o Jogo de um Buraco

Depois de ozompetidoreserem comefado o buraco, a bola que est, mais
longe do buraco ¢ jogada em primeiro lugar. Se duas ou mais bolas estiverem

» mesma dist...ncia do buraco, ou se as suas posif Tes relativamente ao buraco
nio forem determin,veis, a bola a ser jogada em primeiro lugar « tirada ¢

sorte.

Excepl#esRegra 22 (bola que assiste ou interfere com uma jogada) e 31-5
(partidas @uatro bolaspor pancadas).

Nota: Quando for conhecido que a bola original nfo vai ser jogada tal como
est,, e que acwompetidortem de jogar uma bola tfo pr,ximo quanto poss-vel

do ponto de onde foi jogada pela %oltima vez a bola original (ver Regra 20-5), a
ordem de jogo ¢ determinada pelo ponto de ondgamcada  anterior foi
executada. Quando uma bola pode ser jogada de um local que nfo seja o
ponto de onde foi executada a %olfpfaacada , a ordem de jogo ¢

determinada pela posif o onde a bola vier a ficar.

c.Jogar Fora de Vez

Se umcompetidorjoga fora de vez, nfo h, lugar a penalidade e a bola * jogada
conforme est,. Se, contudoCamisseo T€cnica concluir que osompetidores
combinaram jogar fora de vez com o fim de dar vantagem a unstieles,
desclassificados.

(Executar umpancada estando outra bola, jogada«gyeen» , em movimento
- ver Regra 16-1f)

(Ordem de jogo incorrecta em partidagea jogadores (threesomes) ou

quatro jogadoré®ursomes) por pancadas - ver a Regra 29-3.)
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10-3. Bola Rviseria ou Outra Bola do Ponto de Partida

Um jogador s pode jogar uma bola proviseria ou uma outra bola do ponto
de partida, depois do seu advers€rio ou concorrente jogar a sua primeira
pancada. Se mais que um jogador jogarem uma bola pravianten-se a
ordem original. Se um jogador jogar uma boligréa ou uma outra bola
fora de vez, aplicam-se as Regras 10-1c ou - 2c.

Regra 11 Ponto de Partida

Defini€ses
Todos os termos referentes a defini,fes s,0 representaddglén e est,0
listados por ordem alfabstica na Sec,,0 + Defini, e 0€9.22 a 35 )

11-1. Colocar a Bola no Ponto de Partida

Quando um jogador pfe uma bola em jogoRanto de Partida , tem de jogar
dentro doponto de partidada sua superf...cie ou de utee»  que seja
conforme (ver aptndice 1V) espetado ou pousado no ch,o.

Para efeitos desta Regra, a superf...cie inclui uma irregularidade do ch,o (criada
ou n,o pelo jogador) e areia ou qualquer outra substfncia natural (colocada

ou n,o pelo jogador).

Se um jogador d€ uma pancada numa bola utilizandteem n,o conforme

ou qualquer outro modo n,0 permitido por esta Regrisclassificado.

Um jogador pode colocar-se fora ponto de partida para jogar uma bola que
esteja dentro dele.

11-2. Marcas do Ponto de Partida

As marcas dponto de partidas,o0 consideradas como fixas antes de, no
buraco que est€ a ser jogado, o jogador executar dali a sua graneada
com qualquer bola. Assim, se um jogador deslocar ou permitir que seja
deslocada uma marca gonto de partida , com a finalidade de evitar
interfertncia com a sua posi,,0, trajecteria prevista para o taco ouiatsa
de joggancorre na penalidade por infra,,0 ! Regra 13-2.

11-3. Bola que Cai do «Tee»
Se uma bola, quando n,0 est€ em jogo, caitde» ,0u se o jogador a faz cair
aopreparar a pancadpode ser novamente colocada sobre atee» sem
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penalidadeNo entanto, se for executada upencada nestas circunstencias,
quer a bola esteja em movimento ou nfmaacada  conta mas o jogador n€o
incorre em qualquer penalidade.

11-4. Jogar de Fora do Ponto de Partida

a. Jogo por Buracos

Se um jogador, a0 comeear um buraco, joga uma bola de fpantmde
partidan€o h, penalidade, mas o advers,rio pode exigir imediatamente ao
jogador que anuleancada dada e que jogue outra bola de denorto
de partida

b. Jogo por pancadas

Se umcompetidorao comeear um buraco, joga uma bola de fopanto de
partidaincorre na penalidade de duas pancedasn de jogar depois uma
bola de dentro dgonto de partida

Se ocompetidoder uma pancadao prfximo ponto de partidam
primeiramente corrigir 0 seu erro ou, no caso do ,ltimo buraco da volta, sair
do «greensem primeiramente anunciar a sua inten*€o de corrigir g erro,
desclassificado.

A pancadalada fora do ponto de partida qualquer pancadsubsequente,
jogada por uncompetidor no buraco antes de corrigir o0 seu erro, n€o contam
para o seu resultado.

11-5 Jogar de Ponto de Partida Errado
Aplica-se o estabelecido na Regra 11-4.

Regra 12 Procurar e Identificar a Bola

Definil"es
Todos os termos referentes a definis...es s€o representattelgcom e est€o
listados por ordem alfabttica na Sece€o + Definivergsd. 22 a 35

12-1. Procurar a Bola.Ver a Bola
Um jogador n€o tem necessariamente que ver a sua bola para executar uma
pancada
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Ao procurar a sua bola em qualquer pontocdmpo , 0 jogador pode tocar
ou desviar erva alta, juncos, arbustos ugje ou algo semelhante, mas se o
suficiente para a encontrar ou ides#ife desde que isso n€o melhore a
posis€o da bola ,rea onde vai tomagposie€pa trajecteria prevista para o
taco ou a suéinha de joga se a bola de deslocar, aplica-se a Regra 18-2a
excepto se aplic,veis as cl,usulas (a) a (d) desta Regra.

Alfm dos mftodos de procura e idenéf€o de uma bola que de outra
forma s€o permitidos pelRggras , o jogador tambfm pode procurar e
identificar uma bola de acordo com a Regra 12-1 da seguinte forma:

a. Procurar e Identificar uma Bola Coberta por Areia

Em qualquer ponto doampo de jogo serfadmiss,vel que a bola do jogador
possa estar coberta por areia dedaina que ele n€o a consegue encontrar

e/ou identificar, o jogador pode, sem penalidade, tocar ou remover a areia com
vista a encontrar ou identificar a bola. Se a bola for encontrada ou identificada
como suap jogador tem de recrear as condis...es originais recolocando a areia
deslocada. Se a boladsslocar ao tocar ou remover a areia para a procurar
ou identifican€o h, penalidade; A bola tem de ser recolocada e ttm de ser
recreadas as condis...es originais.

Ao recrear as condis...es originais de acordo com esta Regra, o jogador pode
deixar vis,vel uma pequena parte da bola.

b. Procurar e Identificar uma Bola Coberta por Impedimentos Soltos num
Obsteculo

Num obsteculpse for admiss,vel que a bola do jogador possa estar coberta
por impedimentos soltds tal forma que ele n€o a consegue encontrar e/ou
identificar, o jogador pode, sem penalidade, tocar ou remover impedimentos
soltos com vista a encontrar ou identificar a bola. Se a bola for encontrada e
identificada como sua, o jogador tem de recolocar os impedimentos soltos. Se
a bola saleslocarao tocar ou remover os impedimentos soltos para a
procurar ou identificar, aplica-se a Regra 18-2a; Se a thetdosar ao
recolocar os impedimentos soltos, n€o h, penalidade e a bola tem de ser
recolocada.

Se a bola estava completamente coberta por impedimentos soltos, o jogador
tem de a recolir mas pode deixar vis,vel uma pequena parte da bola.

c. Procurar uma Bola dentro de €gua num Obsteculo de €gua

Se for admisgque a bola do jogador est, dentro de ,gua nabsteculo de
*gua, 0 jogador pode, sem penalidade, tentar encontr,-la com um taco ou
qualquer outra cois8e a bola dentro de ,gua f acidentalmetgslocada
durante a procur, n€o h, penalidade; a bola tem de ser recolocada, a n€o ser
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que o jogador prefira proceder de acordo com a Regra 26-1. Se a bola
deslocada+o estava na €gua ou se a bola foi acidentalmente deslocada pelo
jogador neo durante a procura, aplica-se a Regra 18-2a.

d. Procurar uma Bola Dentro de uma Obstru!"o ou Condi!"o Anormal de
Terreno

Se uma bola que est€ dentro ou sobre wistrus€o  ou em zona de

condieees anormais do terreaoidentalmente  deslochdante a procura,

n+o h€ penalidade; a bola tem de ser recolocada, a n*o ser que o jogador
prefira proceder de acordo com a Regra 24-1b, 24-2b, ou 25-1b se forem
aplic€veis. Se o jogador recolocar a bola, pode continuar a poder proceder em
conformidade com uma dessas Regras se forem aplic€veis.

PENALIDADE POR INFRA!"O # REGRA 12-1:
Jogo por buracosPerda do buraco; Jogo por pancada®uas pancadas

(melhomr a posi,*o da bola, a zona de tomar posi,0 ou dgdctfria
normal do taco, ou a linha de jogo + ver Regra 13-2)

12-2. Identificar a Bola

A responsabilidade de jogar a bola correcta pertence ao jogador. Cada
jogador dee p,r uma identita,*0 na sua bola.

Se um jogador acredita que a bola que est€ parada pode ser a sua mas n<o a
consegue identificar, pode levant€-la para identifica,»0 sem penalidade. O
direito a levantar a bola para identifica,»0 « em complemento ...s ac,tes
permitidas na Regra 12-1.

Antes de levantar a bola, o jogador tem de informar o seu advers€rio, no caso
de jogo por buracos, ou o0 senarcador ogoncorrenteno caso de jogo por
pancadas, dessa sua inten,*o, e marcar a posi,*o da bola. Pode depois levantar
a bola e identific€-la desde que d¥ oportunidade ao seu adveragragor

ou concorrentée observar o levantar e recolocar da bola. A bola neo pode

ser limpa mais do que a extens*o necess€ria para a sua identifica,»o0 quando
levantada ao abrigo da Regra 12-2.

Se a bola for a do jogador e ele neo cumpriu este procedimento, no todo ou
em parte, ou se levantar a sua bola para identifica,»0 sem que haja uma boa
razeo para talpcorre na penalidade de uma panca&e a bola levantada for

a bola do jogador, ele tem de a recolocar. Se neo a recahucarg na

penalidade geral por infra,co ... Regra, fria& neo lhe * aplicada qualquer
penalidade adicional ao abrigo desta Regra.

b
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Nota: Se o local original onde a bola devia ser recolocada tiver sido alterado,
ver Regra 20-3b.

*PENALIDADE POR INFRA!"O # REGRA 12-2:
Jogo por buracos - Perda do buraco; Jogo por pancadas - Duas pancadas

*Se um jogador incorrer na penalidade geral parinfs Regra 12-2, neo
tem nenhuma penalidade adicional por infraes0 a esta Regra.

Regra 13 Bola Jogada tal Como Est%

Defini les

Todos os termos referentes a defini*€es s+0 representaddsliem e esteo
listados por ordem alfab,tica na Sece+0 + Definis&es pfg.22a 35 )

13-1. Geral

A bola tem de ser jogada tal como estf, excepto quanBegras permitam

algo diferente. (Bola parada, deslocada - ver a Regra 18)

13-2. Melhorar"a'hsi #0"da"Bola, a"Zona"de Tomar"Posi #0"ou"da Traject$ria
Normal“do Taco, ou"a"Linha"de"Jogo
Um jogador neo pode melhorar ou permitir que algu,m melhore:

a situae+o ou posies0 da bola,
a zona onde vai tomaosi€s0 ou aject,ria normal do taco,

a sudinha de jogmou o seu prolongamentanma extenseoaizofvel para
al,m do buracoou

a frea onde vai deixar cair ou colocar uma bola,
por nenhuma das seguintes acs€es:

pressionar o cheo com o taco

mover, dobrar ou partir qualquer planta em crescimento ou algo fixo
(incluindoobstru€,es fixa® objectos definindo ofora de limites

criar ou eliminar irregularidades do terreno,

remover ou calcar areia, terra solta, pedasos de relva repostos no lugar,
outras pore€es de relva cortadas e repostas no lugar, ou

remover orvalho, geada ou fgua
No entanto, o jogador neo incorre em qualguer penalidade se isso acontecer:
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ao pousar swemente o taco no cheo.

ao tomar gposi«€o apropada €s circunstencias,
ao executar umpancadaou no movimento do taco para tr,s antes da
pancadae completar apancada
ao criar ou eliminar irregularidades do terreno dentnpothdo de partida
ou, ao remover orvalho, geada ou ,gugpoato de partida , ou
no «greenyao retirar areia ou terra solta, ou ao reparar estragos (ver
Regra 16-1).

Excep !o: Bola emobsteculo - ver a Regra 13-4.

13-3. Construir#Base#ao Tomar#Posi o

Um jogador tem o direito de apoiar os pfs com firmeza ao tpos€o ,
mas n<o pode construir uma base para facilitar esse apoio.

13-4. Bola#em#Obst$culo; A "es#Proibidas

Excepto quando &egragstabelecem algo em contr,rio, antes de dar uma
pancadawuma bola que est, numbsteculo (quer sejasteculo de areia ou
obsteculo de *gypou que, tendo sido levantada de urabsteculo possa ser
deixada cair ou colocada absteculpo jogador neo pode:

a. Experimentar o estado dibsteculo ou de qualquer outbsteculo
semelhante,

b. Tocar no terreno dentro dobsteculo ou na ,gua dentro dobsteculo de
eguacom as meos ou com um taco; ou

c. Tocar ou deslocar uimpedimento soltoque esteja dentro ou toque num
obsteculo

Excep "es:

1. Desde que nada seja feito que permita experimentar o estado do
obsteculmu melhoar a posi,*o da bolaeo h, lugar a penalidade se o

jogador (a) tocar no terreno ou num impedimento solto em qualquer
obstecul@u na ,gua de um obsteculo de sguam consequ...ncia ou na
tentativa de evitar uma queda, ao remover abstrus€o  , ao fazer uma
medi,*0 ou ao marcar a posi,*0, recuperar, levantar, colocar ou recolocar uma
bola ao abrigo de qualqueegra ou (b) colocar os seus tacos dentro do
obsteculo

2. Em qualquer momento, o jogador pode alisar a areia ou o0 solo num
obst,culo desde que isso segitd com o thico propisito de cuidar do
campo e desde que nada seja feito que viole aR8gR relativamente € sua
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prexima pancada. Se uma bola jogada de um obst€culo est€ fystawlo
depois da pancadajogador pode alisar a areia ou a terra dentrolmteculo
sem qualquer restjo.

3. Se o0 jogador executar urpancada a partir de usbsteculo e a bola for
repousar noutro obst€cuyla Regra 13-4a n,0 se aplica a qualquer ace,0
posteior realizada no obst€culo de onde a pancada foi executada.

Nota: Em qualquer altura, incluindopmepara€+o da pancada ou no
movimento do taco para tr€s antespdencada , 0 jogador pode tocar com o
taco ou qualquer outra coisa em qualcuiestru€eo , ou em qualquer
constue,0 que a Comisseo T,cnicdesigne como fazendo parte integrante do
campoou em qualquer erva, arbusgovore, ou qualquer coisa em
crescimento.

PENALIDADE POR INFRA!"O # REGRA:
Jogo por buracosPerda do buraco; Jogo por pancada®uas pancadas

(Procurar a bola - ver a Regra 12-1)
(Evitar a inteef fncia de um obst€culo de €gua + ver Regra 26)

Regra 14 Bater na Bola

Defini les

Todos os termos referentes a definie,es s,0 representadoK«¢oo e est,0
listados por ordem alfab...tica na Sece,0 + Definvggp€g.22a35 )

14-1. Bola"Francamente"Batida
A bola tem de ser batida francamente com a cabera do taco e n,0 pode ser
empurrada, arrastada ou levada pelo taco como se este fosse uma colher.

14-2.Ajuda

a.Ajuda"F#sica"e"Protec $0"das"Condi les Atmosf%ricas
Um jogador n,0 pode executar uma pancada enquanto recebe ajuda ftsica ou
protece,0 das condis,es atmosf...ricas.

b. Posicionamento"do"«Caddie»"ou"do"Parceiro Atr&s"da"Bola

Um jogador n,0 pode executar uma pancada com o seu «caddie», 0 seu
parceir@u 0 «caddiele seu parcgiasicionados sobre ou preximo do
prolongamento dénha de jogoou dalinha de «puttpara tr€s da bola.
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Excep !0: N+o h€ penalidade se o «caddie» do jogador, 0 seu parceiro ou 0
«caddieslo seu parceimstiverem inadvertidamente posicionados sobre ou
preximo do prolongamento dinha de jogo ou dalinha de «puttgatr€s da
bola.

PENALIDADES POR INFRA!"O # REGRA 14-1 ou 14-2
Jogo por buracosPerda do buraco;
Jogo por pancada®uas pancadas

14-3. Dispositivos Artificiais, Equipamento#Pouco#Usual#e#Uso Anormal#do
Equipamento

O R&Areserva o direito de, em qualquer altura, mudar as Regras relativas a
dispositivos artificis@gjuipamento neo usual e uso anormal do equipamento

e criar ou alterar as inf@eta,fes relativas a estas Regras.

Um jogador que tenha d,vida sobre se o uso de um artigo constasanfr
Regra 14-3 dever€ consultaR&A

Um fabricante pode mandar par®&A  um exemplar de um artigo que est€
para ser fabricado pedindo um parecer sobre se o seu uso duranteltama
convencioneblocar€ um jogador em infra,*o ... Regra 14-3. Esse exemplar
ficar€ propriedade dB&A para refertncia. Se um fabricante neo enviar um
exemplar ou, tendo submetido um exemplar, neo aguardar a deciseo antes de
o fabricar e/ou comercializar assume o risco de uma deciseo de que 0 seu uso
estar€ em desacordo comRsgras

Exceptuando o previsto nRegras , durante umalta convencional, o jogador
neo pode usar nenhum dispositivo artificial ou equipamento pouco usual (ver
Aptndice IV para especifica,fes detalhadas e interpreta,fes) ou utilizar
qualquer equipamento de forma pouco usual:

a. Que o possa ajudar a executar uma pancada, ou no seu jogo; ou

b. Com o fim de aferir ou medir distincias ou condi,fes que possam
influenciar o seu jogo; ou

c. Que o possa ajudar a segurar no taco, exceptuando-se que:
(i) podem ser usadas luvas desde que sejam luvas lisas
(i) se pode aplicar resina, pe e produtos hidratantes ou desidratantes; e
(iii)y se pode enrolar um len,0 ou uma toalha ... volta da pega.

Excep "es:
1. Um jogador neo infringe esta Regra se (a) o equipamento ou dispositivo

b
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servir para ou tiver o&fo de aliviar uma condi«€o medica (b) o jogador tem
uma situas€o medica que legitima o uso do equipamento e (c) a Comiss€o
Tecnica considera que o seu uso n€o d, ao jogador nenhuma injustificada
vantagem sobre os outros jogadores.

2. Um jogador n€o viola esta regra se usar o0 equipamento da maneira
tradicionalmente aceite.

PENALIDADE POR INFRA!"O # REGRA 14-3:
Desclassificas€o

Nota: A Comisseo T€cnipade fazer uma Regra Local que permita aos
jogadores o uso de aparelhos de c,lculo ou medida apenas da distfncia.

14-4. Bater na Bola Mais do Que UmaVez

Se, na execue€o de urpancada , o taco do jogador tocar na bola mais do
gue uma vez, o jogador tem de acrescemtaa pancada de penalidgde
pancadalada, perfazendo um total de duasncadas .

14-5. Jogar Bola em Movimento
Um jogador n€o pode executar uma pancada enquanto a sua bola estiver em
movimento.

Excepe€es:
Bola caindo datee» - Regra 11-3.
Bater na bola mais do que uma vez - Regra 14-4.
Bola em movimento dentro de ,gua - Regra 14-6.

Quando a bola comeeadeslocar-se somente depois de o jogador ter
comeeado gpancada ou o movimento do taco para tr,s para a executar, o
jogador n€o incoe em penalidade ,, luz ded®egra por jogar uma bola em
movimento, mas n€o fica isento de qualquer penalidade em que incorra ,, luz
das seguintdRegras :

Bola em repouso deslocada pelo jogador - Regra 18-2a.

Bola em repouso deslocada depois da preparas€o da pancada - Regra 18-
2b.
(Bola propositadamente desviada ou parada pelo jogador, parceiro, ou
«caddie» - ver a Regra 1-2).

b
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14-6. Bola em M@mento na !gua

Quando uma bola este em movimento na sgua deolnsteculo de egua , 0
jogador podesem penalidade, executar ysaacada , mas n€o pode demorar
a faze-lo , espera que o vento ou a corrente melhorem a posif€o da bola.
Uma bola em mamento na egua de uwbsteculo de sgua pode ser

levantada, se o jogador preferir invocar a Regra 26.

PENALIDADE POR INFRA!"O # REGRA 14-5 ou 14-6:
Jogo por buracosPerda do buraco; Jogo por pancada®uas pancadas

Regra 15 Bola Errada. Bola de Substitui"$o

Defini"#es
Todos os termos referentes a definif ,es s€o representadtidiemn e est€o
listados por ordem alfab...tica na Secf€o + Defingr,@sd. 22 a 35 )

15-1. Geral

Um jogador tem de acabar cada buraco com a bola que jogoonto de

partidaa n€o ser que dola esteja perdidau fora de limitaso jogador
substitua a bglguer essa substituif€o, seja ou n€o permitida (ver Regra 15-2).
Se um jogador jogar urbala errada , ver Regra 15-3.

15-2. Bola de Substitui"$o

Um jogador pode substituir uma bola quando procede de acordo com uma
Regrajue Ihe permite jogar, deixar cair ou colocar outra bola para completar
0 jogo do buraco. Adola de substitui€e@assa a ser eéola em jogo

Se um jogador substitui uma bola quand®easas n€o lho permitémiza
substituta€o ... umabola erradapassa a ser dola em joga Se o erro n€o for
corrigido, tal como previsto na Regra 20-6, e 0 jogador executaanceda
numabola de substitui€squando tal substituif€o n€o ... permpéida, o

buraco em jogo por buracos ou incorre na penalidade de duas pancadas em
jogo por pancadas, de acordo com a Regra aplé;«esi jogo por pancadas,
tem de acabar o buraco conbala de substitui€+o.

(Jogar de local errado * ver Regra 20-7)
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Excepes€0Se o jogador incorrer numa penalidade por dar uma pancada de
local erado neo h€ penalidade por substituir a bola quando neo for permitido.

(Jogar de local errado - ver Regra 20-7)
15-3.Bola Errada

a . Jogo por Buracos
Se um jogador executar upancada nubwda erradaerde o buraco.

Se abola erradapertencer a outro jogador, o seu propriet€rio tem de colocar
uma bola no ponto de ondelmla errada foi jogada pela primeira vez.

Se um jogador e o seu advers€rio trocam as bolas durante o jogo de um
buraco, o primeiro a executar up@ncada nunbala erragarde o buraco
na impossibilidade de determinar este facto, o buraco tem de ser jogado com
as bolas trocadas.

Exceps€oN<0 h€ penalidade, se uoompetidor executar ungancada numa
bola erradgue est€ em movimento na €gua nuobsteculo de egua.
Quaisquepancadasdadas numaola erradaque est€ em movimento na €gua
numobsteculo de sgua<o contam para o resultado docompetidor

O jogador tem de corrigir o erro jogando a bola correcta ou procedendo em
conformidade com as Regras.

(colocar e recolocar + ver Regra 20-3)

b . Jogo por Pancadas
Se umcompetidorexecutar uma ou maipancadas numa bola errada incorre
napenalidade de duas pancadas

O competidadem de corrigir o erro, jogando a bola correcta ou procedendo
de acordo com aRegras. Se o neo fizer antes de executar uma pancada do
ponto de partidseguinte oo caso do eltimo braco davolta, neo anunciar a
inten,*0 de corrigir o erro antes de sair dgreen» desclassificado .

As pancadagxecutadas por umcompetidorcom uma bola erradaso contam
para o seu resultado. Seala errada pertence a outompetidor , esse
competidatem de colocar uma bola no ponto de onde a bola errada foi
jogada pela primeira vez.

Exceps€oNe<0 h€ penalidade, se utompetidor executar ungancada numa
bola erradgue est€ em movimento na €gua nuobsteculo de egua.
Quaisquepancadasdadas numaola erradaque est€ em movimento na €gua
numobsteculo de sguaco contam para o resultado docompetidor

(colocar e recolocar + ver Regra 20-3)
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Regra 16 O «Green»

Definil"es
Todos os termos referentes a definie€es se0 representaddBlem e esteo
listados por ordem alfab,tica na Sece+0 * Definis€es (ver pfg. 22 a 35)

16-1. Geral

a.Tocar na Linha de «putt»
Neo , permitido tocar nalinha de «puttpexcepto:

(i) o jogador pode retirampedimentos soltgglesde que n+o exerea
presseo sobre qualquer coisa;

(ii) o jogador pode colocar o taco ao cheo em frente da bolareparar a
pancadadesde que ne<o exerea press+o sobre qualquer coisa;

(iif) ao medir - Regra 18-6;

(iv) ao levantar ou ao recolocar a bola - Regra 16-1b;

(v) ao pressionar um marcador da bola;

(vi) ao reparar as marcas de impacto de bolas ou de posis€es anteriores do
buraco - Regra 16-1c; e

(vii) ao removepbstru€ses m,veis Regra 24-1.

(Indicar dinha de 2putt»no «green»ver a Regra 8-2b).

b. Levantar e Limpar a Bola

Uma bola que estf nagreen» pode ser levantada e, querendo-se, limpa. A
posiee0 da bola tem de ser marcada antes de ser levantada e a bola tem de
ser recolocada (ver Regra 20-1). Se outra bola estf em movimento, n o pode
ser levantada uma bola que possa ter influ,ncia no movimento daquela.

c. Reparar Marcas de Buracos, de Bolas e Outros Estragos

O jogador pode repar as marcas de posis€es anteriorebdi@co  ou
estragos negreen» causados pelo impacto de bolas, quer a bola do jogador
esteja ou ne0 nxgreen». Se uma bola ou marcador de boladsslocar em
consequ,ncia dessa repedo, a bola ou 0 marcador t,m que ser recolocados.
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Neo h€ nenhuma penalidade desde quieslocas€o  da bola ou do marcador
de bola seja directamenteibtrevel ao acto especefico de reparar a marca da
posi,*0 anterior doburacoou do estrago nagreen»causado pelo impacto

de bolas. Caso contr€rio aplica-se a Regra 18.

Qualquer outro estrago negreen» ne<o pode ser reparado se isso puder
auxiliar o jogador no jogo subsequente do buraco.

d. Experimentar a superflcie

Durante avolta convencionah jogador neo pode experimentar a superfecie
de qualquegreen rolando uma bola, raspando ou alisando a referida
superfecie.

Excepe€oEntre o jogo de dois buracos, um jogador pode testar a superfecie
de qualquegreerde pré€tica ou dogreendo buraco que acabou de ser
jogadga neo ser que a Comisseo Tfcnica tenha proibido tal ac,eo. (ver Nota
2, Regra 7-2).

e.P"s Sobre ou Um de Cada Lado da Linha de «putt»

O jogador neo pode executar ung@ncada negreen» tomandoposis€ocom
um pf de cada lado dimha de «putt» ou com qualquer pf a tocar nessa linha
ou no seu prolongamento para tr€s da bola.

Exceps€oNe«0 h€ penalidade se a posi,o tiver sido tomada

inadvertidamente com um pf de cada ladbrdea de «putt»  ou com
qualquer pf a tocar nessa linha (ou no seu prolongamento para tr€s da bola)
ou for assim tomada para evitar tomar posi,»0 em cima da linha de 2putt» ou
dalinha de «puttprevista de outro jogador

f. Executar Pancada Estando Outra Bola em Movimento

O jogador neo pode executar unmancada enquanto outra bola, jogada no
«greenyest€ em movimento, a n*o ser que o jogador o fa,a quando f a sua
vez de jogar, caso em que neo h€ lugar a penalidade.

(levantar uma bola que favorece ou interfere com uma jogada enquanto outra
bola est€ em movimento - ver Regra 22).

PENALIDADE POR INFRA!"O # REGRA 16-1:
Jogo por buracosPerda do buraco; Jogo por pancada®uas pancadas

(Posi,*0 do«caddie»ou parceitover Regra 14-2.)
(«Greenx» erradover Regra 25-3.)

b
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16-2. Bola na Borda do Buraco

Quando uma parte da bola ultrapassa a bordaudaco , 0 jogador tem
direito ao tempo suficiente para se dirigiba@aco , sem demora injustificada,
e mais dez segundos paeaificar se a bola este parada. Se entretanto, a bola
n€o tiver caedo nduracpconsidera-se que este parada. Se, posteriormente, a
bola cair ndouraco, considera-se que o jogador meteu a bddaraco com a
sua [ltima pancada e tem de acrescentan pancada de penalidade ao
resultado obtido nodraco; caso contrerio, n€o he penalidade f luz desta
Regra.

(Demora injustificada - ver a Regra 6-7.)

A Bandeira

Definil"es
Todos os termos referentes a defini,...es s€o representattelicem e est€o
listados por ordem alfabttica na Sed;,€efini,...es (ver peg. 22 a 35).

17-1. Bandeira Assistida, Retirada ou Suspensa

Antes de executar un@ancada de qualquer ponto @ampo , o jogador
pode ter abandeiraassistida, retirada ou suspensa para indicar a posi,€o do
buraco

Se abandeiran€o estava assistida, retirada ou suspensa antes de o jogador
executar gpancada, n€o pode ser assistida, retirada ou suspensa durante a
pancadau enquanto a bola do jogador este em movimento se isto poder
influenciar o movimento da bola.

Nota 1: Se abandeiraestiver noburacoe algutm se posicionar perto dela
enguanto gancada este a ser executada, considera-se que este a assistir a
bandeira

Nota 2:Se, antes dgancada , dandeira este a ser assistida, retirada ou
suspensa por algutm com o conhecimento do jogador e ele n€o fizer
qualquer objec,€o, considera-se que ele deu a necesseria autoriza,€o.

Nota 3: Se algutm assiste ou segubaredeira  enquanto parecada este a
ser executada, considera-se que ele este a asbiatidéira att que a bola
fique parada.

(Bandeira, movida quando assistida, removida ou levantada com a bola em
movimento - ver Regras 24-1)
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17-2. Bandeira Assistida Séunorizas€o

Se um aderserio ou 0 sewcaddie» em jogo por buracos ou umroncorrente

ou o seuxcaddie»em jogo por pancadas, sem a &#éro do jogador ou 0

seu conhecimento pr,vio, assistir, retirar ou susperlkendeira durante a
pancadau enquanto a bola este em movimento e este acto puder influenciar
0 movimento da bola, o adverserio owoncorrente incorrem na penalidade
aplicevel.

*PENALIDADE POR INFRA!"O # REGRA 17-1 ou -2:
Jogo por buracosperda do buraco; Jogo de pancadaduas pancadas

*Em jogo por pancadas, se ocorrer umafy f Regra 17-2 e a bola do
competidosubsequentemente bater ndandeira, na pessoa que a assiste ou
segura ou em qualquer coisa que ela transpoctngetidor neo incorre em
penalidade. A bola deve ser jogada do ponto onde fica parada, salvo se a bola
estava nagreen» quando foi jogada, caso em queamcada  deve ser anulada,
a bola recolocada epancada repetida.

17-3.Bola Bate na Bandeira ou em Quem a Assiste
A bola do jogador neo pode bater:

a. Nabandeiraquando assistida, retirada ou suspensa;

b. Na pessoa que assiste ou suspende a bandeira ou qualquer coisa por ela
transportada; ou

c. Nabandeirase colocada noburacoe neo assistida, quandgpancada
executada de qualquer ponto dgreen» .

Exceps€oQuando abandeira, assistida, retirada ou suspensa sem a
autoriza€+0 do jogador + ver Regra 17-2

PENALIDADE POR INFRA!"O # REGRA 17-3:

Jogo por buracosperda do buraco; Jogo por pancadaduas pancadas,
e a bola deve ser jogada de onde ficar.

17-4. Bola Encostada « Bandeira

Quando a bola do jogaddcé encostadalfandeira que este nburaco mas a
bola neo estedentro do burac® jogador ou outra pessoa que ele autorize
pode deslocar ou retirartaandeira e, se a bola cairlmoraco |, considera-se
gue o jogador meteu a bola oracaom a sua ,ltima pancada; caso
contrerio, a bola, séeslocada, tem de ser colocada na bordaldoaco ,sem
penalidade.

b
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Regra 18 | Bola em Repouso Deslocada

Definil"es
Todos os termos referentes a defini«€es seo0 representaddBlem e esteo
listados por ordem alfab,tica na Sece+0 + Definis€es (ver pfg. 22 a 35).

18-1. Por Agente Externo
Se uma bola em repousadeslocada por umagente externmeo hf
penalidade e a bola tem de ser recolocada.

Nota:, uma questeo de facto determinar se a bolai&slocada por um

agente externPara que esta Regra seja aplicada tem de ser conhecido ou
praticamente certo que uagente externo tenha deslocado a bola. Na

aus...ncia desse conhecimento ou certeza o jogar tem de jogar a bola tal como
ficou ou, se estiver perdida, proceder em conformidade com a Regra 27-1.
(Bola do jogador em repouso, deslocada por outra bola - ver a Regra 18-5)

18-2. Por Jogador, Parceiro, «Caddie» ou Equipamento

a. Geral

Excepto quando permitido pelas Regraando a bola de um jogador estf

em jogpse:

(i) o jogador, o seu parceiro ou qualquer dos seus «caddies»:
levantar ou deslocar a bola

tocar propositadamente (excepto com um taco ao preparar a
pancada), ou

provocar que a bola se desloque, ou
(i) o equipamento do jogador ou do seu parceiro provocarem que a bola
se desloque,
0 jogador incorre na penalidade de uma pancada.
Se abola se deslocaem de ser recolocada, a menos que 0 movimento da

bola ocora depois de o jogador ter comesad@pancada ou 0 movimento
do taco paa trfs para executapancada e pancada seja executada.
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De acordo com aRegraseo h€ penalidade, se um jogador provoca
acidentalmente deslocas€o da sua bokss seguintes circunstencias:

Ao procurar uma bola coberta por areia, ao pracuma bola na €gua
dentro de unobsteculo de *guau ao procurar uma bola numa
obstrus€@u numa condi*€o anormal de terreRegra 12-1.

Ao repaar marcas de posi,fes anterioreshlilgaco  ou marcas de
impactos de bolas - Regra 16-1c.

Ao medir + Regra 18-6

Ao levantar uma bola de acordo com uRegra  * Regra 20-1

Ao colocar ou recolocar uma bola ,, luz de URegra - Regra 20-3a.
Ao removerimpedimentos solto®  «greefRegra 23-1

Ao retirar umaobstrue€o m,vel- Regra 24-1.

b. Bola Deslocada Depois da Preparas€o da Pancada

Se abola em jogale um jogador sedeslocardepois de ele preparar pancada
(neo sendo em consequ...ncia de parecada ) considera-se que o jogador
deslocou a bodeincorre na penalidade de uma pancada.

A bola tem de ser recolocada, excepto se a desloca,*0 da bola ocorre depois
de o jogador ter iniciadogancada ou o movimento do taco para tr€s para
executar gpancada e apancadaseja executada.

Excepe€0Se T conhecido ou praticamente certo que o jogador neo
provocou que a sua bola se deslocasse, n+o se aplica a Regra 18-2b.

18-3.Por Adverslrio, «Caddie» ou Equipamento, em Jogo por Buracos

a.Ao Procurar Uma Bola

Se, ao procurar a bola de um jogador, um advers€rio, o seu «caddie» ou o0 seu
equipamento deslocarem a, batarem na bola ou provocarem que se
desloqueneo h€ penalidade. Se a bola steslocou tem de ser recolocada.

b. Sem Ser A Procurar Uma Bola

Neo sendo ao procurar uma bola, se um advers€rio, acddie» ou o seu
equipamento deslocarem a, batarem na bola propositadamente ou
provocarem gue sdesloque,advers€rio incorre na penalidade de uma
pancadgaa neo ser que as Regras estabele,am algo em contr€rio. Se a bola se
deslocou tem de ser recolocada.
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(Jogar uma bola erradabver a Regra 15-2)
(Bola deslocada ao medir + ver Regra 18-6)

18-4. Por Concorrente, «Caddie», ou Equipamento, em Jogo por Pancadas

Se umconcorrentgo seu «caddieou 0 saguipamento deslocarem a botdo
jogadortocarem na bola ou provocarem quelssloque , neo h€ penalidade.
Se a bola sdeslocou tem de ser recolocada.

(Jogar uma bola errada - ver a Regra 15-3.)

18-5. Por Outra Bola

Se, umdola em jogoque est€ parada, fateslocada por outra bola em
movimento em consequencia de upencada ,tem de ser recolocada.

18-6. Bola Deslocada ao Medir

Se uma bola ou um marcador de boldeslocado ao medir, quando se
procede de acordo ou na deteinaf+o da aplicaf<o de urRegra ,a bola ou

o0 marcador de bola tsm que ser recolocadw® h€ penalidade desde que a
deslocas€o da bala do marcador de bola seja directamentibajvel ao

acto espec,fico de medir. De outra forma, aplica-se o disposto nas Regras 1
2a,18-3b ou 18-4.

*PENALIDADE POR INFRA!"O # REGRA:
Jogo por buracosperda do buraco; Jogo por pancadaduas pancadas

*Se um jogador neo recolocar a bola quando o deve fazer ou se, no $mbito
da aplicaf+o da Regra 18, der uma pancada lnoimae substitui€o quando
tal substituif+o neo seja permitida, incorre na penalidade geral @froinfr
Regra 18, mas neo tem mais nenhuma penalidade adicional por forfa desta
Regra.

Nota 1: Se uma bola que deve ser recolocada ... luz destanRefgr
encontrada imediatamenf®de ser substitu,da por outra.

Nota 2:Se o local original de uma bola que tem de ser colocada ou
recolocada tiver sido alterado, ver Regra 20-3b.

Nota 3:Se for imposs,vel determinar o local onde uma bola deve ser colocada
ou recolocada, ver a Regra 20-3c.

b
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Regra 19 | Bola em Movimento Desviada ou Parad

Definis€es

Todos os termos referentes a definie€es seo representaddBliem e esteo
listados por ordem alfab,tica na Sece+o + Defini*€es (ver pfg. 22 a 35).

19-1. Por Agente Externo

Se a bola de um jogador, estando em movimento for acidentalmente desviada
ou parada por uragente externotrata-se de umeorré€ncia fortuita , neo
havendo penalidade e a bola tem de ser jogada de onde ficou excepto:

a. Se abola de um jogador, estando em movimento, depois deamtada
dada fora dagreen», vier a parar dentro ou sobre qualqagente
extern@m movimento ou animado, a bola tem depaccurso  ou num
obsteculpser deixada cair ou, se for negreen» , colocada teo perto
guanto poss,vel do ponto directamente abaixo do local onde a bola
estava parada dentro ou sobragente externo , mas neo mais perto do
buraco.

b. Se abola de um jogador, estando em movimento, depois deamtada
dada no«greens; for desviada ou parada ou vier a parar dentro ou sobre
um agente externem movimento ou animado, excepto um verme ou
insecto ou semelhantepancada , anulada, e a bola tem de ser
recolocada e jogada de novo.

No caso de a bola neo ser encontrada imediatamente, pode ser substitu,da
por outra.

Excepe!o:Bola que bate na pessoa que assiste ou suspende a bandeira ou
gualquer coisa por ela transportada - ver Regra 17-3b.

Nota: Se o movimento da bola de um jogador, foi propositadamente desviado
ou parado por unagente externo

(a) Depois de uma pancada jogada de qualquer lado queqmr@en» ,0
local onde a bola, presumivelmente, iria ficar, tem de ser estimado. Se esse
local ,:

(i) No percursou num obstecyla bola tem de ser deixada cair teo
pr...ximo quanto poss,vel desse local;

(i) Fora de limites jogador tem de proceder de acordo com a Regra
27-1;0u
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(iii) No «green», a bola tem de ser colocada nesse local.

(b) Depois de uma pancada rgreenya pancada * anulada. A bola tem de
ser recolocada e jogada de novo.

Se oagente externeum concorreateo seu  «caddiplica-se a Regra 1-2
aoconcorrente

(Bola do jogador desviada ou parada por outra bola - Ver Regra 19-5.)

19-2"Por"Jogador, Parceiro, «Caddie»"ou"Equipamento

Se a bola de um jogador * acidentalmente desviada adgpor ele pr€prio,

pelo sewarceiroou por qualquer dos seusaddies» ouequipamentqs
competidor incorre na penalidade de uma panéablela tem de ser jogada

de onde se encontra, excepto se ela ficar parada na roupaeguipamento

do jogador, do separceiro ou de qualquer dos seusaddies» , caso em que a
bola tem de, ngercurso ou numobsteculgser deixada cair ou, se for no
«greenpcolocada teo perto quanto poss,vel do ponto directamente abaixo do
local onde a bola estava parada dentro ou sobre o artigo, mas neo mais perto
do buraco.

Excep lo:

1. Bola que bata na pessoa que assiste ou segura a bandeira ou em qualquer
coisa por ela transportada + ver Regra 17-3b.

2. Bola deixada cair - ver Regra 20-2a.

(Bola propositadamente desviada ou parada pelo jogador, parceiro ou
«caddie» - ver Regra 1-2.)

19-3. Por Adversttrio, «Caddie»"ou"Equipamento“em”Jogo"Por'Buracos

Se a bola de um jogador ¢ acidentalmente desviada ou parada eekf Edy
pelo sewcaddiesu equipamemeo hf penalidade. O jogador pode, antes
de qualquer outrpancada ser executada por qualquer dados |, cancelar a
pancadalada e jogar uma bola sem penalidade de um ponto teo perto
quanto poss,vel do ponto onde estava a bola original quando foi jogada pela
Jtima vez (ver Regra 20-5.), ou pode jogar a bola tal como ela ficou. No
entanto se o jogador optar por neo cancel@aacada e a bola ficar parada
sobre ou dentro da roupa ceguipamento do seu adsfrio ou «caddig

bola tem de, ngercurso ou numobsteculgser deixada cair a bola ou, se for
no «greenycolocada teo perto quanto poss,vel do ponto directamente abaixo
do local onde a bola estava parada dentro ou sobre o artigo, mas neo mais
perto do buraco.
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Excepe€oBola que bate na pessoa que assibanedeira ou qualquer coisa
por ela transportada - ver Regra 17-3b.

(Bola desviada ou parada propositadamente pelo advers€rio ou pelo seu
«caddie» - ver Regra 1-2.)

19-4.Por Concorrente, «Caddie» ou Equipamento em Jogo Por Pancadas
Ver a Regra 19-1 sobre bola desviadaagente externo

Excepe€oBola que bate na pessoa que assibneeira ou qualquer coisa
por ela transportada - ver Regra 17-3b

19-5. Por Outra Bola

a. Parada

Se a bola de um jogador, em movimento depois depameada , » desviada
ou travada por umbola em jogo que esteja parada, o jogador tem de jogar a
sua bola tal como ela se encontra. Em jogo por buracos, n,0 h€ penalidade.
Em jogo por pancadas, n,0 h€ penalidade a n,0 ser que ambas as bolas
estejam nagreen» antes de dar pancada, caso emajjeador incorre na
penalidade de duas pancadas.

b. Em movimento

Se a bola de um jogador, em movimento depois depameada executada
fora do«greenyfor desviada ou travada por outra bola em movimento depois
de umapancada o jogador tem de jogar a sua bola tal como ela se encontra,
sem penalidade.

Se a bola de um jogador, em movimento depois depameada executada

no «greenyfor desviada ou travada por outra bola em movimento, a pancada

« anulada. A bola do jogador tem de ser recolocada e a pancada repetida, sem
penalidade.

Nota: Nada nesta Regra se sobrepfem ao disposto na Regra 10-1 (Ordem de
jogo em jogo por buracos) ou Regra 16-1f (Executar Pancada Estando Outra

Bola em Movimento).

PENALIDADE POR INFRA!"O # REGRA:
Jogo por buracosPerda do buraco; Jogo por pancada®uas pancadas

b
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Levantar, Deixar Cair e Colocar a Bola.

Regra 20 | 359ar de Local Errado
Defini les
Todos os termos referentes a defini«€es seo0 representaddBliem e esteo

listados por ordem alfab,tica na Seces0 + Definis€es (ver pfg. 22 a 35).

20-1. Levantar"e"Marcar

Uma bola a ser levantada em conformidade cd®egsas pode ser levantada
pelo jogador, pelo seaarceiro ou por outra pessoa autorizada pelo jogador. Em
qualquer destes casogpgador , responsfvel por qualquer infrasedrggras

A posies0 da bola tem de ser marcada antes de ser levantada ao abrigo de
umaRegraque a obrigue a ser recolocada. Se a bola neo for marcada,
jogador incorre na penalidade de uma paneadhola tem de ser

recolocada. Se neo for recolocanggador incorre na penalidade geral por
infraee0 a esta Regrmas n<o lhe , aplicada qualquer penalidade adicional por
forea da Regra 20-1.

Se uma bola ou 0 marcador da bola forem acidentalrdestecados no acto
de levantar a bola em conformidade com lRegra  ou ao marcar a sua
posie«0, a bola ou 0 marcador t...m que ser recolocados. Neo hf penalidade
desde que a deslocas+o da bola ou do marcador de bola seja directamente
atributvel ao acto espectfico de marcar ou levantar a bola. Caso oontrfrio,
jogador incorre na penalidade de uma panghiadesta Regra ou da Regra
18-2a.

Excep #0:Se um jogador incorre numa penalidade por infraseo , Regra 5-3
ou 12-2, n*o tem penalidade adicional por virtude da Regra 20-1.

Nota: A posise0 de uma bola que vai ser levantada deve ser marcada,
colocando um marcador de bola, uma pequena moeda ou um objecto similar,
imediatamente atrfs da bola. Se o marcador da bola interferir com o jogo,
posi€smu pancadde outro jogador, deve ser colocado a uma distfncia de
uma ou mais cabeeas de taco, para um dos lados.

20-2. Deixar"Cair"e Tornar"a"Deixar"Cair"(«Dropping"and"Re-Dropping»)

a. Por"Quem"e"Como
Para deixar cair uma bola em conformidade cdrRegeas ,a bola tem de ser
deixada cair pelo prprio jogador. Ele tem de se colocar de p,, direito, segurar
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a bola  altura do ombro com o &€o estendido e deixe-la cair. Se for
gualquer outra pessoa a deixar cair a bola ou o jogador o fizer de forma
diferente e qualquer destes erros n,o for corrigido conforme estabelecido na
Regra 20-&) jogador incorre na penalidade de uma pancada

Se a bola, quando deixada cair, tocar em qualquer pesso&quipamento

de qualquer jogador, antes ou depois de tocar numa paandpo e antes

de ficar parada, a bola tem de ser novamente deixada cair, sem penalidade. Em
tais circunstfncias, n,o he limite para o n,mero de vezes que a bola tem de

ser deixada cair.

(Exercer qualquer ac€,0 para influenciar o movimento ou a posi€,o da bola -
ver a Regra 1-2.)

b. Onde Deixar Cair

Quando tiver que se deixar cair uma bola t,0 perto quanto poss...vel de um
determinado ponto, ela n,0 pode ser deixada cair mais perbudaro do
gue esse ponto, o qual, se n,o for conhecido com precis,o pelo jogador, tem
de ser estimado.

Uma bola quando deixada cair, tem de, em primeiro lugar, bater numa parte
do campoonde a Regra aplicevel determina que ela seja deixada cair. N,o
sendo deixada cair desta maneira, aplicam-se as Regras 20-6 e 20-7.

¢. Quando Tornar a Deixar Cair

Uma bola que se deixou cair tem de ser novamente deixada cair sem

penalidade se:

(i) rola e fica parada dentro de winsteculo ;

(ii) rola e fica parada fora de winsteculo ;

(iii) rola e fica parada nurgreen» ;

(iv) rola e fica paradara de limites ;

(v) rola e fica parada numa posi€,0 onde he interfertncia pela situa€,o0 que
se quis evitar ¢ luz da Regra 24-2b (obstru€,o fixa), Regra 25-1
(condi€tes anormais do terreno), Regra 25-3 («green» errado) ou uma
Regra Local (Regra 33-8 a) ou rola para dentro da marca de impacto da
bola de onde foi levantada ao abrigo da Regra 25-2 (bola cravada no
solo);

(vi) rola e fica parada a mais de dois tacos de distfncia do pa@mpo
onde ela bateu pela primeira vez; ou

(vii) rola e fica parada mais pertoldmaco  do que:
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(a) a sua posis€o original ou posis€o estimada (ver Regra 20-2b) a n€o
ser que aRegras o permitam;

(b) o ponto mais preximie n€o interfersnciau que evita ao meximo
a interfer,ncia (Regra 24-2, 25-1 ou 25-3) ou

(c) o ponto em que a bola originalatessou, pela fltima vez, a margem
do obst,culo de ,guau do obst,culo de ,gua late@egra 26-1).

Se a bhola, depois de voltar a ser deixada@air para qualquer das situas,es
indicadas acima, tem de ser colocada t€o perto quanto poss...vel do ponto do
campo onde primeiro bateu, quando foi deixada cair pela segunda vez.

Nota 1: Se uma bola deixada cair ou tornada a deixar cair fica parada e
depois saleslocar, tem de ser jogada tal como este, a menos que se aplique o
disposto em qualquer outRegra .

Nota 2: Se uma bola que deve ser tornada a deixar cair ou colocada em
conformidade com esta Regra n€o for imediatamente recuperada pode ser
substitu...da por outra bola

20-3. Colocar e Recolocar

a. Por Quem e Onde

Uma bola a ser colocada em conformidade coRegsas ,tem de ser
colocada pelo jogador ou pelo ggarceiro

Uma bola a ser recolocada de acordo colrRegras  tem de ser recolocada
por qualquer dos seguintes: (i) a pessoa que levantou ou deslocou a bola, (ii) o
jogador, ou (iii) garceiro do jogador. A bola tem de ser colocada no local de
onde foi levantada ou deslocada. Se a bola foi colocada ou recolocada por
qualquer outra pessoa e o0 erro n€o for corrigido como previsto na Regra 20-
6,0 jogador incorre na penalidade de uma pan@&daualquer dos casos o
jogador T responsevel por qualquer infras€o fs Regras resultante da ace€o de
colocar ou recolocar a bola.

Se uma bola ou 0 marcador de bola forem acidentalndestecados no
processo de colocar ou recolocar a bmlagla ou 0 marcador de bola tm

que ser recolocados no seu lufgo he penalidade desde que a deslocas€o
da bola ou do marcador de bola seja directamente atribu...vel ao acto
espec...fico de colocar ou recolocar a bola ou ao de remover o marcador de
bola. Caso contreri@, jogador incorre na penalidade de uma pancada ¥ luz da
Regra 18-2a ou 20-1
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Se a bola for recolocada em local diferente do local de orldedatada ou
deslocada o erro neo for corrigido como previsto na Regra 20-@gador
incorre na penalidade geral, perda do buraco em jogo por buracos e duas
pancadas em jogo por pancadas por viola,co daaRagic,vel.

b.Alteras€0 do Local onde a Bola deve ser Colocada ou Recolocada
Se o local original de uma bola que deve ser colocada ou recolocada for
alterado:

(i) excepto nunobsteculo, a bola tem de ser colocada no local mais
préximo e semelhante ao local original, que neo diste mais de um taco
desse local, que neo figue mais pertdodoaco e que neo figue num
obsteculp

(i) numobsteculo de *guga bola tem de ser colocada em conformidade
com a alenea (i) anterior, mas com a obriga,*o de a bola ser colocada
dentro doobsteculo de *gua

(i) numobsteculo de areja local original da bola tem de ser reconstituedo
tanto quanto possevel, e a bola a* colocada.

Nota: Se o local original em que uma bola tem de ser colocada ou recolocada
foi alterado e f impossevel determinar o ponto exacto em que a bola deve ser
colocada ou recolocada; aplica-se a Regra 20-3b se o ponto exacto era
conhecido e a Regra 20-3c se 0 ponto exacto neo era conhecido.

Excepe€0Se o jogador est, ... procura ou pretende identificar uma bola
coberta por areia + ver Regra 12-1a.

c. Local Indetermin!vel
Se neo br possevel determinar o local onde a bola deve ser colocada ou
recolocada:

(i) nopercurspa bola tem de ser deixada cair num local teo perto quanto
possevel do ponto onde estava, mas neo ahsteculo nem r@meen»

(ii) dentro de unpbsteculpa bola deve ser deixada cair dentro do obst,culo
num local teo perto quanto possevel do ponto onde estava;

(iii) no«greenya bola tem de ser colocada num local teo perto quanto
possevel do ponto onde estava, mas neo ahsteculo

Exceps€oQuando se recome,a 0 jogo (Regra 6-8d), se o local onde a bola
vai ser colocada for impossevel de determinar, tem de ser estimado e a bola
colocada nesse local.
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d.A Bola N!o se Mant"m no Local

Se uma bola, quando se coloea,se mant€m parada no local onde €
colocadan«o he penalidade e a bola tem de ser recolocada. Se, ainda assim,
neo se mantiver nesse local:

(i) excepto nunobsteculo, a bola tem de ser colocada no ponto mais
pr.ximo onde possa ficar pada e que n<o seja mais perto liaraco
nem numobsteculg

(i) numobsteculgtem de ser colocada dentro dabsteculo , no ponto mais
pr.ximo, onde possa ficar parada e que n+o seja mais petiardco

Se uma bola que se coloca ficar parada e posteriormettsisean«o he
penalidade e a bola tem de ser jogada de onde este, a menos que se aplique o
disposto em qualquer outRegra .

PENALIIADE POR INFRA!"O # REGRA 20-1, 20-2 ou 20-3:
Jogo por buracosPerda do buraco; Jogo por pancada®uas pancadas

Se um jogador executa urpancada nunimla de substitui€eo ao proceder

de acordo com estas Raegrquando essa substitui$eo neo € permitida, incorre
na penalidade geral por infra$eo a essa Regra, mas n+o tem penalidade
adicional. Se o jogador deixar cair a bola de forma incorrecta e jogar de lugar
errado ou se a bola for posta em jogo por algu€m ne<o autorizado pelas
Regras e jogar de local errado, ver Nota da Regra 20-7c.

20-4. Quando Fica em Jogo Uma Bola Deixada Cair ou Colocada
Se abola em jogde um jogador € levantada, volta a estar em jogo quando €
deixada cair ou colocada.

Umabola de substitui€gassa a ser a bola em jogguando € deixada cair ou
colocada.
(Bola substitufda incorrectamente - ver a Regra 15-2)

(Levantar uma bola incorrectamente substituta, deixada cair ou colocada - ver
a Regra 20-6).

20-5. Executar a Pancada Seguinte do Local Onde Foi Executada a Anterior
Quando um jogador pretende ou € obrigado a execupanaada seguinte
do mesmo local de onde executopancada anterior, tem de proceder da
seguinte maneira:

(a) No ponto de partidaA bola que vai ser jogada tem de o ser dentro do
ponto de partidA bola pode ser jogada de qualquer local dentro do
ponto de partida pode ser colocada num«tee».

b
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(b) No percursoA bola que vai ser jogada tem de ser deixada cair e quando
deixada cair tem de tocar primeiro numa parte@mpo  p®ycurso

(c) Num obsteculoA bola que vai ser jogada tem de ser deixada cair e
guando deixada cair tem de tocar primeiro numa paradgpo no
obsteculo

(d) No greenA bola que vai ser jogada tem de ser colocada

PENALIDADE POR INFRA!"O # REGRA 20-5:
Jogo por buracosPerda do buraco; Jogo por pancada®uas pancadas

20-6. Levantar Uma Bola Incorrectamente Substituta, Deixada Cair ou
Colocada

Uma bola incorrectamente substituta, colocada ou deixada cair em local
errado ou de qualquer forma em desacordo colReras , mas que n<o
tenha sido jogada, pode ser levantada sem penalidade, e o jogador tem de
seguida proceder corretamente.

20-7. Jogar de Local Errado

a . Geral

Um jogador jogou de um local errado se executar uma pancada com a sua

bola em jogo

(i) numa parte d@ampo onde afkegras neo permitem de se execute uma
pancadaou que se deixe cair ou coloque uma bola; ou

(ii) onde afRegrasrequeiram que uma bola que se deixou cair seja
novamente deixada cair ou uma higalocada seja recolocada.

Nota: Para o caso de uma bola jogada de forpaito de partida , ou de um
ponto de partida erradweer a Regra 11-4

b. Jogo por Buracos

Se um jogador executar uma pancada de um local evrgdmdor perde o
buraco.

c.Jogo por Pancadas

Se umcompetidorexecutar umapancadade um local erratmrre na
penalidade de duas pancadas estabelecida pela Regra @pjagaelor tem

de terminar o buraco com a bola jogada de local errado, sem corrigir o erro,
desde que neo tenha cometido uma o grave (ver Nota 1).

b
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Se umcompetidaiomar consciencia de que jogou de local errado e julgar que
pode ter cometido uma falta grave, tem de, antes de executgrantada

do préximoponto de partidgogar o buraco com uma segunda bola jogada
acordo com aRegrasSe o buraco que este a ser jogado for o ,ltimo buraco
da volta, tem de declarar, antes de saikgteen» , que jogare 0 buraco com
uma segunda bola jogada em conformidade céregss

Se ocompetidotiver jogado uma segunda bola tem de relatar o sucedido f
Comisseo T€cnjeates de entregar o seu cart,0; se n,0 o fizer,
desclassificaddComisseo T€cnidacidire se 0 competidometeu uma
infra...,0 graveRegra aplicevel. Se tiver havido infra...,,0 grave, contare o
resultado feito com a segunda bola@mpetidodeve acrescentar duas
pancadas de penalidzafe resultado feito com essa bola.

Se tiver havido infra...,0 gravecempetidor  n,o0 a corrigir conforme indicado
acimaj desclassificado

Nota 1: Considera-se que uoompetidor cometeu uma infra...,0 graRegra
aplicevel se €omisseo T€cnicaonsiderar que o jogador teve uma vantagem
significativa como resultado de jogar de local errado.

Nota 2: Se umcompetidofjogar uma segunda bola de acordo com a Regra
20-7c e for decidido que n,0 T essa bola que confzarsadas executadas
com essa bola e quaisquer penalidades em que incorrer apenas ao jogar essa
bola n,o0 s,0 consideradas para o resultado. Se for decidido que T a segunda
bola que conta, pancada executada de local errado e todgsascadas
subsequentes com a bola original incluindo quaisquer penalidades em que
incorrer apenas ao jogar essa bola n,0 s,0 consideradas para o resultado.

Nota 3: Se o jogador incorrer em penalidade por dar parecada de um
local errado, n,0 havere penalidade adicional por:

(a) ter substitutdo a bola quando n,o permitido;

(b) ter deixado cair a bola quandoRegras  requerem que seja colocada, ou
ter colocado uma bola quandoResgras requerem que seja deixada cair;

(c) ter deixado cair uma bola de forma incorrecta; ou

(d) a bola ter sido colocada em jogo por uma pessoa n,0 autorizada para o
fazer de acordo com &egras .
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Regra 21 | Limpar a Bola

Defini les
Todos os termos referentes a definie€es seo representaddsliem e esteo
listados por ordem alfab,tica na Sece+o = Definie€es (ver pfg. 22 a 35).

Uma bola na«green»pode ser limpa quando levantada ao abrigo da Regra
16-1b. Em qualquer outro local, uma bola pode ser limpa quando levantada,
excepto se levantada:

a. Para verificar se estf impr,pria para jogar (Regra 5-3);

b. Para identificaseo (Regra 12-2), caso em que somente pode ser limpa na
extenseo necessfria para tal;

c. Por favorecer ou interferir com uma jogada (Regra 22).

Se um jogador limpar a sua bola durante o jogo de um buraco, com excepe*o
do que se estabelece nesta Regrayre na penalidade de uma pancada e a
bola, se levantada, tem de ser recolocada.

Se um jogador que , obrigado a recolocar uma bola neo oifizerfe na
penalidadpor infraeeo ... Regra 20-3a, mas neo lhe , aplicada qualquer outra
penalidade por forea da Regra 21.

Excep #0Se um jogador incorre em penalidade por infraeso ...s Regras 5-3,
12-2 ou 22, n*o tem penalidade adicional por forea da Regra 21.

Bola Que Favorece ou Interfere

Regra 22 | com Uma Jogada
Defini les
Todos os termos referentes a definie€es seo representaddiiem e esteo

listados por ordem alfab,tica na Sece+o + Defini€es (ver pfg. 22 a 35).

22-1. Bola"Que"Favorece"a"Jogada

Excepto quando uma bola estf em movimento, se um jogador considera que
uma bola pode favorecer a jogada de outro jogador, pode:

a. Levantar a bola se ela for sua; ou

b. Mandar levantar qualquer outra bola.
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Uma bola levantada de acordo com esta Regra tem de ser recolocada (ver
Regra 20-3A bola neo pode ser limpa, excepto se estavagreen»  (ver
Regra 21).

Em jogo por pancadas, um jogador a quem se pede para levantar a sua bola
pode jogar primeiro em vez de a levantar.

Em jogo por pancadas, s€amisseo T€cnica determinar que a®mpetidores
acordaram em neo levantar uma bola que pode favorecer qualquer outro
competidoos mesmos sereo desclassificados

Nota: Quando outa bola est€ em movimento, uma bola que possa influenciar
0 movimento dessa bola em movimemi® pode ser levantada.

22-2 Bola Que Interfere Com Uma Jogada
Excepto quando uma bola est€ em movimento, se um jogador considera que
outra bola pode interferir com a sua jogada, pode mandar levantar a bola.

Uma bola levantada de acordo com esta Regra tem de ser recolocada (ver
Regra 20-3A bola neo pode ser limpa, excepto se estavagreen»  (ver
Regra 21).

Em jogo por pancadas, um jogador a quem se pede para levantar a sua bola
pode jogar primeiro em vez de a levantar.

Nota 1: Excepto no«greens; um jogador n+o pode levantar a sua bola,
somente porque considera que pode interferir com a jogada de outro jogador.
Se um jogador levantar a sua bola sem que isso tenha sidoipedide,na
penalidade de uma pancada por infraseo ! Regra 18:@sineo tem

nenhuma penalidade adicional pela Regra 22.

Nota 2: Quando outa bola est€ em movimento, uma bola que possa
influenciar o movimento dessa bola em movimemtopode ser levantada.

PENALIDADE POR INFRA"#0O $ REGRA:
Jogo por buracosPerda do buraco; Jogo por pancada®uas pancadas

Regra 23 Impedimentos Soltos
Definil"es
Todos os termos referentes a definie,es s+0 representadok«too e esteo

listados por ordem alfabftica na Sece+o + Definie,es (ver p€g. 22 a 35).
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23-1. Forma de Evitar

Excepto quando tanto a bola comanapedimento soltocam ou esteo
dentro do mesm®bsteculo, qualqueimpedimento soltgpode ser retirado
sem penalidade.

Se a bola est€ em qualquer local foragieen» e o jogador ao remover um
impedimento solppovocar que a bola se desloqyeplica-se a Regra 18-2a.

No «greerpse a bola ou o marcador da bola for acidentalnagglmcado
guando o jogador retira umpedimento solto, a bola, ou 0 marcador da bola,
tem que ser recolocadollso h€ penalidade, desde quéesloca€so da bola
ou do marcador da bola seja directamentidatrel f remo,+0 do

impedimento salf@e outra forma, se o jogador provocar que a bola se
desloqueincorre na penalidade de uma pancada prevista na Regra 18-2a.

Quando uma bola est€ em movimento, qualimeedimento solto  que possa
influenciar o movimento da bola neo pode ser retirado.

Nota: Se a bola est€ nuabsteculo , 0 jogador n*o pode tocar ou deslocar
gualquetimpedimento soltque esteja ou toque no mesmabsteculo + ver
Regra 13-4c.

PENALIDADE POR INFRA!"O # REGRA:
Jogo por buracosPerda do buraco; Jogo por pancada®uas pancadas

(Procurar uma bola dentro de whsteculo - ver Regra 12-1.)
(Tocar ndinha de «putt» ver Regra 16-1a.)

Regra 24 | Obstrul"es

Definil"es
Todos os termos referentes a defini,...es se0 representadttic@m e esteo
listados por ordem alfabttica na Sec,e0 + Defini,...es (ver p€g. 22 a 35).

24-1.0bstrul#o M$vel
Um jogador pode evitar, sem penalidade, a interferencia dehstra€-o
m,velda seguinte maneira:

a. Se abola neo est€ dentro nem sobretstru€so , esta pode ser retirada.
Se a bola sdeslocar, tem de ser recolocada, e neo h€ penalidade desde
que o movimento da bola seja directamente atribu,vel ao acto de retirar a
obstru€«adDe outra forma, aplica-se a Regra 18-2a.

b
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b. Se a bola este dentro ou sobrebstrus€o , pode ser levantada e a
obstrus€oetirada. A bola tem de ser deixada caip@@urso  ou num
obsteculpou tem de ser colocada negreen», t€o perto quanto possevel
da vertical do ponto onde a bola estava quando dentro ou sobre a
obstrus€omas n€o mais perto dduraco.

A bola pode ser limpa quando levantada ao abrigo Regjia

Quando uma bola este em movimento n€o , permitido retirar qualquer
obstrus€@ue possa ter influfncia no seu movimemteEo seequipamento
de qualquer jogador outmndeira quando assistida, retirada ou suspensa

(Exercer influf ncia sobre a bola * ver Regra 1-2)

Nota: Se uma bola que tenha que ser deixada cair ou colocada ,, luz desta
Rega n€o for rapidamente encontrapade ser substitueda por outra.

24-2.0Obstru !o"Fixa

a. Interfer#ncia

A intererfncia de umabstrue€o fixa oc quando uma bola este dentro ou
sobre aobstrus€mu t€o pr...ximo desta que ela interfere cqosie€o do
jogador ou com a zona da traject...ria normal do taco. Se a bola do jogador
este no«greenytamb,m he interferfncia se umaobstrue€o fixa no «green»
interfere com dinha de «putt» Fora do«greenya presenta de umabstrus€o
nalinha de joga€o constitui, s... por si, interferfncia , luzRlegta

b. Forma"de"Evitar

Excepto quando a bola este nhsteculo de sgua ou nurobsteculo de sgua
lateralum jogador pode evitar a interferfncia de absdrus€o fixa, da
seguinte maneira:

(i) No PercursoSe a bola este ngercurso, o jogador tem de levantar a bola
e deixe-la cair, sem penalidade, dentro da dist¥ncia de um taco, n€o mais
perto doburacodo que o ponto mais pr,ximo de n€o interferf@cia
ponto mais pr,ximo de n€o interfer frapode ser num  obsteculo
nem numkgreens» Quando a bola , deixada cair dentro da dist¥ncia de
um taco doponto mais pr,ximo de n€o interferfteim de, em primeiro
lugar, tocar numa parte dampo num local que evite a interferfncia da
obstrus€dixa e que n€o seja nunobsteculo nem nunxgreen»
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(i) Num Obsteculo de AreisSe a bola este nugbsteculo de areia, o
jogador tem de levantar a bola e deixe-la cair:

(@) Sem penalidade em conformidade com o estabelecido em (i) acima,
com a excep€eo de que ponto mais pr€ximo de neo interfer,ncia
tem de estar dentro dobsteculo de areiae a bola tem de ser
deixada cair dentro dabsteculo de areig ou

(b) Com a penalidade de uma pancddea doobsteculo de areia
mantendo o ponto onde a bola estava no alinhamento entre o
burace o ponto onde a bola vai ser deixada cair, sem limite para a
dist,ncia ondeatres doobsteculo de areja bola vai ser deixada cair.

(iif) No «Green Se a bola este nagreen» , 0 jogador tem de levantar a bola
e coloce-la, sem penalidade panto mais pr€ximo de neo interfer,ncia
que neo esteja nurabsteculo . Oponto mais pré€ximo de n<o
interfer,ncigode ser fora do «greenx»

(iv) No Ponto de PartidéSe a bola este nponto de partida, o jogador tem
de levantar a bola e deixe-la cair sem penalidade em conformidade com o
estabelecido em (i) acima.

A bola pode ser limpa quando levantada ao abrigo desta Regra.

(Bola que rola paruma posi€s0 em que he interferfncia da situa€+o que se
quis evitar - ver Regra 20-2c (v).)

Excep !o: Um jogador neo pode evitar uma interferfncia ao abrigo desta
Regra, se (a) estiver claramente impossibilitado de execuigancada em
virtude da interferfncia de qualquer outra coisa que nembsteuf <o fixa
ou (b) a interferfncia de unshstruf<o fixa se verificar unicamente como
consequfncia do uso de upasifso , traject,ria do taco ou direc€+0 de jogo
injustificadamente anormal.

Nota"1:Se a bola este numbsteculo de sgua (incluindo unobsteculo de sgua
latera)l o jogador neo pode evitar, a interferfncia de obstrufeo  fixa. O
jogador tem de jogar a bola tal como este ou proceder de acordo com a
Regra 26-1.

Nota"2:Se uma bola que tenha que ser deixada cair ou colocada ... luz desta
Regra n<o for rapidamente recuperevel, pode ser substitutda por outra.

Nota"3:A Comisseo T,cniggde emitir uma Regra Local estabelecendo que
0 jogador tenha que determinaponto mais pr€ximo de neo interfer,nciaem
passar por cima, atravis ou por debaixolddruf+o

o
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24-3.Bola N!o Encontrada ama Obstru"lo

* uma quest€o de facto determinar se uma bola que n€o * encontrada depois
de ter sido jogada na direc,€o0 de upizstrus€o  estf nesbatrus€o . Para que
esta Regra se aplique tem de ser conhecido ou seja praticamente certo que a
bola estf dentro dabstrus€o . Na aus,ncia de tal conhecimento ou certeza, o
jogador tem de proceder em conformidade com a Regra 27-1.

a. Bola N!o Encontrada Numa Obstru"lo M#vel

Se for conhecido ou praticamente certo que a bola original que n€o foi
encontrada estf nunadstrus€o m...vel, o jogador pode substituir a bola e,
sem penalidade, evitar a interfer,ncia de acordo com esta Regra. Se assim
decidir fazer, o jogador tem de retiratestrus€o e, percurso ou num
obsteculpdeixar cair uma bola ou n&green» colocar uma bola, t€o perto
quanto posstvel da vertical do ponto onde a bola cruzou pela fltima vez os
limites exteriores dabstrus€o m...vel, mas n€o mais pertbutaco

b. Bola N!o Encontrada Numa Obstru"lo Fixa

Se for conhecido ou praticamente certo que uma bola que n€o foi

encontrada estf nunedstrue€o fixa , o jogador pode evitar a interfer,ncia de
acordo com esta Regra. Se assim decidir fazer, tem de ser determinado o
ponto onde a bola cruzou, pela fltima vez, o limite exteriobstaus€o ,
considerando-se, para efeitos da aplica,€o desta Regra, que a bola estf nesse
ponto. O jogador tem de proceder como se segue:

(i) No PercursoSe a bola cruzou, pela fltima vez, o limite exterior da
obstrus€dixa num ponto que estf ngpercursq o jogador pode usar
umabola de substitui*&em penalidade e evitar a interfer,ncia em
conformidade com o disposto na Regra 24-2b(i).

(i) Num Obstfculo de Arei&e a bola cruzou, pela fltima vez, o limite
exterior daobstrus€ofixa num ponto que estf nobysteculo de areia , 0
jogador pode usar unimla de substitui*€osem penalidade e evitar a
interfer,ncia em conformidade com o disposto na Regra 24-2b(ii).

(iii) Num Obstfculo de !gua (Incluindo um Obstfculo de !qua Lateral)
Se a bola cruzou, pela tltima vez, o limite exteriobstaus€o fixa num
ponto que estf numbsteculo de *gua, 0 jogador n€o pode evitar a
interfer,ncia de uma obstru,€o fixa sem penalidade. O jogador tem de
proceder de acordo com a Regra 26-1.
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(iv) Num «Green» Se a bola cruzou, pela ltima vez, o limite exterior da
obstrus€dixa num ponto que est€ nunxgreen», o jogador pode usar
umabola de substitui«&em penalidade e evitar a ieterfcia, em
conformidade com o disposto na Regra 24-2Db(iii).

PENALIDADE POR INFRA!"O # REGRA
Jogo por buracosPerda do buraco; Jogo por pancada®uas pancadas

Condi 'les Anormais do Terreno,

Regra 25
9 Bola Cravada e «Green» Errado
Defini les
Todos os termos referentes a defini,fes s,0 representaddelén e est,0

listados por ordem alfab...tica na Seieefini,fes (ver p€g. 22 a 35).
25-1. Condi !es Anormais"de Terreno

a. Interfer#ncia

A intererencia de umaondi«€o anormal do terremgorre quando uma bola
est€ ou toca nessa condi,,0, ou quando essa condi,,0 interfere qBit€0

do jogador ou com a zona dafecttria normal do taco. Se a bola do jogador
estiver nocgreenptamb...m ocorre interferencia quando oorali*€o anormal
de terrenexistente no «greenimterfere com a sua linha de «putt$ora do
«greenpa interferencia com a linha de jogo n,0 constitui, st por si,
interferencia ¥ luz desta Regra.

Nota: A Comiss€o T,cnipade fazer uma Regra Loeatabelecendo que a
interferencia de umeondi=€o anormal do terreredm a sua tomada de posi*€o
n,o ... interferencia ¥ luz desta Regra

b. Forma"de"Evitar

Excepto quando a bola est€ nobsteculo de sgua ou numbsteculo de gua
lateralum jogador pode evitar a interferencia de wmadis€o anormal do
terrenpda seguinte maneira:

(i) No PercursoSe a bola est€ percurso , o jogador tem de levantar a
bola e deix€-la cair, sem penalidade, dentro da dist"ncia de um taco, n,0
mais perto dduraco do que oponto mais prfximo de n€o interfer,ncia
O ponto mais prfximo de n€o interferpoipode ser num obsteculo
nem nunxgreen» Quando a bola ... deixada cair dentro da dist"ncia de
um taco doponto mais prfximo de n€o interfer,era de, em primeiro
lugar, tocar numa parte dampo num ponto que evite a
interferencia d@ondis€o anormak que n,0 seja numobsteculonem num
«green»

b
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(i) Num Obsteculo de AreiaSe a bola este nuobsteculo de areia o
jogador tem de levantar a bola e deixe-la cair:

(a) Sem penalidade, em conformidade com o estabelecidpasim@,
com a excep€+0 de quemonto mais pré€ximo de neo interfer,ncia
tem de estar dentro dobsteculo de areiae a bola tem de ser
deixada cair dentro dessbsteculo , ou, se neo for poss,vel evitar por
completo a interferfncia, teo pr,ximo quanto poss,vel dugo
onde a bola estava, mas neo mais pertbutaco ,em zona do
campadentro do obsteculque evite 0 mais poss,vel a interferfncia; ou

(b) Com a penalidade de uma pancddea doobsteculo de areja
mantendo o ponto onde a bola estava no alinhamento entre o
burace o ponto onde a bola vai ser deixada cair, sem limite para a
dist...ncia ondetres doobsteculode areia, a bola pode ser deixada
cair.

(iii) No «Green» Se a bola este negreen» , o jogador tem de levantar a bola
e coloce-la, sem penalidade panto mais pr€ximo de neo interfer,ncia
que neo estejaum obsteculpou, se neo for poss,vel evitar por completo
a interérfnciana posi€+0 mais pr,xima do ponto em que a bola este que
evite 0 mais poss,vel a interferfncia mas que n+o seja mais perto do
buracanem num obsteculd® ponto mais pr€ximo de neo interfer,ncia
pode ser fora dexgreen».

(iv) No Ponto de PartidaSe a bola este qmonto de partida, o jogador tem
de a levantar e deixe-la cair sem penalidade de acordo com o
estabelecido em (i) acima.

A bola pode ser limpa quando levantada ao abrigo da Regra 25-1b.

(Bola que rola para uma posi€s0 em que he interferfncia da situa€eo que o
jogador quis evitar - ver a Regra 20-2c (v).)

Excep !o: Um jogador neo pode evitar uma interferfncia ao abrigo desta
Regra, se (a) um jogador neo pode evitar a interferfncia se (a) a existfncia de
interferfncia por outra coisa que neo a situa€+o anormal de terreno tornar a
pancada claramente impraticevel ou (b) a interferfncia deandg <o

anormal de terrese verificar unicamente como consequfncia de uma
pancada ou do uso de uma posi€«0, traject,ria do taco ou direc€+o de jogo
injustificadamente anormais.

Nota"1:Se a bola este numbsteculo de sgua (incluindo unobsteculo de sgua
latera) o jogador neo pode evitar, sem penalidade. a interferfncia de uma
condif+0 anormal do terrédgogador tem de jogar a bola tal como este
(excepto se for proibido por uma Regra Local) ou proceder de acordo com a
Regra 26-1.
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Nota 2: Se uma bola que tenha que ser deixada cair ou colocada ¢ luz desta
Rega n€o for rapidamente encontragade ser substitusda por outra.

c. Bola N!o Encontrada em Condi"lo Anormal de Terreno

, uma quest€o de facto determinar se uma bola que n€o f encontrada depois
de ter sido jogada na direc,€0 de ucoadis€o anormal do terreno est... nessa
condi,€o. Para que esta Regra se aplique tem de ser conhecido ou seja
praticamente certo que a bola est... dentenddis€o anormal do terreno . Na
austncia de tal conhecimento ou certeza, o jogador tem de proceder em
conformidade com a Regra 27-1.

Se for conhecido ou praticamente certo que uma bola que n€o foi encontrada
est... nun@ndi«€o anormal do terren® jogador pode evitar a interfertncia de
acordo com esta Regra. Se assim decidir fazer, tem de ser determinado o
ponto onde a bola cruzou, pela tltima vez, o limite extericort#i-€o

anormal do terreramnsiderando-se para efeitos da aplica,€o desta Regra, que
a bola est... nesse ponto. O jogador tem de proceder como se segue:

(i) No percursoSe a bola cruzou, pela tltima vez, o limite exterior, da
condi*€o anormal de terranm ponto que est... no percursojogador
pode usar umaola de substitui<€sem penalidade e evitar a
interfertncia em conformidade com o disposto na Regra 25-1b(j).

(i) Num Obst...culo de Arele a bola cruzou, pela fltima vez, o limite
exterior dacondi«€o anormal de terremem ponto que est... num
obsteculo de areia jogador pode usar umabola de substitui*&em
penalidade e evitar a interfertncia em conformidade com o disposto na
Regra 25-1b(ii).

(iii) Num Obst...culo de !gua (Incluindo um Obst...culo de !gua Lateral)
Se a bola cruzou, pela fltima vez, o limite exteriogrii«€0 anormal
de terrenaum ponto que est... nunebsteculo de *gug o jogador n€o
pode evitar a interfertncia sem penalidade. O jogador tem de proceder
de acordo com a Regra 26-1.

(iv) Num «Green» Se a bola cruzou, pela Fltima vez, o limite exterior, da
condi*€o anormal de terremon ponto que est... no «green® jogador
pode usar umaola de substitui<€sem penalidade e evitar a
interfertncia em conformidade com o disposto na Regra 25-1b(iii).

25-2. Bola Cravada no Solo

Uma bola que esteja cravada no ponto do seu impacto no solo em qualquer
zona de relva cortada rente ao ch€goeocurso |, pode ser levantada, limpa e
deixada cair sem penalidade, t€o pr'ximo guanto possevel do ponto onde a

o
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bola estavanas neo mais perto douraco . A bola ao ser deixada tem de, em
primeiro lugar, tocar numa parte cempo  mEercurso . «Zona de relva
cortada rente ao cheo» significa qualquer zonzadgo ,inclusive caminhos
no «rough», com a relva ¢ada € altura do «fairway», ou mais curta.

25-3. «Green» Errado

a. Interfer!ncia
A intererencia de umxgreen»errado ocorre quando a bola est, nurgreen»
errado.

A interfersncia com @osi«€o do jogador ou com ajéctfria normal do taco
ne<o ,, sf por si, inteefrencia € luz desta Regra.

b. Forma de Evitar

Se a bola de um jogador est, nwgreen» errado, ele neo a pode jogar desse
ponto. O jogador tem de evitar a interferencia, sem penalidade, do seguinte
modo:

O jogador tem de levantar a bola e deix,-la cair, dentro da dist...ncia de um
taco, neo0 mais perto dburaco do quepmnto mais preximo de n€o
interfer,ncia® ponto mais preximo de n€o interfenfwigode ser num
obstfculoem num «green®uando a bola , deixada cair dentro da dist...ncia
de um taco dgonto mais preximo de n€o interfer,n¢&@am de, em primeiro
lugar, tocar numa parte dampo num ponto que evite a interferencia do
«greenerrado e que n<o seja numobstfculo de fguaem num «green»

A bola pode ser limpa quando levantada de acordo com esta Regra.

PENALIDADE POR INFRA!"O # REGRA:
Jogo por buracosPerda do buraco; Jogo por pancada®uas pancadas

Obst$culos de %gua

Regra 26 ]
9 (Incluindo Obst$culos de %gua Lateral)
Defini"#es
Todos os termos referentes a definitfes s«o representadtigliem e esteo

listados por ordem alfab,tica na Secteo + Definittes (ver p,g. 22 a 35).

26-1. Bola em Obst$culo de %gua

" uma questeo de facto determinar se uma bola que n<o ,, encontrada depois
de ter sido jogada na directeo de abstfculo de fgua est, noobstfculoPara
gue esta Regra se aplique tem de ser conhecido ou seja praticamente certo

b
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que a bola este dentro dobsteculoNa aus€ncia de tal conhecimento ou
certeza de que uma bola jogada na direce,0 de um obsteculo de sgua, mas
n,0 encontrada, este no obsteculo, o jogador tem de proceder em
conformidade com a Regra 27-1.

Se a bola for encontrada dentro dlesteculo de egua ou for conhecido ou
praticamente certo que uma bola que n,o foi encontrada esteahstculo
de egua(quer a bola esteja na egua ou n,0), o jogador pode) a
penalidade de uma pancada:

a. Proceder de acordo com a Regra 27-1 com a penalidade de pancada e
distfncigpgando uma bola t,0 perto quanto poss,vel do ponto de onde
a bola originabf jogada pela ...ltima vez (ver a Regra 20-5); ou

b. Deixar cair uma bola atres dsteculo de gua , mantendo o ponto
onde a bola original atravessou a margewbdtrculo de sgua  pela
...Itima vez no alinhamento entlicaco e o ponto onde a bola vai ser
deixada caisem limite para a distfncia onde, atresliiteculo de sgua ,
a bola pode ser deixada cair, ou

c. Como opetes adicionais, somente se a bola atravessou pela ...Itima vez a
margem de unobsteculo de egua lateraldeixar cair uma bola fora do
obsteculo de egudentro da distfncia de dois tacos e n,0 mais perto do
buracalo que (i) o ponto em que a bola original atravessou a margem
do obsteculo de sgupela ...Itima vez ou (i) um ponto na margem oposta
do obsteculo de *guad mesma distf ncia dduraco.

Ao proceder ao abrigo desta Regra, o jogador pode levantar e limpar a sua
bola ou substitu,-la.
(Acetes proibidas quando a bola este noipsteculo  + ver Regral3-4)

(Bola em movimento na egua de winsteculo de sgua - ver a Regra 14-6).

26-2. Bola Jogada Deatde Obst!culo de "gua

a.A Bola Mant#m-se no Mesmo ou Noutro Obst!culo de "gua
Se uma bola jogada a partir de oiosteculo de sgua volta a ficar dentro do
mesmo ou noutr@bsteculo de sguao jogador pode:

(i) proceder de acordo com a Regra 26-1a. Se, depois de deixar cair a bola
no obsteculpo jogador optar por n,o0 jogar a bola deixada cair, pode:

(a) proceder de acordo com a Regra 26-1b, ou, se aplicevel, Regra 26-1c,
acrescentando@enalidade adicional de uma pancagbescrita por
essa Regra e usando como ponto de refer€ncia o ponto onde a bola
original cruzou pela ...ltima vez a margematestteulo de *gua
antes de ficar parada dentro desiisteculo  ; ou

o
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(b) acrescentar a penalidade adicional de uma paajegar uma bola
teo pré€ximo quanto possevel do ponto de onde foi executada a
Jtima pancada fora dobsteculo .(ver Regra 20-5); ou
(i) proceder de acordo com a Regra 26-1b, ou se aplicfvel com a Regra 26-
1c;ou
(iii) com a penalidade de uma panggdgar uma bola de teo perto quanto
possevel do ponto de onde foi executaditiana pancada  fora do
obsteculo de sgu@ver Regra 20-5).

b. Bola Perdida ou Injog!vel Fora de Obst!culo ou Fora de Limites

Se uma bola jogada a partir de ofpsteculo de sgua esperdida ou
declarada injogfvel foradosteculo ou estf fora de limites, o jogador pode,
com a penalidade de uma pancada ao abrigo da Regra 27-1 ou 28a

(i) jogar uma bola de teo perto quanto possevel do ponto dentro do
obsteculale onde foi jogada a bola original pela ,ltima vez (ver a Regra
20-5); ou

(ii) proceder de acordo com a Regra 26-1b., ou 26-1c se for aplicfvel,
acrescentando a penalidade adicional de uma pprexaisia na Regra, e
usando como ponto de refer,ncia o ponto em que a bola original
atravessou a margem dbsteculo pela ,ltima vez antes de ter parado
dentro doobsteculg ou

(iii) acrescentar uma penalidade adicional de uma panjogi uma bola
de teo perto quanto possevel do ponto de onde foi executada a ,Itima
pancaddora do obsteculfver a Regra 20-5).

Nota 1: Quando proceder de acordo com a Regra 26-2b, 0 jogador n<o ...
obrigado a deixar cair uma bola de acordo com a Regra 27-1 ou 28a. Se
deixar cair uma bola, n<o ... obrigado a jogf-la. Pode, alternativamente,
proceder de acordo com a Regra 26-2b (i) ou (iii).

Nota 2: Se uma bola jogada a partir de aipsteculo de sgua for considerada
injogfvel fora dobsteculo nada hf na Regra 26-2b que impeta o jogador de
proceder de acordo com a Regra 28b ou c.

PENALIDADE POR INFRA!"O A REGRA:
Jogo por buracosperda do buraco; Jogo por pancadaduas pancadas

b
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Bola Perdida ou Fora de Limites.

Regra 27 . .
9 Bola Provis%ria
Defini les
Todos os termos referentes a definie€es se0 representaddBlem e este0

listados por ordem alfab,tica na Seces0 + Definis€es (ver pfg. 22 a 35).

27-1.Pancada"e"Dist#ncia; Bola"Fora"de"Limites; Bola"N$o"Encontrada
Dentro"de"Cinco"Minutos

a. Procedimento"sob"Pancada'e"Dist#ncia

Em qualquer altura o jogador podem a penalidade de uma pancada jogar

uma bola de teo perto quanto poss,vel do ponto de onde a bola original foi
jogada pela ...Itima vez (ver a Regra 20-5), ou seja proceder sob penalidade de
pancada e disttncia.

A neo ser quando outra coisa for prevista nas Regrasy jogador df uma
pancadauma bola do local de onde jogou pela ...ltima vez a bola original,
considera-se que procedsaob penalidade de pancada e disttncia.

b. Bola"Fora"de"Limites

Se uma bola esfpra de limites, o jogador tem de jogar umaduotaa
penalidade de uma pancade teo perto quanto poss,vel do ponto de onde
a bola originabf jogada pela ...ltima vez (ver a Regra 20-5).

c. Bola"N$o"Encontrada“Dentro"de"Cinco"Minutos

Se uma bola estf perdida por neo ter sido encontrada ou identificada pelo
jogador como sendo a sua dentro de cinco minutos contados a partir do
momento em que dado do jogador ou o0 seu ou sew@ddies» comeeam a
procurf-la, o jogador tem de jogar uma lmalay a penalidade de uma
pancadgade teo perto quanto poss,vel do ponto de onde a bola original foi
jogada pela ...ltima vez (ver a Regra 20-5).

Excep !es: Se for conhecido ou praticamente certo que a bola original que
neo foi encontraddpi deslocad@or um agente exte(fRegra 18-1, estf
numaobstru€eo(Regra 24-3) ou entondi€+0 anormal do terreflRegra 25-

1c), ou estf nurabsteculo de egua (Regra 26-1), o jogador pode proceder em
conformidade com a Regra aplicfvel.

PENALIDADE POR INFRA!"O # REGRA 27-1:
Jogo por buracosPerda do buraco; Jogo por pancada®uas pancadas

b
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27-2.Bola Ravis!ria

a. Procedimento

Na hipstese de uma bola poder estar perdida fora deabsteculo de

eguaou fora de limites jogador pode, para n€o perder tempo, jogar uma
bola prasiseria, em conformidade com a Regra 27-1. O jogador tem de
informar o seu adverserio, em jogo por buracos, ou avseeador ou um
concorrentem jogo por pancadas, de que pretende jogarhoteaprovis€ria e
tem de a jogar antes dele ou o g®@rIceir@van,arem para procurar a bola
original.

Se n€o proceder assim e jogar outra lesksa bola n€o sere uma bola
proviseria, ficando a sertmla em jogegb a penalidade de pancada e
dist!ncia(Regra 27-1); a bolaigmal estperdida.

(Ordem de jogo do ponto de partida + ver Regra 10-3.)

Nota: Se uma bola praseria jogada de acordo com a Regra 27-2a pode
estarperdidafora de umobsteculo de sguau fora de limjtegogador pode
jogar outra bola proviseria. Se for jogada outra bola proviseria, relaciona-se
com a primeira bola proviseria de mesma forma que a primeira se relaciona
com a bola original.

b. Quando a Bola Provis!ria Passa a Bola em Jogo

O jogador pode jogar umaola provis€réf ao local onde provavelmente

este a bola original. Se ele executar parecada com a bolesgia do

local onde preavelmente este a bola original ou de um ponto mais perto do
buracalo que esse local, a bola original eperdida e a bolagera passa a
ser abola em jogpom a penalidade de pancada e dist!/(Regra 27-1).

Se a bola aginal estperdida fora de unobsteculo de sguaou este fora de
limitesa bola proviseria passa a seibala em jogom a penalidade de
pancada e distInc{iRegra 27-1).

Se for conhecido ou praticamente certo que a bataral estperdida
dentro de umobsteculo de sguao jogador tem de proceder de acordo com a
Regra 26-1.

Excep"#0Se for conhecido ou praticamente certo que a bola original, que
n€o foi encontradéyi movida por um agente externo (Regra 18-1) ou este
perdidanumaobstrue,0 (Regra 24-3) ou numa zona capndisfes anormais
do terren¢Regra 25-1c), o jogador pode proceder em conformidade com a
Regra aplicevel.

¢. Quando Abandonar a Bola Provis!ria
Se a bola aginal n€o este neperdida nenfora de limites o jogador tem de
abandonar &ola provis€riae continuar a jogar com a bola original. Se ele
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executar qualquer outg@ancada combala proviseria , este a jogar com uma
bola errade aplica-se o estabelecido na Regra 15-3.

Nota: Se um jogador joga urbala proviseria de acordo com a Regra 27-2a,
aspancadasexecutadas, depois de esta Regra ter sido invocada, com uma bola
provis€ria que posteriorente « abandonada de acordo com a Regra 27-2c e

as penalidades incimlas apenas ao jogar esta bola provis€ria, n,0 contam

para o resultado.

Regra 28 | Bola Injog“vel

Defini les
Todos os termos referentes a definif ,es s,0 representaddtéoo e est,0
listados por ordem alfabetica na Secf,o + Definif,es (ver peg. 22 a 35).

O jogador pode considerar a sua bola injogevel em qualquer poantmm ,
excepto se a bola este nuabst€culo de €gua O jogador ¢ a ...nica pessoa a
decidir se a sua bola este injogevel.

Se o jogador considera que a sua bola este injogevel, temnde,
penalidade de uma pancada:

a. Proceder de acordo com a Regra 27-1 com a penalidade de pancada e
disttncia jogando uma bola de t,0 perto quanto posstvel do ponto de
onde a bola original foi jogada pela ...ltima vez (ver a Regra 20-5); ou

b. Deixar cair uma bola atres do ponto onde ela se encontra, mantendo
esse ponto no alinhamento entréoraco e o ponto onde a bola vai ser
deixada cair, sem limite para a disttncia onde, atres desse ponto, a bola
pode ser deixada cair; ou

c. Deixar cair uma bola dentro da disttncia de dois tacos do ponto onde a
bola se encontra, mas n,0 mais pertoldwaco

Se a bola injogevel este nushst€culo de areia, 0 jogador pode proceder de
acordo com as alfneas a, b ou c. Se decide proceder de acordo com as alfneas
b ou c, a bola tem de ser deixada caiohet€culo de areia .

Quando se procede ao abrigo desta Regra, o jogador pode levantar e limpar a
sua bola ou substituf-la.

PENALIDADE POR INFRA!"O # REGRA:
Jogo por buracosPerda do buraco; Jogo por pancada®uas pancadas

b
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Partidas a Tr#s Jogadores

Regra 29 | o 2 Quatro Jogadores
Defini les
Todos os termos referentes a defini*€es s+0 representaddislem e esteo

listados por ordem alfab,tica na Sece+0 + Definis€es (ver pfg. 22 a 35).

29-1. Geral

Numavolta convencioreth partidaa tr€s ou a quatro jogadoress parceiros
t,m que jogar alternadamente dpsntos de partida , e alternadamente
durante o jogo de cada buraco.gencadas de penalidade neo afectam a
ordem de jogo.

29-2. Jogo"por"buracos
Se um jogador jogar quando devia ser gpseceiro agagar lado perde
o buraco.

29-3. Jogo"por“Pancadas

Se 0s parceiros executam uma ou paigadas  por ordem incorrecta, essas
pancadaseo anuladas e lado incorre na penalidade de duas pancadas.

O ladotem de corrigir o erro, jogando uma bola pela ordem correcta de teo
perto quanto poss...vel do ponto de onde ela foi jogada pela primeira vez pela
ordem incorrecta (ver Regra 20-5). Sadp executar parecada  pmto

de partidaseguinte sem primeiramente rigir o erro ou no caso do fltimo

buraco da volta sair dgreen» sem declarar a inteneeo de corrigir o erro

o lado , desclassificado.

Partidas a Tr#s Bolas, $ Melhor Bola

Regra 30 e a Quatro Bolas, por Buracos
Defini les
Todos os termos referentes a defini*€es s+0 representaddislem e esteo

listados por ordem alfab,tica na Sece+0 + Definis€es (ver pfg. 22 a 35).

30-1. Geral

As Regras de Gelfplicam-se fs partidas&s bolas  melhor bola e ajuatro
bolassalvo quando estejam em cauirs0 com aRegrasespecificas que se
seguem:
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30-2. Partidas &'!s Bolas por Buracos

a. Bola em Repouso Deslocada ou Tocada Propositadamente por Um
Adwers'rio

Se um adverserio incorrer na penalidade prevista na Regras 18-3b, essa
penalidade aplica-se unicamente na sua partida com o jogggio€o na sua
partida com o outro ag@vserio.

b. Bola Desviada ou Parada Acidentalmente por Um Advers"rio

Se a bola de um jogador * desviada ou parada acidentalmente por um
ad\erserio, pelo sekwcaddie» ou equipamentm€o he penalidade. Na sua
partida com esse adverserio, 0 jogador pode, antes de qupimeada ser
dada por qualquer ddados , cancelapancada e jogar uma bola sem
penalidade de t€o ptr quanto poss,vel do ponto de onde a bola original foi
jogada pela fltima vez (ver a Regra 20-5) ou pode jogar a bola de onde ela
este. Na sua partida com o outro jogador, a bola tem de ser jogada de onde
este.

Excep$%®ola batendma pessoa que assisteandeira ou qualquer coisa
por ela transportada - ver a Regra 17-3b.
(Bola propositadamente desviadgparada pelo adverserio - ver a Regra 1-2.)

30-3. Partidas # Melhor Bola e a Quatro Bolas

a. Representa$%o do Lado

Um ladopode ser representado por um dgsrceiros em toda ou qualquer
parte da partida€o * necess¢a a presen...a de todopasceiros .Um
parceir@usente pode juntae , partida entre doisubacos, mas n€o durante
0 jogo de um buraco.

b. Ordem de Jogo

As bolas que pertencem ao mestado  podem ser jogadas pela ordem que
o ladojulgar melhor.

c.Bola Errada

Se um jogador incorrer na penalidade de perdaudacb por aplica...€o da
Regra 15-3a. ao dar upancada com woéa erradadesclassificado nesse
buracqgmas o separceiro n€o incorre em penalidade, mesmo baka
erraddhe perten...a. Setmla errada pertence a outro jogador, 0 seu dono
tem de colocar uma bola no ponto de ondeda errada  foi jogada pela
primeira vez.

(Colocar e Recolocar + ver Regra 20-3)

o
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d. Penalidade para o Lado
Um lado, penalizadopela violas€0 pelparceiro das seguintes Regras:

Regra 4 Tacos
Regra 6-4 Caddie

Qualquer Regra local ou norma do Regulamento para a qual a penalidade
for um ajuste da situas€o da partida

e. Desclassifical"o do Lado
() Umlado, desclassificadse qualquer dggarceiros incorrer na penalidade
de desclassificas€o por infras€0 a qualquer das seguintes Regras:

Regra 1-3 Acordo para Abolir Regras

Regra 4 Tacos

Regra 5-1,0u5-2 A Bola

Regra 6-2a Abono

Regra 6-4 «Caddie»

Regra 6-7 Demora Injustificada, Jogo Lento

Regra 11-1 Colocar a Bola no Ponto de Partida

Regra 14-3 Dispositivos Artificiais, Equipamento N€o Usual e

Uso Anormal do Equipamento

Regra 33-7 Poder Discricionerio da Comiss€o T,cnica

(i) Umlado, desclassificadse todos oarceiros infringiram qualquer das
seguintes Regras:

Regra 6-3 Ha de Safda e Grupos
Regra 6-8 Inteupe€o do Jogo

(iiiy Em todos os outros casos em que a infras€o de uma Regra implica a
desclassificas€pjogador , desclassificado somente nesse buraco.

f. Consequ#ncias de Outras Penalidades

Se uma infras€0 a uniegra por parte de um jogador facilita o jogo do seu
parceir@u prejudica o jogo do seu agerio,0 parceiro incorre na

penalidade aplicevel, paal,m de qualquer penalidade em que o jogador
incorra.
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Em todos os outros casos em que um jogador incorre numa penalidade por
infras€0 a umdRegra, a penalidade n€o ¢ extensiva aogaiceiro . Quando a
penalidade a aplicar « a perda dodro, a consequ,nciea desclassificas€o

do jogador nesse buraco.

Regra 31 | Partidas a Quatro Bolas por Pancadas

Defini les
Todos os termos referentes a definiefes s€o representadtidiem e est€o
listados por ordem alfabstica na Sec*€Definiefes (ver p,g. 22 a 35).

31-1. Geral

Em partidas quatro bolas por pancadaglois competidorggam como
parceiroppgando cada um a sua bola. O resultado mais baixo dos dois
parceiros o resultado nesse buraco. Se uparceiro n€o jogar um buraco ate
ao fim, n€o h, penalidade.

As Regras de Golfe aplicam-se ...s partjdaga bolas ppocadas |, salvo
guando estejam em contradis€o com as Regras especificas que se seguem.

31-2. Repesenta "o#do#Lado

Um ladopode ser representado por qualquer gasceiros  em toda ou
qualquer parte de umalta convenciongln€o * necess,ria a presenea de
ambos ogarceiros Um competidagusente pode juntar-se ao separceiro
entre dois buracos, mas n€o durante o jogo de um buraco.

31-3. Registo#de#Resultados

O marcador obrigado a registar, em cada buraco, unicamente o ntmero total
(bruto) de pancadas dadas pelo jogador cujo resultado * para contar. O
resultado bruto que conta em cada buraco deve ser identific,vel com o
jogador que o fez; caso contr,idado « desclassificado. Somente um dos
parceiros obrigado a cumprir com o estabelecido na Regra 6-6b.

(Resultado errado - ver Regra 31-7a.)

31-4. Ordem#de#Jogo
As bolas que pertencem ao mestado  podem ser jogadas pela ordem que
o ladoconsiderar melhor.

31-5. Bola#Errada

Se um competidor infringir a Regra 153b. por executapantada com
umabola erradacorre na penalidade de duas pancedieve corrigir o

erro jogando a bola correcta ou procedendo de acordo com as Regras. O seu
parceirm€o incorre em penalidade, mesmo qbela errada  |he pertenea.
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Se abola erradapertence a outrocompetidorp seu dono deve colocar uma
bola no ponto de onde foi jogaddala errada pela primeira vez.

(Colocar e Recolocar + ver Regra 20-3)

31-6. Penalidade para o Lado
Um lado! penalizadgela violas€o pelparceiro das seguintes Regras:

Regra 4 Tacos
Regra 6-4 Caddie

Qualquer Regra Local ou norma do Regulamento que estabelesa um
meximo de penalidades por volta.

31-7. Penalidades de Desclassifical"o

a.infral"o por Um Parceiro
Um lado! desclassificado da competissqualquer dogarceiros incorrer na
penalidade de desclassi€o prevista em qualquer das seguintes Regras:

Regra 1-3 Acordo para Abolir Regras

Regra 3-4 Recusa em Cumprir Uma Regra

Regra 4 Tacos

Regra5-1ou5-2 A Bola

Regra 6-2b Abono

Regra 6-4 «Caddie»

Regra 6-6b Assinatura e Entrega do Cart€o de Resultados
Regra 6-6d Resultado Errado num Buraco

Regra 6-7 Demora Injustificada, Jogo Lento

Regra 7-1 Treino Antes ou Entre Voltas

Regra 10-2¢ Lado concorda jogar fora de vez

Regra 11-1 Colocar a Bola no Ponto de Partida

Regra 14-3 Dispositivos Artificiais e Equipamento N€o Usual e

Uso Anormal do Equipamento

Regra 22-1 Bola Que Favorece a Jogada
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Regra 31-3 Resultadogifrs que Contam neo Ideriti€veis
com o Jogador

Regra 33-7 Poder Discricion€rio da Comisseo Tecnica

b. infra 0"por Ambos"os"Parceiros
Um ladoe desclassificado da competi,*o:

(i) se cadarceiro incorrer na penalidade de desclassifica,*o por infra,so
da Regra 6-3 (Harde Safda e Grupos) ou da Regra 6-8r{liptes do
Jogo), ou

(i) se, no mesmo buraco, os dpisceiros cometerem uma infra,eo a uma
Regra cuja penalidade seja desclassifica,»o0 da competi,so ou do buraco.

c. Somente"Num"Buraco

Em todos os outros casos em que uma infra,*0 a Regra implica
desclassifica,*0,competidor s! ¢ desclassificado no buraco em que a
infra,*0 ocorreu.

31-8.Consequ#ncias"de"Outras"Penalidades

Se ainfra,»0 a umRegra por parte de untsompetidor facilita o jogo do seu
parceiray parceirancorre na penalidade aplic€vel, para alsm de qualquer
penalidade em que @mmpetidor incorra.

Em todos os outros casos em que ecompetidor  incorre numa penalidade
por infra,»0 a umaRegraa penalidade n<o * extensiva ao separceiro.

Competi $es Contra «Bogey», «Par»

Regra 32

9 e «Stableford»

Defini $es

Todos os termos referentes a defini,,es s*0 representadok«too e esteo

listados por ordem alfabetica na Sect®efini,es (ver p€g. 22 a 35).

32-1. Regulamento

As competi,.es contra «Bogey», «Par» e «Stableford» seo formas de
competi,es por pancadas em que se joga contra um resultado fixado para
cada buraco. ARegras de jogo por pancadas aplicam-se a estas competi,,es,
salvo quando estejam em contradi,»0 com as Regras especificas que se
seguem.
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Nas competis€es contra «Bogey», «Par» e «Stableford» com abono o
competidozom o mais baixo resultado net® num buraco temomra de sair
no buraco seguinte.

a. Competil"es contra «Bogey» e «Par»
A contagem nas competis€es canttBogey» e «par» « feita como no jogo
por buracos.

Qualquer buraco no qual ucompetidor n,o0 apresenta resultado ¢
considerado como perdido. O vencedor eampetidor que realiza o melhor
resultado no conjunto dos buracos.

O marcador unicamente responsfvel pelo registo do n,mero total de
pancadagbruto) nos buracos em que acompetidorobtem um resultado
I...quido igual ou inferior ao resultado fixado.

Nota 1: O resultado dacompetidore ajustado peteedus,0 de um ou mais
buracos ao abrigo da regra aplicgemipre que ocorrer numa penalidade
que n,0 a desclassificae,0 por aplicas,0 das seguintes Regras:

Regra 4 Tacos
Regra 6-4 Caddie

Qualquer Regra Local ou norma do Regulamento que estabelesa um
mfximo de penalidades por volta.

O competidorresponsfvel por reportar@Gomisseo T€cnicaos factos
relativos a tais infrace€es antes de entregar o cart,0 paraQomasseo
T€cnicpossa aplicar a penalidade. Seompetidor n,o relatar os factos 1
Comisseo T€cnicdesclassificado

Nota 2: Se ocompetidoestiver em infrae,0 T Regra 6-3a (hora de sa...da) mas
chegar ao seu ponto de partida, pronto para jogar, dentro de cinco minutos
depois da sua hora de sa...da ou, se estiver em infras,0 T Regra 6-7 (Demora
Injustificada; Jogo Lentof@misseo T€cnidaduzirf um buraco ao conjunto

dos buracos.

No caso de reincidincia T Regra 6-7, ver Regra 32-2a.
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b. Competi !les"«Stableford»

A contagem em competie€es «Stabtdb ¢ feita por pontos, que s,0
atribufdos por comparas,0 com o resultado fixado para cada buraco, da
forma seguinte:

Pancadas Feitas no Buraco: Pontos:
Mais do que uma acima do resultado fixado ou resultado n,0 marcado..................... 0
Uma acima do reSUtado fIXAA0. ........coiieiieiiiie et 1

1gual 0 reSUTAAO fIXATO. ...ttt

Menos uma do que 0 reSUtAdO fIXAHO. ........cocuriiiiiiieiii e 3
Menos duas do que 0 resSultado fIXAO0. ..........cicuiiiiiiiieie e 4
Menos tr,s do que 0 resSultado fIXAA0. ........eeiiiree it e e saee e 5
Menos quatro do que 0 reSUltado fIXAAO.........ccuuiiiiiiieiie e 6

O vencedor 0 competidor que totaliza o maior n...mero de pontos.

O marcador  unicamente responstvel pelo registo do n...mero total de
pancadas (bruto) executadas nos buracos em que o competidor fasa um
resultado Ifquido que lhe permita marcar um ou mais pontos.

Nota"1:Se ocompetidoiinfringiu uma Regra na qual se estabelece um mtximo
de penalidades por volta, tem de reportar os fac@smisseo T€cnica antes
de entregar o cart,0. Se o n,o fizedesclassificado.@omisseo T€cnica do

total dos pontos da voltdeduzirt dois pontos por cada buraco em que

ocorreu a infrae,0 com uma dedue,0 mtxima quatro pontos por cada regra
violada.

Nota"2:Se ocompetidoestiver em infras,0 ¥ Regra 6-3a (hora de safda) mas
chegar ao seu ponto de partida, pronto para jogar, dentro de cinco minutos
depois da sua hora de safda ou, se estiver em infras,0 ¥ Regra 6-7 (Demora
Injustificada; Jogo Lentdfanisseo T€cnidaduzirt dois pontos ao total de
pontos registados na voldo caso de reincid,ncia ¥ Regra 6-7, ver Regra 32-
2a.

Nota"3:Com o prop’sito de prevenir o jogo lento, a Comiss,o Tecnica pode,
estabelecer nas Condis€es de Competis,0 (Regra 33-1) uma cad,ncia de
jogo, indicando o tempo mtximo permitido para o jogo de uma volta, um
buraco e uma pancada.

o
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A Comissedl€cnica podemodificar a penalidade por infrase0 a esta Regra da

seguinte forma:

Primeiro tempo excessivo + Subtrair um ponto ao total de pontos da volta.
Segundo tempo excessivo + Subtrair dois pontos ao total de pontos da volta.
Terceiro tempo excessivo + Desclassificaseo.

32-2. Penalidades de Desclassifica!"o

a. Da Competi!"o

Um competidor € desclagsiido da competieso ocorrer na penalidade de
desclassificaeso prevista em qualquer das seguintes Regras:

Regra 1-3 -
Regra 3-4 -
Regra 4

Regra 5-1, ou 5-2

Regra 6-2b
Regra 6-3 -
Regra 6-4 -
Regra 6-6b
Regra 6-6d

Regra 6-7 -
Regra 6-8 -
Regra 7-1 -
Regra 11-1

Regra 14-3.

Regra 22-1
Regra 33-7

Acordo para Abolir Regras

Recusa em Cumprir Uma Regra

Tacos

A Bola

Abono

Ha de Sa,da e Grupos

«Caddie»

Assinatura e Entrega ddsGar

Resultado errado i.e. quando o resultado registrado
€ inkrior ao realizado. N+o hf lugar a penalidade se
0 incumprimento desta neo afetar o resultado

Demora Injustificada Jogo Lento

Interrupe«o do Jogo

Treino Antes ou Entre Voltas

Colocar a Bola no Ponto de Partida

Dispositivos Artificiais e Equipamento Neo
Usual e Uso Anormal do Equipamento

Bola que Favorece a Jogada

Poder Discricionfrio da Comisseo T€cnica
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b. Num buraco

Em todos os outros casos em que umat€iy a umaRegra implica
desclassificasgm competidor s+, desclassificado no buraco em que a
infras€0 ocorre.

Regra 33 | A Comiss#o T$cnica

Definil"es
Todos os termos referentes a definiefes s€o representaditsieoe est€o
listados por ordem alfab,tica na Sece€o + Definiefes (¢e2g,a 35).

33-1. Regulamentos; Abolil#o de Regras
A Comiss€o Tecnigam de elaborar o regulamento segundo o qual uma
competis€o deve ser jogada.

A Comiss€o Tecnig€o tem compet...ncia para abolir umRegra de Golfe.

Algumas regras especftficas, relativas ao jogo por pafiod€as
substancialmente diferentes das que regem o jogo por sugaegogar as
duas modalidades simultaneamente n€o , pr,tico nem , pielon{d resultado
da partida por buracos jogada nestas condi¢fes , nulo elareiem partidas
por pancadas aompetidores s€o desclassificados.

Em provas por pancadas, a Comiss€o T,cnica pode limitdbaB fas de um
juiz erbitro

33-2. 0 campo

a. Defini'#o dos Limites e Margens
A Comiss€o Tecniean de definir rigorosamente:

(i) ocampoe o fora de limites
(ii) as margens dabsteculos de *gua e dosobsteculos de sgua laterais
(iii) oterreno em repara,@o

(iv) asobstru,fese tudo o que, parte integrante do campo.
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b. Buracos Novos

Devem abrir-se novdsuracos no dia em que comesa uma competis€o por
pancadas e sempre qu€amisseo T€cnica o considere necesserio, mas desde
que todos ogoncorrentesiuma volta joguem com osuracos colocados na
mesma posis€o.

Excep!"o:Quando for imposs,vel reparar lnraco  estragado de maneira que
ele fique conforme a sua Defini*€Gamisseo T€cnica pode mandar abrir um
buracamovo numa nova posis€o semelhante e prfxima daquele.

Nota: Quando uma sf volta , para ser jogada em mais do que um dia, a
Comisseo T€cnipade estabelecer no regulamento da competi*€o (Regra 33-
1) que osburacose 0s pontos de partiggodem estar em locais diferentes em
cada dia da competi*€0, desde que, no mesmo dia, todoscmrentes

joguem com oburacos e ospontos de partidaa mesma posi*€o.

c.Local de Treino

Quando n€o existir uma zona para treino fora dos limites dammale
competis€o, &omiss+o T€cnicdeve, se isso for poss,vel, definir o localeem g
os jogadores podem treinar em qualquer dia da competi-&uaquer dos
dias de uma competi*€o por pancad@nmisseo T€cnica n€o deve,
normalmente, permitir que se treine sobre ou paragi@en» ouia gart
umobsteculado campda competis€o.

d. Campo Injog vel

Se aComisseo T€cniaau um seu representante autorizado considerarem que,
por qualquer motivo, campo n€o este em condie...es para se jogaeou q
existem circunsttncias que tornam imposs,vel jogar em ceachormais,
pode, tanto em jogo por buracos como em jogo por pancadesydear a
suspens€o temporeria do jogo ou, em jogo por pancadasadeclmlta
anulada e cancelada invalidando todos os resultadosotatidolta em
guest€o. Quando uma volta ,, cancelada, todas as penaédadas os
jogadores tenham incorrido nessa volta s€o canceladas.

(Procedimento no caso de interrup«€o e de recome+o do jogo a Regra 6-
8)
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33-3.Horas de Sa da e Grupos
A Comisseo T€cniean de estabelecer as horas de sasda e, em partidas por
pancadas, formar os grupos em queasEorrentes  t€m que jogar.

Quando uma prova por buracos for jogada num persodo alaagzmiisseo
T€cnicdeve estabelecer a data limite para a concluseo de cada volta

Quando os jogadores forem autorizados a marcar as datas tildespdentro
desses limitesGomisseo T€cnicadeve marcar a hora limite para ser disputad
partida no ,ltimo dia do prazo, a neo ser que 0s jogadoresocdam jogar em
data anterior.

33-4.Tabela de Pancadas de Abono
A Comisseo T€cniean de elaborar uma tabela indicando a ordem dos buracos
em que devem ser dadas ou recebidas as pancadas de abono.

33-5. Cartlo de Resultados

Em competif,.es por pancada§a@misseo T€cnica tem de preparar para cada
competidogm carteo com a data e seu nome ou, no caso de partigiasteo
jogadoresu a quatro bofaw pancadas, os nomes dos competidores.

Em competif ,es por pancada§@misseo T€cnica ... responstvel pela soma dos
resultados obtidos nos diferentes buracos e pela aplimabmno indicado
no carteo de resultados.

Em competif ,es quatro bolas por pancadas,@omisseo T€cnica... responstvel
pelo apuramento do resultado da melhor bola em cada bupéicanao
simultaneamente os abonos indicados no carteo de resjkaplela soma dos
resultados da melhor bola.

Em competif,.es contra «®Bogey®», «par» ou Stablef@uiyasseo T€cnica
responstvel pela aplicaf+o do abono indicado no cartecsdiados, pela
determinafeo do resultado em cada buraco e pelo resulttal®tototal de
pontos.

Nota: A Comisseo T€cnipade solicitar que cada competidoegiste a data e o
seu nome no seu carteo de resultados.

33-6. Forma de Desempate

A Comisseo T€cniganm de indicar a forma, dia e hora para a resoluf+o de um
empate em competif,es por buracos ou por pancadas quengegom ou

sem abono.

Uma partida por buracos, empatada, neo pode ser decididmemgr
pancadas. Uma partida por pancadas, empatada, neo podeidieladem jogo

por buracos.
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33-7. Desclassifica !o; Poder Discricion"rio da Comis3técnica

Uma penalidade de desclassifica*€o pode, em casos coagogfpcionais, ser
abolida, modificada ou institueda,Geraisseo T€cnica julgar que es€a deci
apropriada.

Qualquer penalidade que n€o seja a desclassificas€o r&epatterada ou
abolida.

Se aComisseo T€cniazonsiderar que um jogador , culpado de uma infras€o
grave f Etiqueta, pode impor uma penalidade de desatéssifie acordo com
esta Regra.

33-8. Regras Locais

a. Directrizes

A Comisseo T€cnipade estabelecer Regras Locais tendo em aten*€o
condie,es locais anormais, desde que elas estejam de acondts directrizes
indicadas no Ap...ndice I.

b.Anular ou Modificar uma Regra

Uma Regra de Golfe n€o pode ser anulada por uma Regra LotadoCse a
Comisseo T€cnicansiderar que condis,es locais anormais interferem com a
maneira correcta de jogar o jogo, a ponto de ser necesgériarisa Regra
Local que modifiqgue &egras , essa Regra Local tem de ser apeiodié.

Regra 34 | Reclama $es e Decis$es

Defini $es
Todos os termos referentes a definie,es s€o representaddslieoe est€o
listados por ordem alfab,tica na Sece€o + Definie,es (vgr2#ta 35).

34-1. Reclama $es e Penalidades

a. Competi $es por Buracos

Se aComisseo T€cniaaceber uma reclamas€o f luz da Regra 2-5, deve tomar
uma decis€o 0 mais rapidamente possevel, para que o cedalfedtida, se
necesstrio, seja ajustado. Se a reclamas€o n€o for feaddecam a Regra
2-5,n€o pode ser considerada fietenisseo T€cnica.
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Neo h€ limite de tempo para aplicar a penalidade de defscdassipor
infraes0 , Regra 1-3.

b. Competi les por Pancadas

Em competisfes por pancadas, uma penalidade neo pode &tanu
modificada ou aplicada depois de a competiee0 ser encetthadacompetieeo
est€ encerrada quando o resultado for oficialmente ashmiocianuma prova
de qualificae*0 por pancadas seguida de competiss0 poctsira jogador der
a pancada de sa,da na sua primeira partida por buracos.

Excep !es:Uma penalidade de desclassificasso tem de ser aplicads depo
competiee0 estar encerrada, se sompetidor:

(i) infringiu a Regra 1-3 (Acordo em Abolir Regras); ou

(ii) entregar o carteo em que indicou um abono que, antes dempsties0
encerrar, ele sabia ser superior ,quele a que tinha diressm alterar o
n...mero de pancadas recebidas (Regra 6-2b); ou

(iii) apresentar em qualquer buraco um resultado inferreatizado (Regra
6-6d), por qualquer razeo que neo seja a omiss+o de uma gealem
que, antes da competieeo encerrada, ele ignorava terigwaru

(iv) sabia, antes da competies0 encerrada, que cometelalienarh relaseo a
qualqueiRegrapela qual a penalidade aplid€aelesclassificaseo.

34-2. Decis!es do Juiz "rbitro
Se aComisseo T€cnicgomear um Juiz erbifias decisfes deste sereo definitivas.

34-3. Decisles da Comisst#o T$cnica
Na ausifncia de uduiz erbitro , qualquer lit,gio ou caso duvidoso deve ser
apresentado Comisseo T€cnicauja deciseo ser€ definitiva.

Se aComisseo T€cniazeo conseguir chegar a uma decis*o, pode comunicar o
caso, Comisseo de Regras de Golfe do R & A, cuja deciseo $mifwde
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Se 0 caso em devida ou lit€gio neo foi apresentado , ComisdRedras de
Golfe, o jogador ou jogadores podem solicitar atravfs dexpuosi,*0
conjunta com um representante autorizad@€demisseo T€cnica um parecer
sobre a correc,0 da deciseo tomada. A resposta ser... eneisga
representante autorizado.

Se o jogo foi conduzido e realizado em discordtncia comras Begsolfe, a
Comisseo de Regras de Golfe neo emitir... qualquer parecegaalyuer
questeo.
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Ap%ndice | £ Regras Locais; Condi les de Competi

Parte A Regras Locais

Defini les
Todos os Termos etitrlico  esteo ordenados alfabeticamente na$fec€e
Defini€ees + Ver p,ginas 35 a 52

Em conformidade com a Regra 33-&omiss€o Tecnica pode fazer e publicar
Regras Locais tendo em aten€+0 condi€ees locais anoesdes e elas

estejam de acordo com as directrizes indicadas nestedg fgn disso, nas
«Decision on the Rules of Golf» sob a Regra 33-8, e no liida#@a on

Running a Competition® d,-se informa€-o detalhada solgeR&ocais

proibidas e aceit,veis.

Se as condi€«es locais interferem com a maneira correogad® jjogo e a
Comiss€o Tecnicansiderar que ,, necess,rio modificar uma Regra de Golfe,
ter, que obter autoriza€«o do R&A Rules Limited.

1. Definir Limites e Margens

Especificando os meios utilizados para definir o foratds, lom obst,culos de
,gua, os obst,culos de ,gua lateral, o terreno em reparageobstru€ses e o
que for parte integrante dmmpo (Regra 33-2a).

2. Obst"culos de #gua

a. Obst"culos de #gua Lateral
Esclarecendo o estatuto de partes deolnsteculo de egua  que podem ser
obsteculos de egua latefl@aegra 26).

b. Bola Provis$ria ao Abrigo da Regra 26-1

Permitindo jogar uma bola provis...ria sob a Regra 26-1teschife a

primeira bola estar nuabsteculo de egua (incluind@®bsteculo de ,gua Lateral
de tal natureza que, se a bola original neo for encontradtayanhecido ou
praticamente certo de que a bola esteja perdida dentabsieculo de egua e
seja impratic,vel verificar se ela est, dentrmbsteculo  ou, pasaes, © jogo
seja atrasado injustificadamente. A bola ser, jogadsopiaviente em
conformidade com as condi€+es posstveis da Regra 26- lualqiregRegra
Local aplic,vel. Nestes casos, se 0 jogador jogabalmprovisfria e abola
original estiver nuobsteculo de *gua, o jogador pode jogar a bola original de
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onde este ou continuar em jogo conbala proviseria , mas n€o pode proceder
de acordo com a Regra 26-1 relativamente « bola original.

3.Zonas do Campo a Proteger; reas de Sensibilidade Amalent
Contribuindo para a conserva,€o dampo  ao definir zonashuhehiiveiros
de relvas, planta,fes novas e outras ereas de cultivo,«t@meno em
repara€soa partir do qual seja proibido jogar.

Quando «Comisseo T,chicaimposta a proibi,€o de jogar a partir de uma erea
de sensibilidade ambiental que existeamopo ou junto d€lenaisseo e dev
fazer uma Regra Local esclarecendo qual a maneira de a evitar

4. Condi!"es do percurso - Lama, Humidade Excessiva, C8asifdversas e
Protec!#0 do Campo

a. Levantar Uma Bola Cravada no Solo, Limpar

Justificando, quando existam condi,fes temporerias gsapanterferir com a
maneira correcta de jogar, incluindo lama e humidadeieacess se evite a
interfer...ncia de uma bola cravada no solo em qualqueo jpeadursou
permitindo que a bola seja levantada, limpa e recolocgacnos@m
qualquer local ou em zona de relva cortada rente ao ch€o.

b. «Melhorar a Posi'#0 da Bola» e «Regras de Inverno»

Condi,fes adversas, incluindo o mau estado do campo ou.exist de lama,
prolongam-se, por vezes durante tanto tempo, especialm@Enineses de
Inverno, que €omisseo T,cnicapode decidir, por meio de uma Regra Local
temporeria, que seja permitido evitar a situa,€0 ou par@geo ocampoou a
fim de proporcionar um jogo agradsvel e justo. Essa Regtalé&ee ser
eliminada logo que as condi,fes o permitam.

5. Obstru!"es

a. Geral
Esclarecendo o estatuto dos objectos que possaohsteuEfes (Regra 2

Declarando qualquer constru,€0 como parte integranteado poré&nto,
n€o comoobstru€eotais como muros de suporte dgmntos de partida, de
«greense de obst,culos de afRiegras 24 e 33-2a).

b. Pedras em Obst$culos de Areia
Permitindo a remo,€o0 de pedras que estejanpést,culos de areia
classificando-as corobstru€fes meveis»(Regra 24-1).
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c.Ruas e Caminhos
(i) Declarando as superfecies e bermas artificiais decarambos como
parte integrante doampo, ou

(ii) Permitindo que se evitem, € luz da Regra 24-2b, artnigeele ruas e
caminhos que n,o tenham superfscies e bermas artifasaisstes
afectem o jogo de uma forma injusta.

d. Obstru !es Fixas Pr"ximas do 2Green®

Permitindo que se evite a interferencisotistrue€es fixas que estejam asmeno
de dois tacos de distfncia<lgreen» , quando a bola est, a menosdaais

de distfncia dabstruseo.

e. Protec #o de $rvores Novas
Permitindo evitar a interferencia de ,rvores jovens, parpretec...,0.

f. Obstru !es Tempor%rias
Permitindo evitar a interferencia de obstru...Tes tengsofi,d. bancadas, cabos
de televis,o e equipamentos, etc.).

6. Zonas de Deixar Cair a Bola

Marcando zonas especiais onde as bolas podem ou t'm quéxseladecair,
guando n,o for possevel ou pr,tico proceder exactamente@ifocmidade

com a Regra 24-2b ou 24-3 (Obstru...,0 Fixa), Regra 25-1hloy@&adise0
Anormal do TerrgriRegra 25-3 ( «Gredssrado), Regra 26-1 ( Obst,culos de
fguae Obst,culos de fgua La)evalRegra 28 ( Bola Injop,vel

Parte B Modelo de Regras Locais

De acordo com as directrizes definidas na Sec...,0 A destic&pen
Comiss,o Ttcnica pode adoptar um Modelo de Regra Locehdef@o
cart,o de resultados ou nos quadros do Clube os exemplosdauixo.
Contudo, Modelos de Regras Locais n,0 devem ser impressas ne
reproduzidas no cart,o de resultados uma vez que todasetisdura...,0
limitada.
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1. Obst culos de !gua; Bola Provis'ria jogada ao abrigo dg&e26-1
Se umObsteculo de guaincluindo Obsteculo de gua Laterégm tal forma;
tamanho; forma ou localizas€o que:

(i) Seria impraticevel determinar se a bola es®bsteculo ou pazeo f
causaria jogo lento, e

(i) se abola original n€o for encontrada, se for conhegipi@ticamente
certo que a bola este n@bsteculo ,

aComiss!o T"cnigaode fazer uma Regra Local para permitir que se jogue uma
Bola Provist#ea abrigo da Regra 26-1.A bola provis,ria jogada ao abrigo de
qualquer uma das opefes da Regra 26-1 ou de uma Regra Liosadlapl

Neste caso, se uma bola provis,ria for jogada e a bola bsgieacontrar no
obsteculo de *gya jogador pode jogar a bola original tal como ela se encontra
ou continuar com a bola provis,ria, mas n€o pode procedebrgoeda Regra
26-1 em rela*€o a bola original.

Nestas circunst ncias, a seguinte Regra Local ! recoraendad

aSe existir duvidas se uma bola este ou n€o perdidasteculo de sgua
(especificar a localiza*€0), 0 jogador pode jogar umarbuis, e ao abrigo
de qualquer das opefes da Regra 26-1.

Se a bola original for encontrada foraHdsteculo de sgua , 0 jogador tem de
continuar a jogar com a bola original.

Se a bola original for encontrada dentro do obsteculo deegagador pode
jogar com a bola original tal como ela se encontra ou cartomeaa bola
provis,ria jogada ao abrigo da Regra 26-1.

Se a bola original n€o for encontrada ou identificada @en¢inco minutos o
jogador tem de continuar com a bola provis,ria.

PENALIDADE POR INFRA#$0 % REGRA
Jogo por buracos Perda do buracg;Jogo por pancadasDuas pancadas®

—b-
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2. Zonas do Campo a Proteger;
reas de Sensibilidade Ambiental

a. Terreno em Repara!"o; Proibido Jogar

Se a ComissfoTecnica quer proteger alguma €rea do cang€, dedlar€-la
como sendderreno em reparas€e proibir jogar dentro dessa €rea.
Recomenda-se a seguinte Regra Local:

«A (definida por tgrreno em repara<€o do qual ¢
proibido jogar. Se a bola de um jogador est€ nessa zonargarédas com a
posis€alo jogador ou com a trajecteria normal do seu taco, o jogaode
evitar a situa,fo conforme o estabelecido na Regra 25-1.»

PENALIDADE POR INFRA#$0 % REGRA LOCAL:
Jogo por buracosPerda do buraco ; Jogo por pancadaPuas pancadas»

b. reas de Sensibilidade Ambiental

Se uma autoridade competente do pa s (por exemplo um Depamta do
Governo) proibir que se entre e/ou que se jogue a partir de€usaado

campo ou adjacente a ele, por raz,es ambient@myass€o Tecnica  dever€
emitir uma Regra Local esclarecendo o procedimento a adopta

A Comiss€o Tecnigan capacidade para definir essa €rea termreno em
repara«€o, obst,culo de ,goa  fora de lin@testudo, deve preservar o

car€cter do buraco e nfo pode definir essa €rea obstgulo de ,gua se ela,
por defini,fo, 0 nfo for.

Recomenda-se a seguinte Regra Local:

«l. Defini,fo

Uma €rea de sensibilidade ambiental (ASA) ¢ qualquer €neataicdeclarada
pela entidade competente, na qual « proibido entrar e/@ujdgar por raz,es
ambientais.Tal €rea pode ser definida, por deci€fantias€o Tecnica  ,como
terreno em reparas@mmo  obst,culo de ,guecomo  fora de lindiéssle

que, no caso de uma €rea de sensibilidade ambiental @eiinatabst,culo de
,gua, a €rea seja, por defini,f o, oivst,culo de ,gua

Nota: A Comiss€o Tecnicfo pode declarar nenhuma €rea como sendo €rea
de sensibilidade ambiental.

o
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II.Bola em rea de Sensibilidade Ambiental

a.Terreno em Reparal!"o

Se uma bola este dentro de uma rea de sensibilidade anhbiswg que

tenha sido definida conterreno em reparas€o, a bola tem de ser deixada cair
de acordo com a Regra 25-1b.

Se for conhecido ou praticamente certo que uma bola possaastida
dentro de uma erea de sensibilidade ambiental (ASA) qua saithdefinida
comoterreno em reparasgmjogador pode proceder, sem penalidade, em
conformidade com o disposto da Regra 25-1c.

b. Obst#culo de gua e Obst#culo de gua Lateral

Se a bola for encontrada ou se for conhecido ou praticamenteqeie esteja
perdidalentro de uma erea de sensibilidade ambiental que tenhdediiola
comoobsteculo de sguau obsteculo de sgua latermgador tem de, com
uma pancada de penalidade, proceder em conformidade cspostdida
Regra 26-1.

Nota: Se uma bola deixada cair em conformidade com o dispostonae2Beg
rolar para uma posi€+0 na qual uma erea de sensibilidadmgghASA)
interfira com g@osi«€o0 do jogador ou a traject,ria normal do tacogador
tem de evitar a interferfncia em conformidade com o dispas@teusula IlI
desta Regra Local.

c. Fora de Limites

Se uma bola este dentro de uma rea de sensibilidade arhbiswg que

tenha sido definida confiora de limites , o jogador tem de jogar uma bola, com
a penalidade de uma pancada, teo perto quanto poss,vel odeoonde a

bola original foi jogada pela ...ltima vez (ver Regra 20-5).

1. Interfer$ncia com a Posi!"o ou com a Traject%ria Nordwlaco

Existe interferfncia de uma erea de sensibilidade arhpAeS®a quando essa
condi€-0 interfere composi«€o do jogador ou a traject,ria norrogbdo. Se
tal interferf ncia existir, 0 jogador tem de evite-la dargedarma:

(a) No PercursoSe a bola estiver no percurso, o jogador tem de detemnina
ponto docampoque esteja mais pr,ximo do ponto onde a bola se
encontra, que (a) n+o esteja mais perto do buraco, (b) ewviteréerf ncia
da situa€eo (ASA) e (c) neo esteja dentro de um obsteculo rmBreIM
greenO jogador deve levantar a bola e deixe-la cair, sem pemalidad
dentro da disttncia de um taco do ponto assim determinadmrerdo
campo que satisfa€a as al,neas (a), (b) e (c) acima mescionad
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(b) Num Obsteculo Se a bola este nunbsteculo 0 jogador deve levantar a
bola e deixe-la cair, seja:

(i) Sem penalidade, dentro dbsteculo, t€o preximo quanto poss,vel do
ponto onde a bola estava, mas n€o mais perto do buraco, emiazona
campajue evite completamente a situaf€o (ASA); ou

(i) Com a penalidade de uma pancada, fombdtculo  , mantendo o
ponto onde a bola este no alinhamento entrdleuraco e o ponto
onde a bola vai ser deixada cair, sem limite para a distdeiates
do obsteculoa bola pode ser deixada cair. Como opf€o adicional, o
jogador pode proceder em conformidade com a Regra 26 ou 28 se
forem apliceveis.

(c) No «Greens Se a bola este nayreen», o jogador deve levantar a bola e
coloce-la, sem penalidade, no local mais preximo do porde arbola
este e que evite completamente a situaf€o (ASA), mas n€oeartaiso
buracaem num obsteculo.

A bola, quando levantada ao abrigo da Cleusula Ill desta Beat, pode ser
limpa.

Excep !o: Um jogador n€o pode evitar uma interfer...ncia abrigo dal&ltus
desta Regra Local, se (a) estiver claramente impadsidéijagar uma
pancada por virtude da interfer...ncia de qualquer ourgueis€o a situaf€o
coberta por esta Regra Local (ASA) ou (b) a interfer...naladedif€o

(ASA) se verificar unicamente como consequ...ncia do usa jplesifry
trajecteria do taco ouinha de jogoinjustificadamente anormal.

PENALIDADE POR INFRA"#0O $ REGRA LOCAL:
Jogo por buracosPerda do buraco; Jogo por pancadafuas pancadas

Nota:No caso de violaf€o stria desta Regra Ld@amaseo T,cnica pode
impor a penalidade de desclassificaf€o.

3. Protec !o de %rvores Novas
Quando for desejevel evitar danos em ervores jovens, rewarge a seguinte
Regra Local:

«Protecf€o de ervores jovens identificadas por . Se alguma
dessas ervores interfere com a posif€o do jogador ou cona @adrajecteria
normal do taco, a bola tem de ser levantada, sem penalidadeda cair de
acordo com o procedimento contido na Regra 24eiis{ru€+o Fixa ).Se a
bola este nunobsteculo de sguao jogador tem de levante-la e deixs-la cair em

o
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conformidade com o disposto na Regra 24-2b(i) excepto goeto mais
preximo de n€o interferentéan de estar no  obst,culo de ,gria bola tem de
ser deixada cair mabst,culo de ,gua , a n*o ser que o jogador opte por
proceder em conformidade com a Regra 26. A bola pode serjirapdo
levantada nestes casos.

Excep !o:Um jogador neo pode evitar uma interfer€ncia ao abrigo Besfea
Local, se (a) estiver claramente impossibilitado de joggramcada por
virtude da interfer€ncia de qualquer outra coisa que r@@ seferida srvore
ou (b) a interfer€ncia de tal condi,*o se verificar unicéeremo
consequé€ncia do uso de upasif€o, trajectfria do tacolmha de jogo
injustificadamente anormal.

PENALIDADE POR INFRA"#0O $ REGRA LOCAL:
Jogo por buracosPerda do buraco; Jogo por pancadaPuas pancadas»

4. Condi %es Temporé&rias - Lama, Humidade Excessiva, @esdidversas e
Protec 'o do Campo

a. Levantar Uma Bola Cravada no Solo; Limpar

A Regra 25-2 permite evitar sem penalidade a situa,*o de olmadtar

cravada no ponto do seu impacto no solo em qualquer zopardarso com
relva cortada rente ao cheo. N@reen» , uma bola pode ser levantada e
estrago causado pelo impacto da bola no cheo pode ser reg@eadras 16-

1b e c). Quando for permitido evitar a situa,*o0 de uma bolack@no ponto

do seu impacto no solo em qualquer zona do percurso, recerseral

seguinte Regra Local:

«No percursee uma bola ficar cravada no ponto do seu impacto nersolo,
terreno que neo seja areia, pode ser levantada limpa e ae&iadsem
penalidade, to perto quanto poss,vel do ponto onde se #aganmas neo
mais perto ddouraco. A bola, ao ser deixada cair, tem de bater eminorim
lugar numa parte deampo situada rpercurso .

Excep %es:
1. Umjogador neo pode evitar a interfer€ncia abrigo desta Regal, se a
bola estiver cravada em areia em uma srea que neo seja srelzaeurta.

2. Um jogador neo pode evitar a interfer€ncia abrigo destaRegal, se
estiver claramente impossibilitado de executar uma jpapaadrtude da
interfer€ncia de qualquer outra coisa que neo a situa,*ertalpor esta
Regra Local.

PENALIDADE POR INFRA"#O $ REGRA LOCAL:
Jogo por buracosPerda do buraco; Jogo por pancadaPuas pancadas»

—b-




o

Apendice |

b. Limpar a bola

Condi€ es como, humidade excessiva que cause uma quasigiaticativa de
lama adira a bola, pode justificar que se permita levaptard recolocar a
bola. Em tais circunst,ncias, recomenda-se a seguiraté etegr

«(Definir a srea) uma bola pode ser levantada, limpa e cadalsem
penalidade».

Nota: A posi€+0 da bola tem de ser marcada antes de levantadagm abri
desta Regra Local + ver Regra 20-1.

PENALIDADE POR INFRA 'O " REGRA LOCAL:
Jogo por buracosPerda do buraco; Jogo por pancadafuas pancadas»

c. «Melhorar a Posi#$0 da Bola» e «Regras de Inverno»

As situa€ es relacionadas ctemmeno em repara o esteo contempladas na
Regra 25 e qualquer condi€+0 ocasionalmente anormal cgeeiptesferir

€cOom 0 jogo e ne+0 seja generalizada a grandes sreas do caneposaeyv
marcada comgerreno em repara !a

Contudo, condi€ es meteorol,gicas adversas tais comedaryv es, degelo
primaveril, chuvas prolongadas ou calor excessivo pathemds #fairways®
diflceis e at... impedir o uso de equipamento de corte malis. [Z=sapre que
tais condi€ es sejam teo generalizadas gDeraiss!o T"cnica  entenda que
amelhorar a posi€+0 da bola® ou?regras de Inverno® promawvea mais
correcta maneira de jogar ou ajudare a proteger o pr,priopganecomenda-
se a seguinte Regra Local:

aUma bola que este npercurso em qualquer zona de relva «cortadaaente
che0» (ou especificar uma erea mais restrita, por ex. nodajgpode sem
penalidade, ser levantada e limpa. Antes de levantarcsjbgéaior tem de
marcar a sua posi€+0.Ap,s ter levantado a bola, tem de acdlalist,ncia
mexima de (especificar, por exemplo, 15 cm (6©0©), unttado, pobnto onde
se encontrava originalmente, mas neo mais perbudzo , qusteia eem
num obsteculo nem nuragreen» .

O jogador pode colocar a bola uma s, vez e depois de assinadalacbola
este em jogo (Regra 20-4). Se a bola neo se mant...m parada nadiec...
colocada, ... aplicevel a Regra 20-3d. Se a bola depoisatiaditac parada e
posteriormente sdeslocar, neo he penalidade e a bola tem de sergaigad
onde este, a menos que se aplique o disposto em qualqueiRrgra

Se um jogador neo marcar a posi€«0 da bola antes de a levartaeslocar
de qualquer outra maneira como por exemplo rolando-antlizo taco,
incorre na penalidade de uma pancada.

o
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Nota:#Zona de relva cortada rente ao cheo° significa qualquardmn
percurso, inclui caminhos no «rough», cortado a alturaideay® ou menos.

PENALIDADE POR INFRA !0 " REGRA LOCAL:
Jogo por buracosPerda do buraco; Jogo por pancadaduas pancadas

*Se um jogador incorrer na penalidade geral por infra#$daaRsgra Local,
n$o lhe % aplicada qualquer penalidade adicional por festtaRlegra®

d. Furos de Arejamento

Quando o campo foi furado para arejamento, poderf ser kstalzeuma
Regra Local que permita, sem penalidade, evitar a int&gfete um furo de
arejamento. Recomenda-se a seguinte Regra Local:

«No percursaima bola que ficar parada num ou sobre um furo de arégamen
pode, sem penalidade, ser levantada, limpa e deixada peiximo quanto
possevel do local onde se encontrava, mas neo mais pdrtwat® bola, A
guando deixada cair, deve bater em primeiro lugar numadpasaenpono
percurso.

No «greeny® jogador pode colocar a bola no local mais pré€ximo gtes evi
essa situa,*0, mas n+0 mais pertolilraco .»

PENALIDADE POR INFRA !0 "REGRA LOCAL:
Jogo por buracosPerda do buraco; Jogo por pancadaPuas pancadas»

e. Jun#&es de Tapetes de Relva Nova Cortada

Se a Comiss*oT cnica pretender permitir a interfer,ncjargeo dos tapetes
de relva nova cortada, mas neo da relva dos referidos tapemsenda-se a
seguinte Regra Local:

a2 No percurso, se a jun,*o de tapetes de relva nova cortads i(mwea relva

dos tapetes) s+0 consideradasreno em Reparas€o. Contudo serf negada a
interfer,ncia das jun,...es com o «stance» do jogador. Seestiebr em cima
ou tocar na jun,*0 ou a jun,*o interferir com a normal tra&et do taco, o
jogador pode proceder de acordo com a Regra 25-1.Todas.ag§uto

mesmo tapete s+0 consideradas a mesma jun,eo.

PENALIDADE POR INFRA !0 " REGRA LOCAL:
Jogo por buracosPerda do buraco; Jogo por pancadaPuas pancadas»

—b-
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5. Pedras em Obst culos de Areia

Pedras s<o, por defini..inggedimentos soltos e, quando a bola do jogador est,
numobsteculguma pedra que esteja ou toque nesse obst,culo neo pode se
tocada ou movida (Regra 13-4). Contudo, pedrasalstaculo de areia  podem
representar perigo para os jogadores (um jogador pode geadwmpor uma
pedra batida pelo taco de um jogador ao jogar a bola) e potenfieiim com a
maneira correcta de jogar o jogo.

Quando for permitido retirar pedras de oivsteculo de areia , recomenda-se a
seguinte Regra Local:

«Pedras emabsteculos de areig*0 obstru€sgveis (a Regra 24-1 « aplic,vel).»

6. Obstru!"es Fixas Pr#ximas do2Green®

A Regra 24-2 permite, sem penalidade, evitar a interfedfnamabstru€,o
fixa, mas tambem estabelece que, exceptegreen» ,a intervesm.ao tinha
de jogmeo e interferfncia nos termos desta regra.

Todavia, em alguns campos, a relva  voltayceen» est, cortadenteao
cheo que os jogadores podem querer usar o2putter® mesmalforgreen»
Nessas condi...!espastru€ees fixas existentes em voltegdeen» podem
interferir com a maneira correcta de jogar o jogo e a intfodia. seguinte
Regra Local permitindo que, sem penalidade, se evitdea finiga de uma
obstru€,dixa pode ser estabelecida:

aA forma de evitar a interferfncia de uohatru€,0  fixa est, deseriegra
24-2.

Adicionalmente, se a bola est, percurso e unmbstru€,o fixa est, situada
dentro da dist,ncia de dois tacos«igreen» e dentro da dist,nci@iddatos
da bola, interfere comliaha de jogo entre a bola e o buraco, o jogador pode
evitar a situa...=0, sem penalidade, da seguinte maneira:

A bola tem de ser levantada e deixada cair no ponto mais prégim
local onde se encontrava e que (a) neo seja mais pettardoo  Vjtgh) e
a referida interferfncia e (c) neo seja dentro deobsteculo nem sobre
um «green»A bola pode ser limpa quando for assim levantada.

Se a bola do jogador estiverdgpeen® |, e tiver a interfer f ncidaaéiputt®
de umaobstru€,ofixa situada dentro da dist,ncia de dois tactgreen® .0
jogador pode evitar a situa...*0, sem penalidade, da segogita:

o



-

Ap'ndice(l 131

A bola tem de ser levantada e colocada no ponto mais prexinhacdd
onde se encontrava e que (a) n€o seja mais peroicgeo ,(b) evite a
referida interferencia e (c) n€o seja muiosteculo

A bola pode ser limpa quando for assim levantada.

Excep !o: A interferencia ser, negada, se o jogador tiver a inteiderhe
qualquer outra coisa que n€o a obstruf€o fixa.

PENALIDADE POR INFRA"#0O $ REGRA LOCAL:
Jogo por buracosPerda do buraco; Jogo por pancadaPuas pancadas»

Nota: A Comiss€o T,cnica pode restringir esta Regra Local auraco
espec...ficos, apenas se a bola estive em zonas de redveentetad ch€o, a
obstruftes espec...ficas, ou apenas se a bola estiver éaretwzasortada
rente ao ch€o.2Zonas de relva cortada rente ao ch€otsigneiéis do
percurso, inclu...do caminhos no @rough® com relva coritada dogfraiway®
ou mais curta.

7.Obstru %es Temporé&rias

Quando no campo ou junto ao campo sejam instaladas obstmgde
permanentes,@omisseo T fcnicadeve definir o estatuto dessas obstruf tes
comoObstru€,edMeveis, Obstru€,gsixas ou Obstru€,édxas Tempor,rias.

a. Obstru %es Fixas Temporé&rias
Se aComisseo T{cniadefinir tais obstruf tes comoobstru€,esfixas tempor,rias,
recomenda-se a seguinte Regra Local:

a|. Defini lo

Umaobstru€edixa tempor,ria ,, um objecto artificial n€o permanente,
normalmente usado por ocasi€o de uma competif€o e queseja fi€o
facilmente amov...vel

Tendas, quadros de resultados, bancadas, torres d€detdaigabos s€o alguns
exemplos debstru€,es fixas tempor rias.

Os respectivos cabos de suporte fazem partbdau€-o tempogjafi
n€o ser que £omisseo Tfcnicaeclare que devem ser tratados como cabos
elevados de energia.

—b-
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II. Interfer ncia

Existe interferencia de unoastrus€o fixa tempor€ria sempre qué(dy @st€
em frente e teo perto dabstrus€o que esta interfere compmsie€o do jogador
ou a zona da traject,ria normal do taco, ou (b) a bola est€aesutbre ou

atr€s dabstrus€o de tal modo que parte desta intervfm directameinéeaen
bola do jogador e o buraco; e na sua linha de jogo; tambf enietdsferencia

se a bola est€ dentro da dist,ncia de um taco de um ponto squigi do

buraco onde tal interven...+0 exista.

Nota: Uma bola est€ debaixo de umiastrus€o fixa tempor€ria quando est€
debaixo dos extremos ddbstrus€0 mesmo que eles neo se prolonguem
verticalmente atf ao cheo.

I1l. Forma de Evitar
Um jogador pode evitar a interfersncia de whatrus€o  fixa temporeri
mesmo que esta esteja fora de limites, do seguinte modo:

(&) No PercursoSe a bola est€ percurso ,tem de ser determinado o ponto
do campomais perto do ponto onde est€ a bola e que (a) n*o esteja mais
perto doburacg(b) evite a interferencia tal como est€ definidausula
II. e (c) neo esteja nuobsteculo nem numgreen» . O jogador tem de
levantar a bola e deix€-la cair, sem penalidade, dentst,deiaide um
taco do ponto assim determinado, numa parte do campo gskasadi as
condi...tes das al¥neas (a), (b) e (c) acima.

(b) Num Obst€culoSe a bola est€ nushsteculo , o jogador tem de levantar a
bola e deix€-la cair ou:

(i) Sem penalidade, dentro dbsteculo , na zona mais pr,ximacedmpo
que possibilite evitar completamente a interferencitrodéos limites
especificados na cl€usula Illa acima, ou, se neo foll pegatve
completamente a interferencia, numa zonaatmpo , dentro do
obstecul@ue evite ao m€ximo a interferencia; ou

(i) Com uma pancada de penalidade, foralmiteculo  , do seguinte
modo: tem de ser determinado o ponto do campo mais perto do
ponto onde est€ a bola e que (a) n*o esteja mais pertoudaco , (b)
evite a interferencia tal como est€ definida na cl€us(t Hee
esteja nunobsteculo. O jogador tem de deixar cair a bola dentro da
dist,ncia de um taco do ponto assim determinado, numa parte d
campajue satisfa...a as condi...Tes das alfneas (a), (b) e (c) acima.

A bola levantada em conformidade com a cl€usula Il pomepser |

o
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Nota 1: Se a bola este nuwbsteculo , nada nesta Regra Local impede que o
jogador proceda de acordo com a Regra 26 ou a Regra 28, safdieneis.

Nota 2:Se a bola a ser deixada cair em conformidade com esta Regra Loc
n€o for imediatamente recuperevel, podessdrstitu€da  por outra bola.

Nota 3:UmaComisseo T,cnicrode emitir uma Regra Local (a) permitindo ou
exigindo que um jogador, para evitar a interferencia debstaifeaxa f
temporeria, utilize uma zona de deixar cair a bola («dipgpime») ou (b)
permitindo, como op,€o adicional, que um jogador deixe ¢zsifa no lado da
obstru,€0 oposto ao ponto estabelecido de acordo com awdBu, mas em
tudo o mais em conformidade com a cleusula Ill.

Excep !es:Se a bola de um jogador estiver em frente ou atrebdaufeo fixa
temporeria (n€o dentro, sobre ou debaixoatstrufeo ), o jogador néle p
evitar a interferencia de acordo com a cleusula lll. se:

1. f claramente n€o razoevel para ele dar par@ada  , ou no caso de
interven,€0, dar umpancada tal que a bola possa acabar na lintta dom
o0 buraco, por causa da interferencia de qualquer outracquesa€o a
obstrufedixa temporeria;

2. Ainterferencia dabstruf o fixa temporeria se verificar unicancart®
consequencia do uso de urpasifeo ou traject,ria do taco ou direde&€o
jogada injustificadamente anormal;

3. No caso de interven,€o, ... claramente n€o razoevel que orjcgfal
capaz de bater a bola na direc,€ollicaco  suficientemente lorgetpayir a
obstru,€o fixa temporeria.

O jogador que n€o tem direito a evitar a interferencia agallestas
excep,tes pode, se a bola estiver no percurso ou num olzstiewdreia, evitar
a interferencia ao abrigo da Regra 24-2(i) se tal for @bli8eva bola estiver
dentro de um obsteculo de *gua, o jogador pode levantar eidear a bola
de acordo com a Regra 24-2(i), mas o ponto mais pr,ximo dategferencia
tere de ser dentro do obsteculo de egua e tere que deixar chola dentro do
obsteculo de sgua, ou pode proceder de acordo com a Regra 26-1

IV. Bola Perdida

Se for conhecido ou praticamente certo de que a bolgperttda  rojent
sobre ou debaixo dabstrufeo fixa temporeria, 0 jogador pode deikanma
bola de acordo com o estabelecido na cleusula Il ou ceuseléor aplicevel.
Para efeitos de aplica,€o das cleusulas Ill eV, a boladeradasiomo estando
no ponto onde entrou, pela fltima vezpbatrufeo  (Regra 24-3).
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V. Zonas de Deixar Cair a Bola («Dropping Zones»)

Se houver interferencia de urobstrus€o fixa tempor€rig@miss€o Tecnica
pode permitir ou exigir a utilizas,0 de uma zona de deixandala. Se ao
evitar a interferencia, o jogador utilizar uma zona deraeixa bola, ele tem
de deixar cair a bola dentro da zona mais prfxima do ponto era lojola
originalmente estava ou era considerado como a, estandorde eom a
Cl€usula IV (mesmo que a zona mais prfxima esteja maisgburach

Nota: A Comiss€o Tecnipade emitir uma Regra Local proibindo a utiliza,0
de uma zona de deixar cair a bola que esteja mais perto do.burac

PENALIDADE POR INFRA !0 " REGRA LOCAL:
Jogo por buracos Perda do buraco; Jogo por pancadauas pancadas»

b. Fios El#ctricos e Cabos Tempor$rios
Quando forem instalados temporariamente no campo fids@s, cabos ou
linhas teleff nicas, recomenda-se a seguinte Regra Local:

«Os fios el...ctricos, cabos, linhas teleff nicas e as @steimcobrem ou os
postes que 0s suportam sastrus,es :

1. Se forem facilmente amov,veis, aplica-se a Regra 24-1.

2. Se forem fixas ou dificilmente amov,veis, o jogadospabopla estiver no
percursou num obstfculo de areidtar a interferencia em conformidade com

a Regra 24-2b. Se a bola estiver nbstfculo de fgua , o jogador pode ou
evitar a interferencia em conformidade com a Regra 24-sti)a excepe,0

de que oponto mais pr,ximo que evita a interfertemaie estar no obstfculo
e a bola tem de ser deixada cair dentrabetfculo de fgua , ou pode proceder
de acordo com a Regra 26.

3. Se uma bola bate numa linha ou cabo a. pawada tem que ser
cancelada e o jogador tem que jogar um bola o mais prfximoglasslocal
onde jogou a sua bola original de acordo com a Regra 20-GtéExec
Pancada do Local Onde foi Executada a Anterior)

Nota: Os cabos que suportam urobstrus€o fixa tempor€ria s,0 parte dessa
obstrus€m n,0 ser que a Comiss€o Tecnioa declare, por uma Regra Local,
que devem ser tratados como fios ou cabos a...reos.

Excep%g&A:pancadalada numa bola que bate na sece,0 de june,0 a...rea de
um cabo que sobe a partir do ch,0 n,0 pode ser repetida.

o
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4. As valas para cabos cobertas de relviegeno em reparas€o , mesmo que
neo estejam marcadas, aplicando-se a Régth

PENALIDADE POR INFRA IO " REGRA LOCAL:
Jogo por buracosPerda do buraco; Jogo por pancadauas pancadas» °

8.Zonas de Deixar Cair a Bola («Dropping Zones»)

Se a Comisseo Tecnica considerar que neo « fi€vel ou exetul€ixar cair a
bola de acordo com a Regra aplic€vel, pode estabeleceomdaasjogador
pode ou tem de ser deixada cair.

Geralmente, tais zonas devereo ser uma op,*0 ao procedintznRegra
aplic€vel, em vez de obrigat rio.

Usando o exemplo de upbst culo de gua, quando uma zona onde deixar cair
a bola « utilizada recomenda-se a seguinte Regra local:

aSe a bola est€ ou, * conhecido ou praticamente certo qua@&tél perdida
no obstaculo de €gua (especificar a localiza,0), o jogader

(i) proceder de acordo com a Regra 26; ou

(i) como op,*0 adicional deixar cair a bola, com uma pardmganalidade,
na zona onde deixar cair a bola.

PENALIDADE POR INFRA IO " REGRA LOCAL:
Jogo por buracosPerda do buraco; Jogo por pancadafuas pancadas» °

Nota: Quando seo utilizadas Zonas de Deixar Cair a Bola, de@aapdiear os
seguintes procedimentos no que diz respeito ao deixartoaiae deixar cair
a bola:

(&) O jogador neo tem de se colocar dentro da zona onde demaa bola
guando deixa cair a bola.

(b) A bola deixada cair deve primeiro tocar parte do peralgstro da zona
onde deixar cair a bola.

(c) Se zona onde deixar cair a bola ¢ defendia por uma linhdirds est€
dentro da zona onde deixar cair a bola.

(d) A bola deixada cair neo tem de ficar parada dentro da zufedeixar
cair a bola.

(e) A bola deixada cair tem de ser deixada cair de novo seuroarsitua,*o
coberta pela Regra 20-2c (i-vi).

—b-
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(f) A bola deixada cair pode rolar para mais perto do buracoelo local
onde primeiro tocou no percurso, desde de que fiqgue a menaisle
tacos de distencia desse local, mas n€o em nenhuma sittzefia pelo
ponto (e).

(g) Sujeitas ao disposto nas al,neas (e) e (f), a bola deikgutade rolar e
ficar parada mais perto do buraco que:

a sua posis€o original ou posi«€o estimada (ver Regra;20-2b)

0 ponto mais prfximo da n€o interfer,ncia ou ponto m...ximéala n
interfer,ncia dispon,vel (Regra 24-2, 25-1 ou 25-3); ou

o ponto onde a bola original cruzou a margerlakieculo de sgua
ou obsteculo de sgua lateffegra 26-1).

9.Aparelhos de Medi !o de Dist"ncias
Se a Comiss€o Ttcnica desejar proceder de acordo com a NRé@@al4-3,
recomenda-se 0 seguinte texto:

a (Especificar se apropriado. i.e. a competi*€o ou pasadsdampetic es
jogadas neste campo, etc.) um jogador pode obter diststifizzio um
aparelho que fasa apenas a medis€o de distencias. Se durevielta
convencionam jogador que use um aparelho de medis€o de distencias que
possa tambtm medir ou aferir qualquer outra condie€o qua jpdsctar a sua
forma de jogar (i.e. declives, velocidade do vento, temmagic.), o jogador
incorre nas penalidade prevista na Regra 13-4, que asifeseiés,
independente de qualquer outra fune€o ter sido usada du n€o.
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Parte C Regulamento da Competi "o

A Regra 33-1 estabelece que @Amisseo T€cnica deve estabelecer o
regulamento segundo o qual uma competi€o deve ser jogada».
regulamento devere englobar muitos assuntos. como sejameade inscris€o,
gquem se pode inscrever, n,mero de voltas a ser jogadosstmi@s esses que
n€o f apropriado tratar nas Regras de Golfe ou neste Ap,ndice

Nas «Decision on the Rules of Golf» sob a Regra 33-8, e fiGliNndance on
Running a Competition® de-se informas€o detalhada soly@a&Eocais
proibidas e aceiteveis.

Contudo, alguns pontos podem ser inclu...dos no Regulan@oropeti-€o,
para os quais se chama especificamente a aten&@odss+o T€cnica .S€o eles

1. Especifica !es de Tacos e de Bolas
Recomenda-se que as seguintes duas condietes st sejaeadtem
competietes que envolvam jogadores de n...vel mais avansado:

a. Lista de Cabe as derives Aprovadas

No seu websitewyww.randa.org) o R&A publica periodicamente uma lista de
Caberas d®rives Aprovadas, essa lista enumera as Cab&agade que
foram testadas e aprovadas de acordo com as Regras de GolfieisA€o
Tfcnica pode estabelecer quBave  que o jogador transportag@star
identificado, pelo modeld@ft nessa lista, a lista deverdisptan...vel e a
seguinte Condi«€o de Competis€o usada:

aQualquer Drive que o jogador transporta tem de a cabe-éfidada por
modelo e loft, que conste na corrente Lista de Caliziass Afasva
publicada pelo R&A.

Excep "o:Para oPrives anteriores a 1999.

*PENALIDADE POR TRANSPORTAR, MAS N#0O EXECUTAR NENHUMA
PANCADA, COM QUALQUER TACO QUEVIOLE ESTA CONDI$#O:

Jogo por Buracos % conclus”o do buraco em que & descoberta a viola "o
da condi "0, 0 resultado & ajustado deduzindo um buraco afacburaco
em que a viola "o ocorreu; at& ao m'ximo de quatro buracost polta.

—b-
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Jogo por PancadasDuas pancadas por cada buraco em que a viola "o
ocorreu at# ao m$ximo de quatro pancadas por volta. (As daasgdas de
penalidade ser"o aplicadas em cada um dos dois primeirasbsionde
ocorreu a infra "o).

Jogo por Buracos e por PancadaSe a infra "o for descoberta entre o jogo
de dois buracos, a penalidade aplica-se ao buraco seguinte.

Competi les contra Bogey e ParVer Nota | da Regra 32-1a.

Competi !es em Stablefordt Ver Nota | da Regra 32-1b.

* Qualquer taco ou tacos que transportados pelo jogador giogem esta
condi "o devem ser declarados fora de jogo, pelo jogador e sponente
em Jogo por Buracos ou 0 seu marcador em Jogo por Pancadde. Se n
proceder conforme o descrito o jogador # Desclassificado.

PENALIDADE POR EXECUTAR UMA PANCADA COM UMTACO QUE
VIOLE ESTA CONDI%&O:
Desclassifica "o°

b. Lista de Bolas Aprovadas

No seu website 0 R&A publica periodicamente uma lista @asd@dBolfe
Aprovadas que enumera bolas de golfe que foram testadasidecadas em
conformidade coma as Regras. Se a Comiss€o T cnica petaide uso de
uma bola de golfe constante nessa Lista, essa lista dedisgstével e deve
ser estabelecida, no Regulamento, a seguinte condis€o:

2A bola que o jogador usar deve constar da Lista de BolasfdeA@mivadas
em vigor, emitida pelo R&A.

PENALIDADE POR EXECUTAR UMA PANCADA COM UMTACO QUE
VIOLE ESTA CONDI%&O:
Desclassifica "o°

¢.Uma s' bola permitida (One Ball condition)
No caso de se pretender proibir, durante uma volta conveciotroca de
bolas de diferentes marcas ou tipos, recomenda-se aeeguitit€o:

«Restris€o de Bolas Usadas Durante aVolta: (Nota « Regyra 5-1

(i)2Uma s' Bola Permitida®

Durante umavolta convencionals bolas usadas pelo jogador devem ser da
mesma marca e tipo, correspondendo a uma ,nica entradaandéBolas de
Golfe Aprovadas em vigor.

o
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Nota: Se uma bola de diferente marca e/ou tipo for deixada caitaada,
pode sem penalidade ser levantada, e o jogador tem de dgixar colocar
uma bola correcta (Regra20-6).

PENALIDADE PORVIOLA !O DA CONDI !0:

Jogo por buracosAo concluir o buraco em que a falta " notada, ajusta-se a
situa#$o da partida deduzindo-se um buraco por cada buracgue se
verificou a infra#$o; dedu#$o m%xima por volta + Dois bsiraco

Jogo por pancadasDuas pancadas por cada buraco em que se verificar a
infra#$o: penalidade m%xima por volta + Quatro pancadas fdncadas em
cada um dos dois primeiro buracos em que a infra#$o ocorreu).
Competi#&es contra®Bogey® e ?PatVer Nota da Regra 32-1a.
Competi#&es 2StablefordVer Nota da Regra 32-1b.

(i) Procedimento Quando se Descobre a infra#$o.
Quando um jogador descobre que usou uma bola em infras€e a est
regulamento, deve abandonar essa bola antes de pairtoale partida
seguinte e completar a volta usando uma bola correctapcaisaa, o
jogador , desclassificado. Se a descoberta ocorrer dargge de um
burace o jogador escolhersubstituira bola por uma bola correcta antes
de completar o buraco, o jogador tem de colocar a bola camegponto
onde estava a bola usada em infras€o a esta condis€0.»

2.2Caddie°( Nota % Regra 6-4)

A Regra 6-4 permite que um jogador tenha urftaddie®  em cada momento.
Contudo, em determinadas circunst!nci@emiss o T!cnica pode excluir a
utilizas€o décaddies® ou limitar a sua escolha por parte de um jogasior
profissional, irm€os, pais, outros jogadores na mesmetiedmptc. Nestes
casos, recomenda-se a seguinte redace€o:

Proibido Usar2Caddie®
f proibido usar@caddie® durante a volta convencional.

Restri#$o Sobre Quem Pode Ser2Caddie

Durante avolta convencionalm jogador n€o pode ter como
acaddie® °

—b-
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*PENALIDADE PORVIOLA !O DA CONDI !O:

Jogo por buracosAo concluir-se o buraco durante o qual se descobre a
infra"#o, a situa"#o da partida $ ajustada, subtraindo uadowpor cada
buraco em que ocorreu a infra"#0; dedu"#o m%Sxima por voltais Buracos.

Jogo por pancadauas pancadas por cada buraco em que se verificou a
infra"#o; penalidade m%xima por volta + Quatro pancadadu@s pancadas
de penalidade ser#o aplicadas em cada um dos dois primeiasos onde
ocorreu a infra"#o).

Jogos por buracos ou por pancadaSe a infra"#o for descoberta entre o
jogo de dois buracos, a penalidade aplica-se ao buracagzgui

*Ao descobrir que tem um2caddie® n#o autorizado, o jogademtde
imediatamente proceder de acordo com a condi"#0 para o mestaa volta
convencional. Caso contr%rio, ser% desclassificado.

3. Cad&ncia de Jogo (Nota 2 % Regra 6-7)
A Comisseo T€cnipade fixar orienta€ es sobre cad,ncia de jogo para evitar o
jogo lento, de acordo com a nota 2 ! Regra 6-7.

4. Interrup"#0 do Jogo Devido a Situa"#o de Perigo

(Nota ' Regra 6-8b)

Dado que, nos campos de golfe, tem havido bastantes magtesentos
provocados por rel,mpagos, recomenda-se insistentemérdes os clubes e
patrocinadores de competi€ es de golfe que tomem as presaeessfrias
para protec€+o das pessoas contra esses perigos. Chaatars2@para as
Regras 6-8 e 33-2d. S€amisseo T€cnica desejar adoptar a condi€+0 prevista
na Nota ! Regra 6-8, recomenda-se a seguinte redac€-o:

«Quando o jogo e interrompido pefaomisseo T€cnicadevido a uma situa€+o
de perigo, se os jogadores de uma partida por buracos ou dejporegteo

entre o0 jogo de dois buracos, n«o podem recome€ar a jogar date

Comisseo Tecnica dar ordem para esse efeito. Se esteo nadm@@go de um
buraco, tm que parar o jogo imediatamente, e neo podem re€ama jogar

sem que &omisseo T€cnicd, ordem para o recome€o do jogo. Se um jogador
neo parar de jogar imediatamente serf desclassificanlgusatiuer

circunst,ncia que possa anular essa penalidade confexiséopra Regra 33-7.

O sinal para a interrup€+0 do jogo por situa€+o de perigasesfnota
prolongada de buzina.»

o
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Se0 normalmente usados 0s seguintes sinais e recomenaatedas as
Comiss€es Tecnicas procedam de forma semelhante:

Interrup,*0 Imediata do Jogo: Uma nota prolongada de buzina
Interrup,*0 do Jogo:Trfs notas de buzina consecutivasepeti-o.

Recome,o do Jogo: Duas notas curtas de buzina, com repeti,so
5.Treino

a.Geral

A Comisseo T€cnipade estabelecer normas que regulamentem o treino de
acordo com a Nota ,, Regra 7-1, a Excep,*0 (c) , Regraa/Nta 2 , Regra 7
e a Regra 33-2c.

b.Treino Entre Buracos (Net2 Regra 7)
Se a Comisseo Tecnica desejar proceder de acordo com a Nat&Bgtra 7
recomenda-se a seguinte redac,¢o:

aEntre dois buracos um jogador neo pode dar qualpaecada detmein

ou perto do«greenxdo buraco acabado de jogar. Se for dadgpaneada de
treino no ou perto dacgreen»do buraco acabado de jogar o jogador e neo
pode testar a superf cie desggeen»  rolando ou atirando uma bola.

PENALIDADE POR INFRA!"O A ESTA CONDI!"O:

Jogo por Buracos Perca do pr#ximo buraco.

Jogo por PancadasDuas pancadas de penalidade no pr#ximo buraco.
Jogo por Buracos e por Pancadalio caso de a viola$%o ocorrer no &ltimo
buraco da volta convencional as penalidades aplicam-se nesco.°

6. Conselho em Competi$'es por Equipas (Nota Regra 8)
Se aComisseo T€cnigaretende actuar de acordo com a Nota ,, Regra 8,
recomenda-se a seguinte redac,¢o:

«De acordo com a Nota ,, Regra 8 das Regras de Golfe, cada popipa
indicar uma pessoa (para alem das pessoas a quem, , luzetgsssefpode
pedir conselho) que pode dar conselhos aos elementos degsa. Essa
pessoa (inserir aqui qualquer restri,»o0 que se preteneadalare quem pode
ser nomeado) tem de se identificar junt@Cdanisseo T€cnica , antes de dar
qualquer conselho.»

—b-
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7.Buracos Novos (Nota Regra 33-2b)

Em conformidade com a Nota Regra 33-2b, numa competi!"ordevolta

#nica mas jogada em mais do que um dlanaiss o Tlcnica  pode determinar
gue os buracos e marcas gmstos de partida sejam diferentemente localizada
em cada dia.

8.Transportes
Se se pretender exigir que os jogadores andem a ps numa ¢émpet
recomenda-se a seguinte redac!"o:

«Durante umaolta convenciongds jogadores devem sempre andar a pe.»

PENALIDADE PORVIOLA!"O DA CONDI!"O:

Jogo por Buracos Ao concluir-se o buraco durante o qual se descobre a
infra#$o, a situa#$o da partida % ajustada, subtraindo4sgraco por cada
buraco em que se tenha verificado a infra#$o0; dedu#$o mgaimalta:
Dois buracos.

Jogo por Pancada®uas pancadas por cada buraco em que se tenha
verificado a infra#$0; penalidade m&xima por volta - Quencadas (As
duas pancadas de penalidade ser$o aplicadas em cada unsgminaeiros
buracos onde ocorreu a infra#$0).

Jogo por Buracos e PancadaSe a infra#$o se verificar entre dois buracos a
penalidade aplica-se no buraco seguinte.

Competi#+es contrdogey e Paiver Nota | da Regra 32-1a.

Competi#+es enStableford Ver Nota | da Regra 32-1b.

* O uso de ve'culo n$o autorizado deve cessar logo que se tiese@
infra#$0. Caso contr&rio, o jogador ser& desclassificado.

9.Anti-Doping
A Comiss o Tlcnigaode exigir que os jogadores se submetam a uma pol$tica
anti-doping

10. Desempates

Quer em Jogo por Buracos quer em Jogo por Pancadas o empatepod
aceite. Contudo, quando ¢ desej%vel determinar o verec€miss"o Tecnica
tem autoridade para proceder de acordo com a Regra 33-@l@eaomo o
desempate ° realizado. Essa decis"o dever% ser pubbvéagmte.

A R&A recomenda:

o
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Partida por Buracos

Uma partida por buracos que acabe empatada deve ser deaitidalay-

off» buraco a buraco ate que um dos lados ganhe um buraccapafpt

deve come...ar no buraco onde come...ou a partida. Numa pabtistaqos

com abono, as pancadas de abono devem ser estabelecidasocartia

inicial.

Partida por Pancadas

(a) No caso de empate numa partida por pancadas sem aboneered® se
um «play-off». Tal «play-off» pode ser em 18 buracos ou nuarme
inferior de buracos fixado pela Comiss€o Tecnica. Se farn&oel ou a
partida continuar empatada, recomenda-se um «play-mbolauburaco.

(b) No caso de empate numa partida por pancadas com abonoerda-se
um «play-off» com abono.Tal «play-off» pode ser em 18 lsuvagoum
nemero inferior de buracos fixado pela Comiss€o Tecnieaofrrend,vel
que qualquer «play-off» consista no jogo de pelo menosingsds.

Em competi...Tes em que abono, est, alocado a uma tabelaaffeplay
tiver menos do que 18 buracos, deve aplicar-se ao aboncediojagna
percentagem igual ¥ percentagem dos 18 buracos a sereos jogese
determinar o abono do play-off. As frac...tes iguais oarespemetade
de uma pancada devem ser consideradas como 1 pancada@emplet
qualquer frac...€o inferior deve ser abandonada.

Em competi...tes em que a aloca...€o0 do abono a uma tabelzte releva

como as jogadas em a quatro bolas por pancadas, lcogay ;pare
Stablefordlever, ser tido em conta a tabela de handicaps.

(c) Em ambos os casos de empate de uma competi...€0 por psercadas
abono ou com abono, se n€o for vi,vel qualquer tipo de «[ffay-o
recomenda-se a compara...€0 dos carttes de resultadosdO dasto
compara...€o dos carttes de resultados deve ser anunciganere e
tambem deve ser anunciado o que acontecer, se este procetimé€o
determinar o vencedor. Um metodo aceit,vel « determinar nogglor
com base no melhor resultado dos ¢ltimos 9 buracos. Se dsijega
empatados tiverem o mesmo resultado nos ¢ltimos 9 buraoespdo
determina o vencedor pelo melhor resultado dos eltimos &dms,
eltimos 3 buracos e finalmente pelo melhor resultado n@wbur@ Se
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este metodo for usado numa competi€+o por pancadas com absno
abonos dos jogadores empatados devem ser reduzidos denuetad
ter€o, um sexto, etc., neo se desprezando qualquer frat&or,
unidade. Se este metodo for usado numa competi€so com saftifalas,
recomenda-se que 2os ,ltimos 9, ,Itimos 6, etc.°sejam exbsil0 a 18,
13 a 18, etc.

Para as competi€...es onde a tabela de abono neo for impootanas
jogadas em jogadas em jogo por pancadas individual, selo doso
Jtimos nove, seis trfs ,ltimos buracos for usado, um nmeitgn€o, um
sexto etc. do abono devert ser deduzido a esse buracos.duand
Comisseo Tecnica utiliza frac€...es de dedu€+o ao abond tiresto de
acordo com as recomendag€...es da autoridade de «handicaps».

Em competi€...es em que a tabela de abono « relevante, comma®a q
bolas por pancadas, «Bogey», «Par» e «Stableford», dapdecabonos
devereo ser usadas de acordo com a respectiva tabela.

11. «Draw» para Competi o por Buracos

Apesar das partidas numa competi€so por buracos poderesstabelecidas
por sorteio completamente cego ou de alguns jogadoresgrocer
distribufdos por diferentes quartos e oitavos, recorsergige, nas
competi€...es por buracos precedidas de volta de qualéEa€itize o
«General Numerical Draw».

«General Numerical Draw»
Para determinar o lugar no «draw», 0s empates na volta dieafr,
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excepto os referentes ao «ltimo lugar da qualifica€sondsgedecididos pela
ordem de entrega dos cart,es, recebendo o0 primeiro a Seeguro nemero
mais baixo disponfvel, etc. Se for impossfvel determiean d@entrega dos
cart,es, os desempates devem ser decididos por sorteio.

METADE SUP. METADE INF. METADE SUP. METADE INF.
64 JOGADORES 32 JOGADORES
16 JOGADORES

8 JOGADORES
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Ap"ndice Il, 1l e IV

Defini les
Todos os Termos eiitrlico  esteo ordenados alfabeticamente naSlec€s
Defini€ees + Ver p,ginas 35 a 52

O R&A reserva-se o direito de, em qualquer altura, modsi¢@egras
relacionadas com os tacos e as bolas e de fazer ou altetenpastaE-es
relativas a essas regras. Para actualizar a informa#ete goor favor, 0 R&A
ou utilizehttp://www.randa.org/equipmentrules

Qualquer caracterfstica de um taco ou bola que neo estejarde aom as
Regras, que seja contr,rio ao objectivo e inten€eo dasRagrple possa
alterar substancialmente a natureza do jogo ser, anaiaa&i&A

As dimensees e limites constantes dos Ap,ndices |l e |dfsraas ...s medidas
e limites segundo as quais foi determinada a conformidganiente

referida, para informa€+0, converseo do sistema impar@absistema mitrico
calculada na base de 1 polegada = 25,4 mm.

Ap“"ndice Il £ Desenho dos Tacos

Um jogador que tenha d"vida sobre se um taco satisfaz ou exag,nsias
das Regras deve consulté&®&A

Um fabricante deve submeterR&A  um exemplar de um taco queeeat,
ser fabricado, para deciseo sobre se ele est, conforme cBegrasse um
fabricante neo enviar um exemplar de um taco antes de cefabfini
comercializar, assume o risco de uma deciseo da sua netidafite com as
Regra®©) exemplar ficar, propriedade doR&A para efeitos de refe, S um
fabricante neo submeter um exemplar ou, tendo-o submatesperou por
uma deciseo antes de iniciar o fabrico e/ou p seu lan€antemeroado, o
fabricante assumir, o risco de uma decis*o que negue awiddale do taco
com as Regras.

Os par,grafos seguintes prescrevem a regulamenta€-dagcaracterf sticas
dos tacos, em conjunto com as especifica€ees e interpstdi»2Guide to
the Rules on Clubs and Balls® F fornecida informa€+0 atignbre estes
regulamentos e sua correcta interpreta€-o.
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Quando se exige que um taco, ou parte de um taco, tenha unréeplage
especefica estabelecida nas Regras, ele deve ser deséabadado com a
inten€+0 de ter essa propriedade.

1.Tacos

a.Geral

Um taco , um utenselio desenhado com o fim de ser utilizaddysaer na
bola e geralmente apresenta-se em trfs formas: madeias feutters, que
se distinguem pela configura€«o e inten€+0 do seu uso. Urerepum taco
com um ,ngulo de eleva€«o n+o superior a dez graus desenhealeqy
primariamente usado r@reen» .

Os tacos neo devem ser substancialmente diferentes dadnadle usual
forma e fabrico. O taco tem de ser constituedo pela vareta egise€a,
podendo a vareta ser envolvida com material que permitgadnjomaior
firmeza ao segurar o taco.Todas as partes do taco tf m gigadas de
maneira que ele seja uma unidade e neo deve ter acess. erissesxcepto
quando de outra forma forem permitidos p&agras . Podert haep&tes
para acess...rios externos que neo alterem o desempenho do tac

b.Ajustabilidade

Todos os tacos podem incorporar caracteresticas de ajuste geso. Outras
formas de ajustabilidade poderso ser permitidas ap.a&aymio R&A.Todos
os m,todos de ajustabilidade permitidos pRlegras  exigem que:

(i) o ajuste neo possa ser feito rapidamente;

(i) todas as partes ajusttveis estejam firmemente &xaddalsaja uma
possibilidade razotvel de elas se soltarem durante uma volt

(iii) todas as configura€fes resultantes de ajusteseitegaordo com as
Regras.

Durante umavolta convencionak caracterssticas de jogo de um taco neo
podem ser propositadamente alteradas por ajuste ou qualdue meio
(Regra 4-2a)

c. Comprimento.
O comprimento total de um taco tem de ser pelo menos 18 poteyd7,2
mm) e, excepto para?putters®, neo pode exceder 48 poledadEd,2 mm).
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Fig. |

N|
Comprimento do Taco L

A medis€o do comprimento das madeiras e ferros ¢ efectuadadaco no

plano horizontal, tendo a base encostada a um plano querfazjgele um

,ngulo de 60&, conforme se indica na Fig. I. O comprimentdieongesde o

topo da pega ate ao ponto de intersec*€o dos dois planos.

Fig. Il . d. Alinhamento

Quando um taco estf na posi*€o normal
de preparar a pancada, a vareta deve
ficar alinhada de tal forma que:

Exoda (i) a projecs€o da parte rectil,nea da
vareta.
Sobre um plano vertical que passa
pela ponta e calcanhar da cabeea do
taco, deve fazer com a vertical um
,ngulo de pelo menos 10 graus (ver
Fig. I).
Se toda a forma do taco - tal que o
jogador possa usf-lo verticalmente
ou pr...ximo da posis€o vertical, tal
pode implicar que a vareta divirja do
plano vertical no mfximo de 25
graus.

<«— Calcanhar

Sola
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Fig. Il Ve 00 ) (i) a projecs€o da parte rectilsnea da
/ vareta, no plano vertical que passa
] pela linha de jogo desejada, n€o
/ pode fazer com a vertical um
/ ,ngulo superior a 20 graus para
/ diante ou 10 graus para trfs
(ver Fig.1ll)

Costas ————»
Face

Excepto para «putters», toda 5{:;[";\ ,
a zona do calcanhar do taco tem Fig. IV Y
de estar a menos de 0,625 polegadas
(15,88 mm) de dist,ncia do plano

que passa pelo eixo da parte
rectilenea da vareta e a linha
(horizontal) de jogo desejada.

’

Eixo da ’
Vareta N,/
’

’

0625 "
Max

’

(ver Fig. IV).

Sola
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2.Vareta

a. Rectilsnea Fic \/  Amedi€odaparte
A vareta tem de ser rectilenea desde o topo recta da vareta
da pega at€ um ponto que neo diste mais fermina aqut
de 5 polegadas (127 mm) da base do taco,
medidas desde o ponto em que a vareta
deixa de ser rectilenea e ao longo do eixo Eixo da parte
da parte flectida e a bainha e/ou casquilho curva da vareta
(ver Fig.V (inverter a fig.V) Max. 127 mm

b. Caracteresticas de Flex€o e Tors€o
A vareta tem de, ao longo de todo
0 seu comprimento:

(i) apresentar o mesmo desvio
em todas as direc,fes
independentemente da rota,*o da
vareta sobre o seu eixo longitudinal. Sola

(i) torcer o mesmo em ambos 0s sentidos.

Fig. VI | c.Liga*€o, Cabeea do Taco
! A vareta tem de ser ligada ao

/cxa?elﬂiﬁoo%oda / Alinha tracejada I har d b d
bainha come+a aquj Y mostra amedirgo  CAICANNAr da cabe,a do taco,
docasquihoou o) dfirectamente ou por meio
bainha « base . .
- f de um casquilho e/ou bainha.
Eixo do casquilho
ou bainha
Max. 127 mm

7 A dist,ncia desde o cimo do

polegadas (127 mm) medidos
ao longo do eixo, e seguindo
qualquer curva existente, do

1
1
:
1
1 Max.127mm - do taco neo pode exceder 5
1
1
1
1
1

casquilho ou bainha at€ ... base

Sola Sola casquilho ou bainha (ver Fig.VI).
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Excep'"#0 para Putteré: vareta ou casquilho ou bainha de um putter podem
ser fixados em qualquer ponto da cabeea.

3. Pega (ver Fig.VII)

A pega € constitueda pelo material que envolve a varetagpaniéinao
jogador maior firmeza ao segurar o taco. A pega tem de xestiarriia vareta e
tem de ser rectilenea e lisa, prolongar-se at€ ao extreics\ga vareta, e
n,0 ser moldada para qualquer parte das m,os. Se n,o for usaloum
material envolvente, a parte da vareta onde o jogador dgwease taco serf
considerada como sendo a pega.

(i) Em todos os tacos, ‘
. excepe,0 dos «putter», Fig. VI
a pega deve ter uma sece,0
transversal circular, embora Sec€o
seja permitida a exist...ncia ransversal ireug
de uma aresta rectilenea,
contenua e ligeiramente
saliente ao longo de toda
a pega, sendo tamb€m
permitida uma ligeira ranhura
em espiral, em pegas de materiag
enrolado ou imitas,0.

Sec+€0
n€o circular
s+ "putters”

(i) A pega de um «putter» pode
ter uma sece,0 transversal n,0
circular, desde que esta n,0
tenha qualquer concavidade,
seja simé€trica, e se mantenha
relativamente semelhante ao
longo da pega.

(ver clfusula (v) abaixo)

Reentr,ncia
(n€o permitida)

Salifncia
(n€o permitida)

(iii) A pega pode ser afilada,
mas n,o pode ter nenhuma
sali...ncia ou reentrtncia.
A dimens,0 mfxima da sece,0
transversal em qualquer direcs,0
n,o pode ser superior a 1,75 polegadas
(44,45 mm).

o
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(iv) Em tacos que neo 0s «putters» o eixo da pega tem de doicmid o
eixo da vareta.

(v) Um «putter» pode ter mais do que uma pega desde que cadzninaa
uma sec€+0 transversal circular e que o eixo de cada unmdacmm o
eixo da vareta e que estejam separadas, pelo menos, polet&das
(38,1 mm).

4. Cabe a doTaco

a. De Configura !o Lisa

A cabe€a do taco tem de ter uma superfecie geralmentediésaafosuas
partes devem regidas, de natureza estrutural e funcicatag@a do taco e as
suas partes neo podem ser semelhantes a qualquer outrtoobiex, ffcil
definir «configura€eo lisa» com rigor e facilmente comgred, mas
caracteresticas que seo consideradas em desacordo ca@xigsteia, e
portanto neo permitidas, incluem, mas n<o se limitam:

(i) Todos os tacos
furos atrav,s da cabe€a
buracos na cabe€a (pode haver excep€...es nos putters maps fer
caracteresticas existentes para satisfazer espesfiiafnsionais
caracterssticas que se prolongam para dentro ou paraeadagate

caracteresticas que prolongam significativamentenpadadinha de topo
da cabe€a

sulcos ou superfecies deslizantes na cabe€a e que sapralprigface
(podem haver excep£...es para 0s putters).

Instrumentos fpticos ou electrinicos

(i) Madeiras e Ferros
todas as listadas em (i) acima.
cavidades no desenho do calcanhar ou na ponta da cabe&adgseima.

cavidades profundas ou m’ltiplas no desenho da parte diatcpbe€a
viseveis de cima.

material transparente acrescentado T cabe€a do taco cemeaarde
tornar conforme o que de outros modo neo , permitido

o
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caracteresticas acrescentadas para além da cabe+a derv@® v
de cima

b. Dimens es,Volume e Momento de In!rcia

(i) Madeiras
Quando o taco est, na posisfo de 60&€ na preparasfo da paasadisjens,es

da caberat...m que ser tais que:

a disttncia do calcanhar f ponta € maior do que a disttraza daghrte
detrs.

a disttncia do calcanhar F ponta nfo excede 5 polegadas187m

a disttncia da base ¥ coroa da cabeea do taco, incluind@peuais
caracteresticas permitidas nfo exceda 2,8 polegadasiti),1

Estas dimens,es medem-se em linhas horizontais nas,peojecticais dos
extremos:

do calcanhar e da cabeea do taco; e

da face e da parte de tr,s da cabeea do taco (ver Fig.VIihsfiow);
e em linhas verticais entre as projece,es horizontais tlesr®s da base e da
coroa da cabeea do taco (ver Fig.VIll, dimensfo B). Casern@gb
calcanhar nfo esteja claramente definido, assume-se Qi8¥Bgolegadas

(22,23mm) acima do plano horizontal em que assenta o tadagweélll,
dimensfo C).

Fig. VI TA—‘

Face — Costas

Ponta

[~ Calcanhar

| 22.23mm

Sola
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O volume da cabeea do taco n€o pode exceder 460 centemet@os,
(28,06 polegadas c,bicas), mais uma tolerfncia de 10eteos-mbicos (0,61
polegadas c,bicas).

Quando o taco est, pousado numa posi«€o de 60&, 0 momento.deia
medido em volta do eixo vertical do centro de gravidade @aadb taco
n€o pode exceder 5.900 g/cm2 (32.259 0z/in2), com a takef@d00 g/cm2
(0,547 0z/in2).

(i) Ferros

Quando a cabera do taco est, na posi*€o normal de prepara=farntada, as
dimenstes da cabesa ttm que ser tais que a distancia erltardhaae a
ponta seja maior do que a distfncia entre a face a a parts.de tr,

(iii) @Putters®(ver. Fig IX)
Quando a cabera do taco est, na posi*€o normal de prepara=farntada, as
dimenstes da cabera ttm que ser tais que:

- adistfncia entre o calcanhar a ponta ... maior do que aadéspfartir da
face " parte de tr,s

- adistfncia entre o calcanhar e a ponta da cabeea n€o sejaioresm 7
polegadas (77,8 mm)

- adistfncia entre o calcanhar e a ponta da face seja sugeiftescos da
distancia da face " pare de tr,s da cabeea

- adistfncia entre o calcanhar e a ponta da face seja supsgtada da
distfncia entre o calcanhar e a ponta da cabe+a a do taco.

- adistfncia entre a base e o topo da cabeea do taco, incluiaidouer
caracteresticas permitidas, seja menor do que 2.5 pel&@ganm)

Vista de Cima__ Vista Fron@é AT
T B=>23C
B>

e—
]
o
@
12

o >

n vV

N0

u

o
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Nas cabeeas de formato tradicional, estas dimens€es satdasinas linhas
horizontais entre projecs€es verticais dos pontos exsemo

do calcanhar e da ponta da cabeea;
do calcanhar e da ponta da face e

da face e da parte de tr,s.

e nas linhas verticais entre projecs€es horizontais dspoais salientes da
base e o topo da cabera.

Nas cabeeas de formato incomum, a distfncia entre o caleanpanta pode
ser tomada na face do taco.

c. Efeito de Mola e Propriedades Din mica
O desenho, material e/ou a construeeo ou tratamento da eati@taco (que
inclui a face do taco) neo pode:

(i) ter efeito de mola que exceda o limite fixado no 2PeduksnhFArotocol®
guardado no R&A, ou

(i) incorporar caracter,sticas ou tecnologias, irg;loiad neo limitadas a
molas separadas ou caracter,sticas de molas que tenhatarpes bu
por efeito influenciar exageradamente o efeito de molebesacdo taco,
ou

(iii) influenciar exageradamente o movimento da bola
Nota: o estabelecido em i. neo se aplica aos putters.

d. Faces de Impacto

A cabera do taco s... pode ter uma face destinada a bater exdmEpéo a do
«putter» que pode ter duas dessas faces, desde que as aci@s,s8cas sejam
iguais, e sejam opostas uma 1 outra.

5. Face doTaco

a. Geral

A face de um taco tem de ser dura e r,gida e neo pode imprimiat bo
significativamente maior ou menor rotasso do que uma faseeocional de
a*0 (podem fazer-se algumas excepe€es para «puttersept&ro referente
,S gravas€es listadas a seguir, deve ser lisa e neo teraqugtau de
concavidade.
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b. Material e Aspereza da Zona de Impacto
Excepto quanto a gravas€es referidas
nos paregrafos seguintes, a aspereza da
superf,cie com que se pretende bater
na bola («zona de contacto») nfo deve
ser mais do que a obtida com jacto de
areia decorativa, ou com fresa fina Zona de.
(ver Fig. X).

Fig. X

A zona de contacto deve ser feita
de um ,hico material (pode haver
excepe€es para caberas feitas
de madeira).

c.Grava 'es na Zona de Impacto
Se um taco tiver ranhuras ou marcas de punefo na zona decestas
devem ser desenhadas e fabricadas obedecendo ...s segeiifeneEes:

(i) Ranhuras
- Asranhuras ttm que ser rectil,neas e paralelas.

- As ranhuras ttm que ter uma secefo transversal sim#tiics @ fo
convergentes(ver fig. XI).

Fig. Xl Eixo"de Larg.ranhura Profund. ranhura
Simetria  (m#x. 0,9mm) (m#x, 0,5mm)

I

Convergentes Assim9%trico
Em"conformidade N$o"conforme

- * Os tacos com anglo superior ou igual a 25 graus, as rarimices ter
uma secefo transversal plana.

- Alargura o espasamento e a secefo transversal devem geeiguada a
face do taco (algumas excepe€es poderfo existir para asasade

- Alargura de cada ranhura nfo pode exceder 0,035 poleg&diasr(
quando utilizado o mftodo de medida dos 30 graus que se sncont
arquivado ndR&A .

o
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A distencia entre as arestas de ranhuras adjacentes n€sepadferior a
tres vezes a largura da ranhura nem inferior a 0,075 pad@e@E5 mm).

A profundidade de uma ranhura n€o pode exceder 0,020 pate(fz808
mm)

* Para tacos que n€o 02Drive® a ,rea da secf€o transversaitdaa (A)
dividida pela distencia entre ranhuras (W+S) n€o pode ex0e@D30 de
polegada ao quadrado por polegada (0.0762 mm2/mm)

Fig. XII A e
8 WS < 0.0030in2/in

As ranhuras n€o devem ter arestas vivas ou bordos eleveliyeis
com os dedos.

* Os tacos com anglo superior ou igual a 25 graus, as raréneasser
substancialmente em forma de um c,rculo com um raio efe@tivo
inferior a 0,010 de polegada (0.254mm) quando medido ouafua
figura XIlI, e n€o maior que 0.020 de polegada (0.508 mm).
Desvios no raio efectivo dentro de 0,001 de polegada (0,0245
mil,metro) s€o permitidos.

Fig. Xl

Em#conformidade Nlo#conforme

Marcas de Pun lo
A m,xima dimens€o das marcas de punf€o n€o pode exceded®@.075
polegada (1.905 mm).

A distencia entre marcas de punf€o adjacentes (ou entrasierc
punf€o e ranhuras) n€o pode ser inferior a 0.168 poleg&tiam(®)
medidas de centro a centro.

o
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A profundidade de uma marca de pun¢€o n€o pode exceder 0.040
polegadas (1,02 mm).

As marcas de pun<€o n€o podem ter arestas vivas ou bordadaslev
detecteveis ao contacto com os dedos.

* Os tacos com anglo superior ou igual a 25 graus, as raréneassr
substancialmente em forma de um c,rculo com um raio efe€tvo
inferior a 0,010 de polegada (0.254mm) quando medido ouenfua
figura XIll, e n€o maior que 0.020 de polegada (0.508 mm).
Desvios no raio efectivo dentro de 0,001 de polegada (On0i2Atetro)
s€0 permitidos.

Nota 1: As especificasfes das ranhuras e marcas de pun«€o assicatad
(*) aplicam-se apenas aos tacos fabricados ap,s 1 de darziiD
e a qualquer taco que tenha as marcas da2face® propositeeame
alteradas, por exemplo, com ranhuras refeitas. Maisarorsobre o
estatuto de tacos anteriores a 1Jmeiro de 2010, dispon,vel em
www.randa.org na sec*€0 2Equipment Search®.

Nota 2: A Comiss€oT...cnica pode criar uma Condi«€o de Competis€0,
requerendo que os tacos que o jogador transporta ttm quedesta
acordo com as especificasfes de ranhuras e marcas de ptiméo a
assinaladas com (*). Esta Condi*€o de Competis€o deverasper
aplica a jogadores de elite. Para mais informas€o cori3atts@o 4-
1/1.

d. Grava les Decorativas

O centro da zona de contacto pode ser marcado por um desenimbenimr
de um quadrado de 0,375 polegadas (9,53 mm) de lado. EsseodeSe
deve influenciar indevidamente o movimento da bola. S@dgiges desenhos
decorativos fora da zona de contacto.

e.Grava les em Face de Tacos N"o Met#licas

As especificasfes acima n€o se aplicam 1s caberas dédactefeiadeira ou
em que a zona de contacto da face do taco ... de metal ou de umalrdater
dureza inferior ao metal e cujo “ngulo de elevas€o sejaigumdérior a 24
graus, mas s€o proibidas gravasfes que possam inflodagidamente o
movimento da bola.

f. Face de «Putters»

Qualquer marca na face de um putter n€o pode ter arestaswibasdos
elevados (N€o se aplicam) as especificasf es referenpesezasmaterial ou
marcas da na erea de impacto).

o
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Ap#ndice Ill £ A Bola

1.Geral

A bola neo pode ser substancialmente diferente da tragli@arsual forma e
fabrico. O materia o fabrico da bola neo podem ser contr€rios ao propesito e
inten,*o0 das Regras.

2.Peso
O peso da bola neo pode ser superior a 1,620 on,as (45,93 g).

3.Tamanho
O dif metro da bola neo pode ser inferior a 1,680 polegadz&7(A2n).

4, Simetria Esf rica
A bola neo deve ser concebida, fabricada ou modificadeiortaimente de
forma a ter caracter,sticas diferentes das de uma bolawetniesesf...rica.

5.Velocidade Inicial

A velocidade inicial de uma bola neo pode ultrapassar@dispiecificado nas
condi,Tes estabelecidas pela Norma de Velocidade lai@d@as de golfe
conforme os arquivos do R&A.

6. DistIncia Total Padr"o

A distfncia total percorrida por uma bola pelo ar e a rotardguensaiada em
aparelhagem aprovada pBI®&A |, neo pode exceder a distf reidieada nas
condi,fes estabelecidas na Norma para a Distf ncia Tatalaatas n&R&A.
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Ap ndice IV % Dispositivos e Outro Equipamento

Um jogador deve consultar o R&A sempre que tenha devidas sehbr
utiliza€o de um dispositivo ou equipamento constitui @vinta€+o das
Regras.

Um fabricante deve submeter ao R&A um exemplar de um digposibutro
equipamento a ser fabricado para deciseo sobre se o seurasteduma volta
convencional implica viola€eo da Regra 14-3 para o resgegtdor. O
exemplar fica propriedade do R&A para fins de refer,naiem3$abricante neo
apresentar um exemplar, ou, ter apresentado um exemplaresperar por
uma deciseo antes do fabrico e / mnmercializa€o do equipamento,
dispositivo ou de outros, o fabricante assume o risco deagisacdque 0 uso
do dispositivo ou outro equipamento seria desacordo coragaaf

Os parfgrafos seguintes prescrevem, em conjunto confieapas e
interpreta€,es, a regulamenta€+o geral para o desenhspisitivos e outro
equipamento. Devem ser lidos em conjunto com a Regra 14d (o
Partida) e com a Regra 14-3 (Dispositivos ArtificiajsaBeuito Pouco Usual
e Uso Anormal do Equipamento)

1.Tees (Regra 11)

Um tee ... um utenstlio desenhado para elevar a bola do ctee.ndm t
pode:
- ser mais comprido do que 101,6 mm (4 polegadas);

ser desenhado ou produzido de modo a poder indicar a linbgale |
influencie injustificadamente o movimento da bola; ou

ajude de qualquer outro modo o jogador ao dar uma pancada

OU no seu jogo;

2.Luvas (Regra 14-3)

Podem ser usadas luvas para ajudar o jogador a segurades@egue sejam

lisas

Uma luva?dlisa® deve:

- consistir numa cobertura que se molda ¥ meo e, separadameatia dedo,
incluindo o polegar.

- feita de material macio em toda a palma da meo e da supeofdiedds na
pega
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luvadlisa® neo pode incorporar:

material na superf€cie da pega ou dentro da luva com o fardgesi
criar ou de produzir efeito de estofo. Define-se estofanoenho uma
Jrea do material da luva com mais de 0,635 mm (0.025 pol¢gedas
espessura do que as ,reas adjacentes da luva sem o matamalrado;

Nota:Pode ser acrescentado material com o propesito de ressigac
uso, absor,*0 de humidade ou outras fun,,...es desde que edasxc
defini,*0 de estofamento (ver acima);

tiras para evitar que o taco escorregue ou para fixar a mexap t
gualquer forma de atadura que mantenha os dedos juntos;
material na luva que adira ao material da pega;

caracter€sticas desenhadas para ajudar o jogador aasobbear m=0s
na pega numa posi,*0 consistente e/ou espec€fica e qugano se
meras ajudas visuais;

peso para ajudar o jogador a dar uma pancada

gualquer caracter€stica que possa restringir 0 movireantad
articula,*o, ou

gualquer outra caracter€stica que possa ajudar o jogador a d
uma pancada ou no seu jogo

3. Sapatos (Regra 14-3)

Podem ser usados sapatos para ajudar o jogador a obter uatkatden
posi,eo firme. T permitido o uso de pregos na sola, mas desapa podem
incorporar caracter€sticas:

desenhadas para ajudar o jogador a tomar posi,*0 e/ou awonst
uma posi,*o;

desenhadas para ajudar o jogador no seu alinhamento; ou

que, de qualquer outra maneira, possa ajudar o jogadorraalprocada
ou no seu jogo

4. \Vestu rio (Regra 14-3)
Os artigos de vestu,rio neo podem incorporar caractezgstic

desenhadas para ajudar o jogador no seu alinhamento; ou

que possam, de qualquer modo, ajudar o jogador a dar uméaanazo
seu jogo
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Apendice IV

5. Medidores de Dist ncia (Regra 14-3)

Durante a volta convencional, neo € permitido usar medidiareistencia a
neo ser que a Comisseo T€cnica tenha elaborado uma Regtpéondindo
o seu uso (ver Nota , Regra 14-3 e Apfndice |, Parte B, Sec,+0 9)

Mesmo quando exista tal Regra Local, o equipamento tenrdinetselo
apenas , medi,*o de distencia. Caracter...sticas que padanmoto
equipamento contrfrio, Regra Local incluem, mas neo tanirai

a aferi,*0 ou medida do desn...vel;

a aferi,»0 ou medida de qualquer outra condi,*0 que poss#aafe jogo,
(por exemplo, a velocidade ou a direc,*0 do vento ou outréqyea
informa,eo climftica como a temperatura, a humidade, etc.)

recomenda,tes que possam ajudar o jogador a dar uma pancaala o
seu jogo (por exemplo a escolha do taco, o tipo de pancaddeitdea
do green ou qualquer outra ajuda do mesmo tipo); ou

ctlculo da distencia efectiva entre dois ponto baseadasno. del ou outra
condi,*0 que influencie a distencia da pancada.

Tais caracter...sticas neo conformes tornam o uso do eqtopzong frio ,s
Regras independentemente de:

as caracter...sticas poderem ser desligadas ou; e

as caracter...sticas estarem desligadas ou

Um equipamento multifuncional, tipo 2smartfone® ou PDde per usado
como medidor de distencia desde que este seja conformeta, fies acima
referidas (isto € que s” me,a a distencia). Quando a medg-distencia estt a
ser feita, 0 equipamento n<o pode ter outras caractes.qs@odolem as
Regras independentemente de estarem ou a n+o a ser usadas.
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R&A
Regras do Estatuto
Amador

Aprovadas pelo R&A Rules Limited

Pref cio + Regras d2012 de Estatuto Amador

Pref cio de 2012 Regras de Estatuto de Amador

Amadorismo no desporto * muito menos comum hoje do que napass
Como autoridades para as Regras do Golfe, R&A Rules LIR&ad)(e a
United States Golf Association ("USGA") conduziram uiséadundamental
das Regras do estatuto de Amador ("Regras") ao longo mhos dtiiatro anos.

A R&A e USGA conclu,ram que a distinf€o entre golfe amadufissipnal
deve ser mantido e que a remof€o por atacado dos limitesi§, st
impostas a jogadores de golfe amadores n€o serviria o mehesse do
Golfe moderno. Em particular, « acordado que, porque oauokelor « em
grande parte auto-regulamentado, tanto em termos dassRiegago e
Handicap, incentivo financeiro descontrolado podeoieacalemasiada
press€o sobre esses recursos importantes e podem sergejyzhra a
integridade do jogo.
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Os objectivos fundamentais das novas Regras s+0:
uma posi€«0 internacionalmente aceite que * no melhoesgerdo jogo;
um C,digo moderno, que, se for o caso, « fiel fs tradi€,es gl jo
um C,digo que tem longevidade e * executria; e

um c,digo que funciona para todos os aspectos do jogo (owgsé@de
clube, golfe de elite amador e profissional (nos seusdinerseis)).

Atraves de limites apropriados e restri€,es, as Regragstinatlas a incentivar
os jogadores de golfe amador para se concentrar nos dedsgfige e
recompensas inerentes, ao inves de qualquer ganho financei

OR &A e a USGA acreditam que este novo C,digo estabelece b.dain
certo em preservar o cartcter tradicional do jogo amadaoremb
reconhecendo que 0s jovens, talentosos jogadores podeisapide mais
apoio. Ao mesmo tempo, reconhece que diferentes condié;esse
econ,micas criam desafios diferentes para indiv...dumsiza€rgs de pa...s
para pa...s e que 0s pa...ses emergentes de golfe, enppdetteular,
estruturas mais liberal e flex...vel para ajudar a desejngb/e

¥ neste contexto que a R & A e USGA formularam essas novas @Regra
Estatuto de Amador.

Clive Edginton Charlie Austin

Chairman Chairman

Amateur Status Committee Amateur Status Committee
R&A Rules Limited United States Golf Association

o
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Pre mbulo

O R&Areserva-se o direito de poder alterar as Regras e de fdi=nag am
qualquer altura, as interpretas€es do Estatuto de Amadamfais informasso
contacte o R&A ou consulte emww.randa.org .

Nas Regras do Estatuto Amador, 0 g,nero usado em relassolgueuignessoa
deverf ser entendido para os dois g,neros.

Definil"es
As Definie€es se0 apresentadas por ordem alfab,tica &egi®ass terrmos
definidos esteo eritelico.

Comiss#o
aComisse0°, a comisseo responsfvel nomeada Betalade Reguladora .

Entidade Reguladora
A2Entidade Reguladora® das Regras do Estatuto de Amadaoakuey Pa,s ,
a Federas+o de Golfe desse Pa,s.

Instrul#o
alnstruee0° cobre todos o0s aspectos f,sicos do ensino fig golseja, a actual
mec...nica do movimento do taco e o bater numa bola de golfe.

Nota: Instrueeo neo inclui o ensino de psicologia de jogo ou atqueRegra
de Golfe.

Jogador Amador
Um2aJogador Amador de Golfe®, aquele que joga o golfe comaliade
desportiva e pelo desafio, neo como profisseo ou para obtgérgs financeiros.

J$nior
Um#ogador jtnior®, umlogador Amadajue neo completou os 18 anos de
idade no ano anterior ao evento em que vai participar.

Pr%mio Honoré&fico

Um@pr,mio honor,fico® destina-se a distinguir actua-@eatribuis€es de
relevo, neo se confundindo com pr,mios de competies0. Unmpg honor,fico
neo pode ser um pr,mio monetfrio.
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Pr mio Simbllico
Um @premio simb€lico® « um trofeu em ouro, prata cermicedroiou
semelhante, no qual « feita uma grava,fo caracter,sticaarn@nte

Pr mioVoucher

Umapremio voucher®s um voucher emitido pela Comissfogamesp.vel de
uma competi,fo, para a compra de artigos numa loja preéissio em
qualquer outro retalhista.

R&A
aR&AC significa 0 R&A Rules Limited.

Regra ou Regras
Os termos 2regra® ou 2regras® referem-se ts Regras dot&siatimador e a
sua interpreta,fo est... contida nas2Decistes das Regstado Emador®.

Talento ou Reputa"#o
Cabe a Entidade Reguladora decidir sobre o Talento e Rfepdéaim
jogador.

Geralmente, urdogador Amados€ se pode considerar como talento para o
golfe se:

(a) se competiu com sucesso a n,vel regional ou nacional ou fo
seleccionado para representar a sua na,fo, regifo ou

(b) Compete a um n,vel de elite.

Considera-se reputa,fo quando devidamente reconheciasadio talento,
sendo este reconhecimento valido por mais cinco anos fpar@oainomento
em que a entidade reguladora considera que tal defini, fexeidie aplicar.

Valor de Venda a Retalho

O3valor de venda a retalho® de um premio * 0 valor de vendamrezalado
pelo qual os artigos estfo dispon,veis, para qualguer, nliema loja retalhista
t data da condecora,fo.
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Amadorismo

1-1. Geral
Um Jogador Amadieve jogar golfe comportando-se em conformidade com as
Regras

1-2. Estatuto de Amador

O Estatuto de Amador » uma condi€«o universal de elegiljgra jogar

golfe comalogador Amadddma pessoa que viola asRegrassujeita-se a perder
0 seu estatuto d@ogador Amadoigom a consequ,ncia de neo ser poder
participar em competi€fes amadoras.

1-3. Prop sito e Esplrito das Regras

O prop,sito das regras « manter a distin€+0 entre golfe amagoofissional e
para assegurar que o golfe amador, que *« em grande partegutamentado
em rela€eo ...s Regras de Golfe e 2Handicap®, estt livresdfspgeie podem
resultar de patroctnio descontrolado e incentivo firmncei

Atraves de limites apropriados e restri€fes, as regrasiasalzestinam a
incentivar os jogadores de golfe amador para se concergdesafios do
jogo e recompensas inerentes, ao inves de qualquer gariteiin.

1-4. D"vidas em rela#$o %s Regras
Qualquer pessoa que esteja em d"vida se determinadas gu€fi@etenda
tomar se0 ou neo permitidas pelRegras deve consultaEatidade Reguladora.

O organizador ou patrocinador de uma competi€0 Amadoraaunth
competi€eo que envoldpgadores Amadores tenha d"vidas sobre se as suas
propostas esteo ou n+o de acordo comRegras deve consult&rdidade
Reguladora

Profissionalismo

2-1. Geral
Um Jogador Amadwmio pode ter uma conduta, nem se identificar como
profissional de golfe.
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Para efeitos da aplicas€o dessas regras, um jogador geofieEm®nal « aquele
que:

joga o jogo profissionalmente; ou;
trabalha como um golfista profissional, ou
entra em uma competis€o de golfe como um profissional, ou

detem ou retsm membros da Associas€o de Golfistas Prafasio
qualquer ©(PGA), ou

* membro de uma qualquer associas€o profissional exchasa
jogadores profissionais.

Excep !o: Um golfista amador poder, ter ou manter uma categoria de
membro da PGA, desde que esta categoria n€o confira quditgitera jogar
e seja puramente para fins administrativos.

Nota 1:Um Jogador Amaduwde informar-se sobre o que ¢ preciso fazer para
se tornar Profissional, candidatar-se sem fxito a posiFgofissional e pode
trabalhar numa loja de profissional recebendo sal,rite deg, de outro

modo, n€o infrinja &egras .

Nota 2:Se um jogador de golfe amador deve competir em uma ou mais fase
de qualificas€o, a fim de ser eleg,vel para a ades€o @irofigtsional, ele pode
entrar e jogar em tais competis...es de qualificas€o sem @saleestatuto

de amador, desde que, antes do jogo por escrito, ele reawsialireito a
qualquer premio monet,rio na competis€o.

2-2. Contractos e Acordos

a. Federa "es Nacionais

Um Jogador Amadmwder, celebrar um contrato e / ou um acordo Federas€o
Nacional de golfe, desde que o candidato n€o obtenha a ceemfernlo
pagamento, ou qualguer ganho financeiro, directa owfadiente, enquanto
ainda Jogador Amador, salvo disposi€o em corfRagpas

b. Agentes, patrocinadores e outros terceiros

Um golfista amador poder, celebrar um contrato e / ou um @coodh
terceiros (incluindo mas n€o limitado a um agente ou de vocipatior),
desde que:

(i) O jogador dever, ter pelo menos 18 anos de idade,

o
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(i) o contrato ou acordo * apenas em rela€+o ao futuro dadjogde golfe
como um golfista profissional e neo estipular a partioipa€eertos
eventos amador ou profissional, como um jogador de golfmama

(iii) salvo disposi€e0 em contr,rio nasgras Jogador Amadorneo pode
obter uma indemniza€+o de pagamento, ou qualquer gantefioa
directa ou indirectamente, enquanto ainda cdogador Amador

Excep !o:Em circunstfncias especiais individudbgexor Amador ~ menor de
18 anos de idade pode solicitar a Federa€+o Nacional seraditoa entrar

em um contrato deste tipo, desde que n+o superior a 12 meshsgdé«o e ¢

neo * renov,vel.

Nota 1:Um golfista amador « aconselhado a consultar a Federagem&lac
antes de assinar qualquer contrato de terceiros e / ou gqoard@arantir a
sua conformidade com Regras .

Nota 2: Se umJogador Amadebenefici,rio de uma bolsa de estudo em golfe
(ver Regra 6-5), ou candidatar-se a uma bolsa futura,@iecdetactar a
Federa€+0 Nacional que regulamenta a bolsa de estudo eléwantes
institui€,.es de ensino para garantir que quaisquer amb@n terceiros e /

ou acordos seo0 permitidos nos termos da regulamenta€eqvabli

Pr'mios

3-1. Jogar para Pr'mio Monet#rio
Um Jogador Amadwmio pode jogar, competir ou participar numa exibi€»0, por
um premio monet,rio ou equivalente.

No entanto, undogador Amadg@oder, participar de uma competi€«o de golfe,
ou uma exibi€+0 onde um premio monet,rio ou equivalente refido, desde
que antes da participa€-0, ele renuncia a seu direito t dizgieiro do premio.

Excep !o: Quando um premio monet,rio * oferecido para um2hole-in-Bne
durante uma competi€+0, ulngador Amadorneo  obrigado a renunciar a seu
direito de aceitar o premio monet,rio antes da participg€es Regra 3-2b).

(Conduta contraria ao esp...rito da Regras * ver Regra 7-2)

(Politica de apostas * ver Aptndice)
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3-2. Valor Limite dos Pr mios

a. Geral

Um Jogador amadwo pode aceitar um pr€mio excepto gmmio simbé€lico

ou premio de vouchete valor de venda a retalho superior a 500 libras esterlin
ou equivalente, salvo s&tidade Reguladora fixar um valor inferior. Estes
limites aplicam-se ao total de pr€émios ou pr€mie®deher resgind um
Jogador numa competies0 ou serie de competis,es.

Excep"#oPré€mios para2Hole-in-one® - ver Regra 3-2b.

Nota 1: Os limites dos pr€mios aplicam-se a qualquer forma de ¢emget
golfe, seja em um campo de golfe, simulador de golfedmbloia mais
prfxima do buraco e 2Drive® mais longo.

Nota 2: A responsabilidade de comprovar o valor de retalho de unigprém
cabe a Comisseo da Competise0.

Nota 3:Recomenda-se que o valor total de pr€mios a atribuir adsdesu
sem abono ou a cada uma das categorias de abono, neo excéaldimita
fixado em: duas vezes numa competiseo de 18 buracos, tes nema
competiee0 de 36 buracos, cinco vezes numa competieso deiEaEDs e seis
vezes numa competieeo de 72 buracos.

b. Pr mios para Hole-in-One

Um Jogador Amadumoder... aceitar um pr€mio superior ao limite na Regra 3-2a,
incluindo um pr€mio monet...rio, para um2hole-in-onedeote uma
competiee0.

Nota: O hole-in-one deve ser feito durante uma partida de golfeszisiental
para aquela partida. Concursos, competis,es realizadias@rdiferente do
campo de golfe (por exemplo, umadriving range® ou simuledywlfe) e
concursos de @putting Green® neo s*0 abrangidos por egtasitsd e esteo
sujeitos Ts restris,es e limites nas Regras 3-1 e 3-2a.

3-3. Pr mios Honorlficos

a. Geral
Um Jogador Amadwmio pode aceitar um premio honorefico de valor de venda a
retalhasuperior aos limites fixados na Regra 3-2.

o
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b. Pr mios M!ltiplos

Um Jogador Amadaode aceitar mais do que um premio honor€fide
diferentes doadores mesmo queador de venda a retalho exceda, no total, o
limite estabelecido, desde que as ofertas feitas neo temhaista fugir ao
limite estabelecido para um pr€mio enico.

Despesas

4-1. Geral

Excepto o previsto nd®egras , undogador amadaneo pode aceitar, de quem
quer que seja, o0 pagamento de despesas, em dinheiro oleqoaltma forma,
para participar numa competi,»o ou exibi,*0 de golfe.

4-2. Aceita"#o0 de Pagamento de Despesas de Competi"#0

Um Jogador Amadaode aceitar o pagamento de despesas de Competi,»0, em
valor gue neo exceda as despesas realmente feitas, paraijnpgaompeti,so

ou exibi,*o0 de golfe, com o descrito nas alfneas a-g destia Reg

Se umJogador Amadérbenefici,rio de uma bolsa de estudo em golfe (ver
Regra 6-5), ou pode pedir tal uma bolsa no futuro, ele demgatar o
organismo nacional que regulamenta bolsas de estudo enstituged
educa,*0 para se assegurar que quaisquer despesas deicoraget
permitidas nos termos da regulamenta,+o aplic,vel bolsa.

a. Apoio Familiar
Um Jogador Amaduwde receber dinheiro para despesas de um seu familiar ou
tutor.

b. Juniores
Um Jeniopode receber dinheiro para despesas quando participar nu
competi,*o limitada exclusivamente a jogadores juniores.

Nota: Se uma competi,»0 neo for limitada exclusivamente a Jagmporores,
um jogado jenior pode receber despesas quando competereenprevisto
na Regra 4-2c.

c. Competi“$es Individuais
Um Jogador Amadmode aceitar o pagamento de despesas quando participar
em competi,...es individuais, desde que satisfa,a aseseprinl,...es:
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(i) Quando a competie€o tiver lugar no seu pass o pagamedtsgesas
deve ser aprovado pela sua Federas€o Nacional, ou Asséeaiénal,
ou com a aprovas€o destes ,rg€os, poderf ser pago pelo aybgatior.

(i) Quando a competis€o , realizada em outro pass as despegam ser
aprovadas por e pagas atrav,s da Federas€o Nacional dorjogad
mediante a aprova+€o da Federa*€o Nacional, paga pel@organ
controle de golfe no territ,rio em que ele estf competindo.

A entidade reguladgrade limitar a um determinado n...mero de dias de
competi*€o, em cada ano civil, conforme determinad@pttiade reguladora
do golfe no pass onde ,, feita a selecs€o. T aceitfvel quelespasas incluam
as incorridas num pereodo razofvel de tempo, destinadeas/eadias de
treino relacionados com o n...mero de dias.

Excep !o:Umjogador amado€o pode receber pagamento de despesas,
directamente ou indirectamente de um agente de profiss{ea+ Regra 2-
1) ou de qualquer outra fonte similar determinada pelaadetig@guladora.

Nota: Salvo o disposto nas Regras, um Jogador Amador de talegpoize€o
n€o pode divulgar a origem do pagamento de despesas (ver62¢g

d. Competi "es por Equipas
Um Jogador Amadquando representa:

0 seu pass

a sua regi€o; estado ou Federas€o Nacional
0 seu clube

0 seu negocio ou industria, ou

entidade semelhante

Numa competi*€o de equipas; sess€o de prftica ou estfgio.

Nota 1:2entidade semelhante®inclui entidades de ensino reddatec
entidades Militares.

Nota 2:Excepto quando algo em contrfrio for estabelecido, assdsspe
dever€o ser pagas pelo organismo a que o Jogador Amadeentpreu pelo
organismo oficial do Pass em que estf a competir.

o
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e. Convite n o relacionado com Talento ou Reputa! o

Um Jogador Amadgue for convidado para participar numa competie€o, por
razees alheia ao seu talento (ex. uma celebridade, assieiaggocio ou
cliente), pode participar no evento de golfe e aceitar orgada de despesas.

f. Exibil"es

Um Jogador Amadguie participe numa prova de exibis€o a favor de uma
institui«€o de caridade reconhecida, pode aceitar o pagadedespesas
desde que esta prova n€o decorra em ligas€o com outro everjolfé em
gue o jogador esteja a competir.

g. Competi!"es com Abono Patrocinadas

Um Jogador Amaduode aceitar o pagamento de despesas quando participar
numa competi«€o com abono patrocinada desde que a contpiivea sido
aprovada nos seguintes termos:

(i) Quando a competie€o tiver lugar no pa,s do jogador, ogaador deve
obter anualmente aprova+<€o Hatidade Reguladorg e

(i) Quando a competis€o se realizar em mais de um pa,s,@uanv
jogadores de outros pa,ses, a aprovas€o de cada urhatdizes
Reguladorasspectivas deve ser obtida previamente pelo patroci@ador
pedido de aprovas€o deve ser pedidéntidade Reguladora do pa,s onde
a competis€o tem in,cio.

4.3 - As despesas de estadia

Um jogador amador de golfe pode ser ressarcido de ajudastdelictias, n€o
excedendo as efetivamente incorridas, para fazer faspé¢satecorrentes
desde que as mesmas sejam aprovadas e pagas atrav...sfe Radenaal.

Para determinar se ajudas de custo di,ria s€o necess,piaggropriadas, a
Federas€o Nacional, que tem o exclusivo crit...rio na &urdeskais despesas,
deve considerar, entre outros fatores, as condieees soritmicas aplic,veis.

Exce! o: Um Jogador Amador n€o deve receber ajudas de custo direitss, d
ou indiretamente, de um agente (ver Regra 2-2) ou qualquarfonte similar
como pode ser determinada p&atidade Reguladora.
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Regra 5 Instru!”o

5-1. Geral

Excepto quando previsto Masgras , udogador Amadomeo pode receber
directa ou indirectamente, qualquer remunera€+o ou casagempor dar
li€ees de golfe.

5-2. Quando Permitida a Remunera!“o

a. Escolas, Col gios, etc.

Um Jogador Amaduuie , (i) empregado de uma institui€+o ou organiza€+o de
ensino ou (ii) pode ser remunerado ou compensado por des li# golfe aos
alunos do seu estabelecimento de ensino, desde que o tabtlartempo
despendido com o ensino do golfe seja inferior a 50% do teastmrm
cumprimento de todas as suas obriga€+es de empregado.

b. Programas Aprovados

Um Jogador Amaduode aceitar a devolu€+0 de despesas, pagamento ou
compensag€eo, por darstrue€o num programa previamente aprovauo pel
Entidade Reguladora

5-3. Instru!"o por Escrito

Um Jogador Amaduode ser remunerado ou compensado por ensinar golfe
por escrito, desde que o stalento  aeputas€o como jogador de golfe neo
tenha constituf do um factor importante na sua contrata€ comiss=o ou
venda do seu trabalho.

Utiliza!"o do Talento ou Reputa!"o

As seguintes Regras s, se aplicam a jogadores consideraddegadores de
Talento ou Reputa€-o.

6-1. Geral

Excepto quando previsto asgras , udogador Amadorcom talentou
reputas€mo golfe n+o0 pode do seu talento ou reputa€+0 para conseguir
ganhos financeiros

6.2. Publicidade, Promo!"o e Vendas
UmJogador Amadmm  talento  reputa€golfe neo pode utilizar-se do
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seu talento ou reputas€o para ser remunerado, compendzdopenefecios
pessoais ou quaisquer ganhos financeiros, diretamaemi@etamente, por (1)
publicitar, promover, ou vender qualquer coisa (ii) pequé o seu nome ou
imagem seja usado por terceiros em promo+€0, publicidadenda de
qualquer coisa.

Excep !o: Um Jogador Amador cotalento oteputas€o pode permitir que o
seuNome ou Imagenseja usado para promover:

(a) asua nacionalidade; regi€o; associas€o regionat@s&etlacional ou
(b) a<€o de caridade reconhecida (ou similar); ou

(c) sujeito a autorizas€o da Federas€o Nacional, qualsmeeti+€o ou
outro evento que seja considerado do melhor interesse nbubedo
para o desenvolvimento da modalidade.

O Jogador Amador n€o pode obter pagamento, compensas€a@Egger
ganhos financeiros por faz,-lo.

Nota 1: Um Jogador Amador de Talento e Reputas€o pode aceitar
equipamento oferecido por qualquer fornecedor, desde€pbaja
publicidade envolvida.

Nota 2: A marca e logotipo s€o permitidos em equipamentos de golfe e
roupas. Mais informasfes relativas ,, presente nota e syaeétas€o
adequada est€o disponeveis na publica+s€o "As decis feassBlgras do
Estatuto de Amador".

6.3. Compar"ncia Pessoal

UmJogador Amadmom  talento  reputar€golfe n€o pode utilizar-se do
seu talento ou reputas€o para ser remunerado, compendadopenefecios
pessoais ou quaisquer ganhos financeiros pela sua cemgagsoal

Excep !o:Um Jogador Amador de Talento ou Reputas€o pode receber o
pagamento de despesas realmente feitas pela sua conapaegenal, desde
gue esta n€o esteja ligada a qualquer competi*€o ou exibiegife.

6.4. Emisst#es Radiof$nicas, Televisivas e Obras Liter%ria

Um Jogador Amador de talento ou reputas€o pode ser remumerad
compensado, obter benefscios pessoais ou quaisquer fijsarcesros por
emissfes de r...dio ou televis€o ou por escrever artigas gdbre golfe
Desde de que:

(a) as emissfes de radio; televis€o ou escrita pode faeatgpana actividade
principal ou carreira n€o estando a instrus€o de golfe tefa ieslusda
(Regra 5); ou
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(b) se as emissees de radio; televis€o ou escrever s€adasakm part-time,
o0 jogador * actualmente o autor de coment,rio, artigos eadj\n€o
estando a instruf€o de golfe inclu,da.

Nota: Um Jogador Amador de talento ou reputaf€o n€o pode promover u
publicitar qualquer artigo nos seus coment,rios; artiglhgros e n€o pode
associar o seu nome ou imagem ... promof€o ou venda de cosjertjgos
ou livros (ver Regra 6-2).

6-5 Subs dios, Bolsas de Estudo e Fundos

UmJogador Amadmom  talento  reputaé€golfe n€o pode aceitar os
benef,cios de um subs,dio, bolsa de estudo ou de um fureftpeagueles
cujos termos tenham sido aprovados gelidade Reguladora .

A Entidade Reguladora pode pre-aprovar os termos e cosdig«golsas de
estudo, e fundos tais como aqueles que cumprem com os regtdaicha
National Collegiate Athletic Association (NCAA) nos Bstddidos da America,
ou outras organizafees similares que regem atletas anfiestide ensino.

Se um Jogador Amador ¢ benefici,rio de uma bolsa de estudoléanau
pode pedir tal uma bolsa no futuro, ele » aconselhado a tantagrganismo
nacional que regulamenta bolsas de estudo e / ou a insiitei¢gg€sino para
garantir que quaisquer contratos de terceiros e / ou ac(Régsa 2-2b) ou as
despesas de competif€o (Regra 4-2) s€o admiss,veis nesiterm
regulamentaf€o aplic,vel bolsa.

6-6 Membro de um Clube

UmJogador Amadde talento  reputa€golfe pode aceitar ser membro
de um clube de golfe ou ter privilegios em um campo de gatfiey se
pagamento integral para a classe de filiaf€o ou prizilrgiops que tal oferta
seja feita como um incentivo para jogar para que o Club owcamp

Outras Condutas Incompat veis com o

Regra v Amadorismo

7-1. Conduta em Detrimento do Amadorismo
Um Jogador Amade€o pode ter qualquer tipo de conduta que seja prejudicial
aos interesses do jogo amador.

7-2. Conduta Contr!ria ao prop“sito das Regras

Um Jogador Amade€o pode ter qualquer tipo de conduta, incluindo as
actividades ligadas ao negtcio das apostas relaciomadeagaotie que
contrarie o proptsito déRegras .

(Politica sobre apostas * Ver Apindice)
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Regra 8 Procedimento para Aplica! o das Regras

8-1. Decis o sobre uma infral o

Sempre que uma possevel viola€-cRizgras cometida por uma pessea
considere undogador Amadachegar ao conhecimento d&€omisseo, compete a
estaComisseodecidir se ocorreu ou neo uma infra€eo. Cada caso deve se
averiguado com a extenseo considerada apropriada e ern tim€eia

gravidade. Da deciseo @@misseo poder, haver recurso nos termosms
nasRegras

8-2. San! o Aplic"vel

Uma vez decidido que um jogador violoRegras ,a Comisseo poldeater
perda do Estatuto de Amador do jogador ou exigir que o jogadapstenha
ou desista da pr,tica de actos especsficos, como condrésmpater o seu
Estatuto de Amador.

A Comisseo deve assegurar-se que o jogador foi notificaatedndformar
qualquer entidade de golfe interessada sobre qualquet@céda f luz da
Regra 8-2.

8-3. Procedimentos de Recurso
Compete f Entidade Reguladora estabelecer o processaitsoraaitilizar
pelo jogador afetado.

Regra 9 Reintegra! o no Estatuto de Amador

9-1. Geral
A Comisse , a ...nica entidade com poderes para:
restabelecer o Estatuto de Amador um jogador profissidoal eutras
pessoas que tenham violado as regras,
determinar um persodo de espera necess,rio para a reiéitegoa
negar a reintegra€+o, sujeito a recurso, tal como prewifegimento.
9-2. Pedido de Reintegra! o

Ao analisar um pedido de reintegra€+o, a Comissso deveavrsen
normalmente, pelos seguintes princepios:
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a. Aguardar a Reintegra o

O Golfe amador e profissional se0 duas formas distintagalgue
proporcionam diferentes oportunidades, nem um nem outrefiseam se o
processo de mudan€a de estatuto de profissional para doradaito fecil.
Alm disso, , preciso haver um impedimento contra todasdes8fies das
Regras. Portanto, um candidato a reintegra€+o ao estatatoatior deve
passar por um per,0odo de espera de reintegra€+0, confoes&ifw pelo
Comit....

Um profissional tem vantagens sobreJogador Amador , pelo facto de se ter
dedicado ao jogo de golfe como sendo a sua profiss+0; oassEag que
infrinjam aRegras usufruem tamb,m de vantagens que n+o S*0\Eie ),
Jogador Amadatas neo perdem necessariamente essas vantagens Stgelo fa
de declararem que passarso a neo infringeggas . Assim, uidetardd
reintegra€+0 no Estatuto de Amador devers aguardar a stegrei€so

durante um certo per,odo de tempo conforme for determinat@qomisseo

O prazo de espera pela reintegra€eo deve come€ar no dia emnjogedor

violou pela “ltima vez &egras , salvo seGomisseo decidir que deve come€ar
(a) no dia em que teve conhecimento da “ltima infra€+o dalgvgai

gualquer outra data determinada p@tamisseo

b. Perodo de Espera

(i) Profissionalismo

Geralmente o prazo de espera para reintegra€eo deve, nenta| estar
relacionado com o per,odo durante o qual o jogador estevalenTJontudo,
nenhum requerente sers, normalmente, eleg,vel paragrei@te enquanto
neo se comportar de acordo com as Regras, durante um pegopeld
menos, um ano.

Recomenda-se queGomisseo aplique as seguintes linhas de aripata€e
fixar o per,odo de espera:

Tempo de viola o Prazo de Espera
Menos de 5 anos 1 ano
5 anos ou mais 2 anos

Contudo, o per,odo pode ser alargado se o requerente tiyeaigo
intensivamente por pr,mio moneteria, independente do ssexhpenho.
Em todos os casos a Comisseo reserva-se o direito de aumenéatuzir
este per,,odo.

o
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(ii) Qutras Infrac 'es " Regras
O pereodo de espera para a reintegra€+o , normalmente de onCamtudo
0 persodo pede ser aumentado se a infra€eo for consideraada gr

c. N#mero de Reintegra !es
Um jogador neo deve, ser reintegrado mais do que duas vezes.

d. Jogadores com destaque a n$vel Nacional
Um jogador com destaque a nevel Nacional que tenha estadfr@®sd as
regras durante mais de cinco anos neo , normalmente elegevel

e. Estatuto Enquanto Aguarda Reintegra %0
Durante o pereodo em que aguarda a reintegra€-0, 0 reqaetent actuar
de acordo com aRegras que se aplicam a uragador Amador.

Neo poderf inscrever-se em competi€,es codegador Amador, podendo,
contudo, participar em competi€,es e ganhar pr,mios, dpselelas sejam
apenas entre s...cios de um Clube de que seja membro, ment@re€-a do
Clube. No entanto neo pode representar esse Clube contra®@ubes, a
neo ser com a aprova€-o dos clubes interessados nessa &3mpétou a
respectiva comisseo organizadora.

Um requerente para reintegra€eo pode entrar em competefijeseo
estejam interditas nas suas condi€,es de competi€o aljegathadores,
mantendo a sua condi€+0 de requerente. O jogador tem deciamwgualquer
pr,mio monetfrio da competi€+o e neo pode receber qualguanip
reservado a jogadores amadores (Regra 3-1).

9-3. Processo de Reintegra %0

Cada pedido de reintegra€+0 deve ser submetidorfisseo em codéateni
com o processo que for fixado e tem de incluir todas as irfpgemque a
Comissedeterminar.

9-4. Processo de Recurso
A Entidade Reguladdeve elaborar e publicitar as regas de processo de
recurso das decis,es sobre reintegra€-o.

Nota:Um jogador, cujgntidade Reguladoraeja 0 R&pfafectado por uma
san€-0 aplicada pelo Amateur Status Committee do R&An&fdre
reintegra€+o no Estatuto de Amador, pode recorrer para dématatus
Appeals Committee do R&A.
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Regra 10 [ Decis es da Comisslo

10-1. Decis es da Comiss!o

As decisees da Comiss€o s€o finais, mas sujeitas a reafmsmeo
estabelecido nas Regras 8-3 e 9-4.

10-2. D"vidas sobre as Regras

Se aComisseoconsiderar o caso como duvidoso ou n€o previsto nas,Regra
pode, antes de tomar qualquer decis€o, consultar o Amgdaus Sommittee

do R&A.

Ap$ndice £ Pol%tica de Apostas

Geral

Um "Jogador Amador", quer jogue competitivamente ou tieareaquele
gue joga golfe para o desafio que ele apresenta, n€o comeafisgEp e n€o
para o ganho financeiro.

Incentivo financeiro excessivo no golfe amador, o que @sdéer de algumas
formas de jogo ou aposta, pode dar origem a abusos dasteggoas jogo
como na manipula,€o de 2handicaps® em detrimento da ihaelgrdo jogo.
HT uma distin,€o entre jogar para o premio (Regra 3-1) outapgsie s€o
contrfrios ao objetivo das Regras, e formas de jogar oarajpostem si
mesmas, n€o quebram essas mesmas Régrgslfista amador ou uma
comiss€o encarregada de uma competi,€o onde os golfistdsramest€o
competindo deve consultar a Federa, €0 Nacional em caso/idadfianto ,,
aplica,€o das Regras. Na aus...ncia de tal orienta,€oéaaeeue n€o ht
pr...mios em dinheiro ser€o concedidos, de modo a assegwaregras s€o
cumpridas.

Existe uma diferen,a entre jogar por um premio monettrigi&8a-1), apostas
que sejam contrfrias as Regras (Regra 7-2), e outras ferapastd que n€o
s€o por si s uma infra,€0 as Regras. Um jogador amador owumss€b
Tecnica de uma competi,€o devem se tiverem dfvidas emaelagflica,€o
das Regras consultar a Entidade Reguladora. Na aus. ineciaiziesce
recomendtvel que n€o seja oferecido qualquer premio mamdeforma a
garantir que as Regras n€o s€o infringidas.

Apostas Aceit#veis
N€o ht nenhuma objec,€0 a apostas informais entre jogampegglipas,
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guando estas neo t€m influ€ncia sobre o jogo. « imposs,defidé as apostas
informais com exactid+o, mas em geral, deverso cumprigomses aspectos:

o0s jogadores conhecem-se entre si;

a participafeo nas apostas , opcional e limitada aos jegador

o dinheiro das apostas s... pode ser proveniente dos progpdoges;
a quantia envolvida neo deve ser considerada excessiva.

Desta forma, as apostas seo permitidas sempre que o sea protaipal seja
para jogar por divertimento e neo o lucro financeiro.

Apostas n o Aceitlveis

Ne0 s*0 aceittveis apostas em que seja requerido a obridiag fogadores

em participar (ex. sorteios e rifas obrigat...rios) ou asvpheaen grandes
guantias monettrias. ¢ dif,cil definir com exactid+o afe+0 aceitfveis, mas
em geral consideram-se as que incluem:

a participaf+o nas apostas , permitida a n<o jogadores;
a quantia envolvida , considerada excessiva.

A participafeo de um jogador amador nestas apostas podesiéerar
contrfria ao prop...sito das Regras (Regra 7-2) e podena psc@o seu
Estatuto de Amador.

Como tal, neo seo permitidas Competif fes projectadas au@rinlas para
criar pr,mios monettrios. Considera-se que os jogadoegsagticipem nestas
provas sem renunciar previamente a qualquer pr,mio mametigontram-se
eminfrafeo " Regra 3-1.

Nota:as Regras do Estatuto Amador neo se aplicam as apostadaealar
jogadores amadores em competif fes limitadas ou orgar@gpdaificamente
para jogadores profissionais.
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Consulte as atividades do R&A e todas
as suas ereas de responsabilidade
detalhadamente emww.randa.org.
Mantenha-se informado com as mais
recentes noticias de, regras, campeona-
tos, desenvolvimento do golfe, gest€o

de campos de golfe e descubra a histeria,
fatos e 0s n,meros por tres da miss€o
global do R & A.

www.randa.org

THE OPEN " Para receber not!cias ao longo do ano,

CHAMPIONSHIP vldeos, informa"€o, histeria e cobertura
do @The Open Championship °0 maior
e mais antigo Campeonato, visite o site
oficial do @The Open Championship®.

www.TheOpen.com

Os Golf Rankings Amadores Mundiais
(WAGR) foram criados em 2007,
guando foi lan"ado o Ranking Masculino.
O Ranking Feminino foi criado em 2011
e do WAGR, s€o administrados em
conjunto com a United States Golf
Association, rapidamente reconhecido
como o maior sistema de Ranking de
Golfe Amador do mundo.

www.WAGR.RandA.org
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